Doporučení pro vyplnění konvenčních karet

Tomáš Fořt

Organizační záležitosti

1. Konvenční karty pro olympiádu volitelně spolu s mailovými adresami členů týmu a mailovou adresou kapitána (zástupce týmu pro komunikaci) je třeba zaslat na adresu Anny Gudge. system@eats.co.uk . Termín zaslání je do 1.7.2000.

2. Instalační program na tvorbu a tisk konvenčních karet je na stránce

http://bridge.ecats.co.uk/BiB/b9/default.asp
3. Pro Mixy se karty nezasílají předem, ale je nutné (pod pokutami) mít 2 kopie konvenčních karet u stolu.

4. Po 31.7.2000 nesmí být do systému hlášeny žádné změny.

5. Karty budou uveřejněny na www.bridge.gr nebo http://bridge.ecats.co.uk 

Omezení systému

1. Za HUM (Vysoce umělé metody) se pokládají systémy, které obsahují alespoň jeden z následujících prvků:

a. Zahajovací pas může slibovat hodnoty o dámu silnější než je průměrná ruka.

b. Zahájení na prvním stupni může být slabší než pas.

c. Zahájení na prvním stupni může slibovat katru o krále slabší než je průměrná ruka.

d. Zahájení na prvním stupni slibuje délku nebo krátkost v určité barvě nebo délku v neurčené barvě.

2. „Brown Sticker Conventions“ jsou:

a. Zahájení 2( až 3(, které mohou být slabé (méně než král nad průměr) a neslibují alespoň 4‑list ve známé barvě. Vyjímku tvoří MULTI.

b. Zásah na přirozené zahájení jedním v barvě (kromě BT), který neslibuje alespoň 4-list v určité barvě.

c. Slabé dvoubarevné hlášky na druhém nebo třetí stupni, které mohou mít 3 nebo méně karet v jedné barvě.

d. Psychologické hlášky podporované nabo vyžadované systémem.

e. Náhodné zásahy proti silným umělým hláškám nebo proti Brown Sticker.

3. Systémy jsou dělené na:

a. ( Zelené
Přirozené.

b. ( Modré
Silný tref nebo káro.

c. ( Červené
Systémy s umělými prvky jiné než silný tref a silné káro. Např Polský tref, systémy s umělými slabými nebo víceznačnými hláškami.

d. ( Žluté
HUM

4. V kvalifikaci (základní skupina) ani v celých smíšených týmech nesmí být hrané Brown Stickers a HUM. Jsou zakázány licitační metody nebo signály založené na klíči, který nemá hlavní hráč k dispozici (kryptologické signály).

Obsah konvenční karty

1. Všechny konvence , které by mohly vyžadovat přípravu musí být uvedeny na první straně konvenční karty.

2. Na první straně musí být zvláště:

a. Všechna umělá zahájení.

b. Odpovědi na přirozená zahájení, které jsou slabá a umělá.

c. Konvenční obranné hlášky na přirozená zahájení jedním v barvě.

