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Uvod.

Casto se stava, ze neni vylicitovan neporazitelesnsprotoze hia ,nemgli rozlohu nebo body*,
jindy maji licitujici velké @i a licituji zavazky, které nemaji Zddnou Sancspbeni. To bylo divodem,
pro¢ jsem se pokusil stanovit, ktetiitele rozhoduji o vySi zavazku a které ne. Buddwamntifikovat
zdvihovou silu lisi pti raiznych figurovych kombinacich a rozloh&ch tak, abysgteni hodnot obou lift
jsme gimo zjistili, kolik zdvihi na lince nizeme udlat. Nejedné se tedy o licitai systém, ale o metodiku
vypoétu vySe zavazku. Tato prace j@€ema pokrgilym hraam bridZe a tircam licitaénich systém.

Klasicke gifazeni A = 4FB, K = 3FB, Q = 2FB, J = 1FB se siangusSe pé&ita, ale neni idealni.
Diive, nez se pokusime najit jiné ogenfigur a rozloh, jez by dalo lepSi vysledky, zikgeszjistit, které
faktory ovliviwuji figurovou silu listu:

. koncentrace figur do jedné, dvoii)tbarev je hodnotfSi neZ jejich rozptyleni do vSec¢tyi barev.
Nap. # Axx ¥ Kxx proti # xxx ¥ xxx ndm poskytne 1% zdvihu, zatime€@Kx ¥ Xxx proti # xxx
v XXX je 0 ¥z zdvihu sil§Si.

. celkovy paet karet jedné barvy ve spojenych listech g@vovliviiuje ocerni figur. Nag. 3FB QJx
proti xxx umozni uhrat @meérné ¥ zdvihu, zatimcoip QJIxxx proti xxxxxx ndm 3FB nikdy
nepomohou ziskat Zzadny zdvih a maji tak hodnotu G ez pri rozloze 1-0 nebo 1-1 pouze A ma
hodnotu, ostatni figury jsou bezcenné. Stejné je 18listého fitu. Pokud si statisticky sfiiame
vzajemnou silu jednotlivych figur (bez rozliSerdazsamostatnych nebo ve figurovych kombinacich)
pii raiznych rozlohach a znormalizujeme ji na klasickyokRB =4 +3+2 + 1 za A, K, Qa J,

dostaneme:
Rozdéleni barvy A K Q J
0-1/1-1 10 0 0 0

2-1 6.1 3. 0.8| 0.05
2-2 55 35| 0.9 0.2
3-2 4.2 31 1.9 0.9
3-3 3.9 3 2.1 1
4-3 3.6 29| 22 1.3
4-4 3.7 3 2.2 1.2
5-4 4.1 31| 21 0.7
5-5 5.2 31| 1.2 0.4
6-5 6.7 32| 01
6-6 10 0 0 0

Udaje jsou sp&tany pro aktivni rozehravani barvy se snahou ziskaejvic zdvik (nag.
v beztrumfovém zavazku)jigemz do karet soup@&n nevidime. Tabulka uvadi hodnoty figur pro t#m
stejny p&et karet u obou partnierJak je to v jinych fipadech? Nap pro 8fit 4-4, 5-3, 6-2 jsou hodnoty
figur témef stejné, u rozloh 7-1 a 8-0 dochazi k nepatrnénydeavi hodnoty A a K na ukor Q a J.
Hodnoty uvedené v tabulce rfedstavuji absolutni océni figur, pouze ukazuji vzajemnou relativni
silu. Nelze si tedy za Arprozloze 1-1 picist 10FB! Nap. pii rozloze 2-1 ma A dvakrattsi hodnotu nez
K, sedmkrat ¥tSi hodnotu nez Q a 122x%tgi hodnotu nez J.

A — hodnota A postugirklesa z 10 p rozloze 1-0 a 1-1 k 3.6fprozloze 4-3, aby pak stoupala k 10 p
rozloze 6-6. Z tabulky n&pvidime, Ze A g 11fitu ma stejnou hodnotu jako A+K v 8fitu, tetha silu
2 zdvihi.

K - hodnota K postuginstoupé z 0 fd rozloze 1-0 a 1-1 k prvnimu vrcholu 3.6 pzloze 2-2, pak klesne
na 2.9 pi rozloze 4-3, naslednstoupne k druhému vrcholiipozloze 6-5 a nakonec klesne kid p
rozloze 6-6. S vyjimkou krajnichripadi nabyva K hodnot kolem 3 a tak je mozno konstatdGiama
nejstabilréjSi hodnotu ze vSech figur.



Q - hodnota Q postuprstoupa z 0 rozloze 1-0 a 1-1 k 2.2 prozloze 4-4, pak klesa k Gipozloze 6-
6. VSimneme si, ZeiplOfitu ma Q piblizn¢ poloviéni silu nez § 8fitu a 9fitu. Ri 11fitu uz nema
prakticky Zzadnou hodnotu.

J - hodnota J postugrstoupa z 0 rozloze 1-0 a 1-1 k 1.3fprozloze 4-3, pak klesa k Gigozloze 6-5.
Pri 9fitu mé tedy J zhruba polainii hodnotu nez v 8fitu a v 10fitu zhrulfatinovou. V 11fitu je
bezcenny.

Protoze je satet hodnot v kazdérradku roven 10 (po zaokrouhleni na jedno desetiriséorto plati
pouze piblizn¢) a hodnota K se s vyjimkou extrémnich réedi barvy @iliS nemeni, tak vidime, Ze kdyz
hodnota A roste, musi se o stejnou hodnotu pokigsméet hodnot za Q a J a naopak.

Je teba si u¢domit, Ze tabulka reprezentuje pouzgppdy, kdy danou barvu musime celou rozehrat
podobré jako trumfy nebo barvu, ve které musime ziskatimahi paet zdvihi nag. v beztrumfovém
zavazku, bez moznosti zbavit se ztratového zdviteiorbare. Nag:. pri 6, 7 a 8fitu je klasicka figurova
hodnota A i K pecergna na ukor hodnot Q a J. V barevnych zavazcictisealecasto pod# odhodit
jednu nebo vice karet na jinou barvu a redukovaptaodni rozéleni barvy napy 4-3 na 3-3, 2-3, 4-2
apod., kde hodnoty Q a J klesnou ve p&obpredevsim A. Vidime, Zefpvypracovani barvy rozdené
nag. 4-3 nebo 4-4 v beztrumfovém zavazku maji Q axdco vySSi hodnotu, nez odpovida klasickému
2FB a 1FB. Proto listy sipvahou Q a J nad fiem A a K jsou vhodné do beztrumfovych zawazk

. zdvihovy potencidl listu je rowi limitovan p@tem gechodi. Nag. Kxx proti xxx ma hodnotu
% zdvihu, pokud vSak nemam#ephod k zahrani expasu, tak jeho hodnota klesnénnig OFB.

. figury v trumfech a vedlejSi bat\maji obecs vy3Si hodnotu nez tytéz figury v ostatnich baryach
protoze trumfy i vedlejSi dlouh& barva se buddiitéirozehravat a takifpdou na 100% k uplatmi.

. singl figury a figury v dublu maji mensi hodnotwrigtéz figury ve 3 a vice listu. Napxx proti KJ
dava pamerneé ¥z zdvihu v zavislosti na uhodnuti figur u sotfpéNa druhé strahxx proti KJx
poskytne v piméru 1 zdvih.

. figury v jedné bary jednoho listu jsouifnosrEjSi nez tytéz figury v téZze barwe dvou listech. Nap
KQx proti xxx ma hodnotu 1% zdvihu, zatimco Kxx pi@xx ma hodnotu odto vyssi nez 1 zdvih
(2 zdvihy udlame, kdyz je singl nebo dubl A a my uhodneme ykseupé ho m4). V obou
piipadech mame 5FB, ale ty maji rozdilny zdvihovyepotal. Prvni kombinace je v zhruba o %2
silu takovych figurovych kombinaci kvantifikovatdiZ nap. # AQx ocenime na 1Y%z zdvihu, partner
si # Kxx oceni na ¥ zdvihu, tak dojdeme k chybnémurévze mame pouze 2 zdvihy. Kdyz
aplikujeme popularni vztah 3FB = 1 zdvih, tak dojgeke spravnému vysledku 6FB + 3FB = 9FB =
3 zdvihy. Pokud ale méa partner pouwexx, tak s& AQx dojdeme k zasru, Ze mame 6FB = 2
zdvihy, a s Kxx mame 3FB = 1 zdvih. V obouipadech se od skuteé sily barvy liSime o %2
zdvihu. Je #ejmé, Ze jednozrtaéreSeni neexistuje. To ale neznamend izgngm ocerni figur
nedosahneme lepSihéepodu na zdvihy. TuSime, Ze optimalni hodnota AQaebrtkde mezi 1v2 a
2 zdvihy a Kxx mezi %2 a 1 zdvihem. Statisticka ndetaejmensichitveral dokaze najit takovée
ocereni figur, aby sotet jeho kvadrdt odchylek od skutaé zdvihové sily vSech moznych
figurovych kombinaci byl minimalni. Jinymi slowgéeno, neexistuje jiné océmi figur, které by fi
dlouhodobém testovani vSech moznych kombinaci hodéwvalo lepSi simodatnou odchylku.
Vypocet piitom bere v potaz nejen prajgbdobnost rozéleni barvy a figur u soup, ale i¢etnost
vyskytu jednotlivych kombinaci. Jéeba podotknout, Ze jsenigapokladal povinné rozehrani barvy
hlavnim hréem s dostatkem vstt jinych barvach. Proto n&pAQx proti listu bez vstupu nebude
mit uvadnou hodnotu, ale skuted hodnota se bude blizit Axx v této barvo je teba vzit v ivahu
pii hodnoceni figur silného listu proti slabému lisRodobg vypaset rovrez negihlizel k licitaci
soupén a predpokladal symetrické umésti chyljicich figur u soup#i se stejnou prawgodobnosti.

. bodova sila obou ligtovliviiuje zdvihovy potenciél jednotlivé barvy. Pokud bodegedpokladat, Ze
nase AQ6 proti partnerovym 3lish 872 nebo K85 je stejrpravdEpodobné, mzeme dojit
k chybnému zawru. To plati pouze do té doby, nez ostatnéiHiéitovali. Pak se pravwpodobnost
zmeni. KdyZ partner nalicituje OFB, tak je jasné, zesirmit v barg xxx. Hodnota AQ6 je pak 1%
zdvihu za pedpokladu vstupu do partnerova listu, jinak pouze\ih. Pokud ale z licitace vime, ze
mame s partnerem na lince as@8FB, pak partner musi mit Kxx, protoze bez K loynhmeli na
lince maximalg 37FB. V tomto pipadt ma AQx hodnotu 2 zdviha Kxx hodnotu 1 zdvihu.
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Intuitivné citime, Ze se stoupajici figurovou silou partreravysuje i zdvihovy potencial figur a
uplatreni mych figur a maji tudiz vysSi zdvihovou hodnddplati to i naopak. Figuravslaby
partner snizuje zdvihovy potencial mych figur agejkombinaci, které pak maji mensi zdvihovou
silu nez proti figuro¥ primérnému listu partnera.

Celkova sila listu

Klasické stanoveni vySe barevného zavazku pomod gEpadnou kompenzaci za kratkosti nebo
délky funguje doke pouze fi béznych rozlohach. Pokud dostaneme list se zajggarozlohou nebo
extremré dobréci Spatné umighi figur, tak tato metoda ke spravnému vysledkuwedev Je to z toho
duvodu, Ze hodnota FB je nadsazena na Ukor rozlatgbare v potaz silu jednotlivych figurovych
kombinaci. To je tivodem pro jiné ocemi figur, které je zavislé jednak na kombinaci figubang,
jednak na pé&tu karet na lince v trumfové barwmebo na délce kratSi barvy u netrumfovych barexldine
uvazovat pouze ty rozlohy, kde mame aléspoFB na lince, abychom doséahlitepréni vypaitenych
hodnot jednotlivych figurovych kombinaci. Budemezabyvat i zavislosti zdvihového potencialu figar n
celkové bodové sile.

Abychom mohli zdvihy doke paitat, ohodnotime silu listpomociTP (Trick Points) tak, aby
platilo 3TP = 1 zdvihUrité by bylo vhod®jSi definovat nap 10TP = 1 zdvih, ale to uz bychom museli
titat vysok&sisla, coz by fineslo vic problénn nez uzitku. Vztah 3FB = 1 zdvih jétéiné hr&ua daveérng
znam a tak je mozné TP povaZovat pouze *asigni FB. Kazdou barvu ocenime tak, ze 9TP je jeji
maximalni hodnota a znamena4, Ze v této bapodevzdame zadny zdvih. Hodnota barvy 8KR, ze
odevzdame 1 zdvih v této b&nhodnota 3TP, Ze odevzdame 2 zdvihy a hodnota 23 Bdevzdame 3
zdvihy v bar¢. Pokud bychom odevzdali 4 zdvihy v bartak si musime 3TP odist (hodnota barvy je
pak -3TP). Nap AQx proti xxx ma hodnotu 1% zdvihu, tedy 4¥2TPstlize nape¢itame v kazdé bagv
9TP, tj. 4x9 = 36TP, uhrajeme 13 zdwilPotebny p@et TP se dale pamatuje, protoZe je o 3TP mensi
nez trojnasobek @tu zdvihi (na velky slem péebujeme 13x3 - 3 = 36 TP). PodaékiD zdvihi odpovida
3x10 — 3 = 27TP, 8 zdvih3x8 — 3 = 21TP apod. Maximalni et 36 TP se blizi maximalnimu ¢ia
40FB, takze v tomto sénu budou ob metody océ&ovani srovnatelné.

Pri konzervativnim rozhodovani (sgimy zavazek oproti jednomu kontrovanému padu) lieme
velky slem na 68%, tedy pebujeme statisticky ziskat Z:2zdvihu, tedy musime mit na lince 35TP nebo
36TP. Maly slem draZzime minim&ma 50% (11% zdvihu = 31%TP), mans vik licitujeme roviz
minimalné na 50%, ve 2.ie na 37%. Za spéni cast&ného zavazku oproti nizSintasténému zavazku
nedostaneme Zzadnou prémii, tak bychom k&b litovat prakticky na 100%. To se tyka pouze
nevynucenyckiast&nych zavazi, kdyz je chybou beziddodu dobrovols vylicitovat nagiiklad 3» na
60%, jestlize mohu uhraw2na 100%. Podokirebyteiné je hrat 8 na 50%, kdyZ 4 spinime vzdy.
Nasledujici tabulka duje minimalni pdet TP pro licitaci rentabilniho zavazku n&itém stupni.

Licita éni Min. TP Min. TP Min. TP

stupen pro &/ pro v /& Pro BT
7.° 35 35 38
6.° 31% 31% 34%>
5.° 28%%* 30 33
4.° 27 25%* 30
3.° 24 24 25Y5*
2° 21 21 24
1.° 18 18 21

* Pro licitaci manSe ve 2ih st&i o %2TP méa.
BT zavazky budeme tovat odliSi, ale pro pehlednost jsem je uvedl uz nyni.




V praxi mohou technicky zdatni Ri&aokrouhlit limity na cel&isla snérem dofi, kdyZ soup#
mohou zadat vynosem nebo v prégihnebo hlavni htésplini zavazek na skviz nebo vpustku, coz ¥gpo
nebral v Uvahu. NaSi nejmensémmou jednotkou budou poloviny TP, tedy Sestiny hdviNasledujici
tabulka ukazuje, kolik procent jednoho zdvilkegstavuje uvedena hodnota v TP. Jestlize manie @ap
jistych zdvihi a desaty zdvih ziskdme sehravkou na 33%, takristy hodnotu 9x3-3+1 = 25TP.

OTP | %TP| 1TP | 1%TP| 2TPR 2%TP  3TH
0% | 17%| 33%| 50%| 67% 83% 100%

Stanoveni celkové sily listu v TP neni jednoducteha’ ta je dana sattem #i slozek, z nichz
kazdou z nich je obvyklgdba jest korigovat. VySi zavazku dime po séteni sily partnerskych ligt
pomoci tabulky naiedchozi strah V dalSi¢asti textu se dozvime, jak stanovit hodnotuilisfTP pomoci
souwtu TP za figury, kratkosti a odhozové zdvihy.

Figurova sila listu.

Nejdrive se podivame na hodnoceni netrumfoagry, ve které iveme odevzdat maximain
3 zdvihy, tedy barvy rozdené 3-3, 4-3, 5-3, 6-3, 7-3id&lpokladame, Ze 4 zdvihy v této barv
neodevzdame, protoZévrté a dalSi kolo kryjemé&tvrtou a dalSi kartou téze barvy nebo trumfem.do |
dulezity predpoklad, ktery jefeba o¢iovat uz v pitbéhu licitace. Tyto netrumfové barvy tedy hodnotime
na 3 ztratové zdvihy.

Sila figurovych kombinaci zalezi na délce barvybowpartnel i bodové sile obou partner
Pokusim se vysilit na extrémnich fipadech, co mam na mysli. @&me délkou barvy. fedpokladejme,
Ze partner zahdjil« (na 7listu). My proti tomu manmexxxxxx ¥ AKx ¢ Ax # Ax. Mame 13 pik na lince
a partner musi nugrmit vSechny pikové figury. S K nebo Q ve vedI&gig by jistt zahajil » . Mame
tedy pouze 11 zdviha slem nizeme vylodit. Paradoxs s kratSim fitems xxx ¥ AKX ¢ AxXx #Axx uz
slem vylowit nelze, kdyz partner tize mit nap. # AKXXXXX ¥ QXX ¢ X #XX, 4 AKXXXXX ¥ XXX ¢ X # KX,
nebo & KQJIxxxxx ¥ xx ¢ K #xx. KratSi pikovy fit snizil pravépodobnost figurové duplicity v pikach,
kdyZz umoznil uhrat vSechny pikové zdvihy bez nutnwmst nizsi pikové figury a tim zvysil
pravdEpodobnost existence figur v jinych barvach partn8eastoupajicim gbem karet v jedné bagwna
lince stoupa i prawghodobnost umishi figur v této bars. Podobnym zgisobem jsou znehodnoceny nizsi
figury v kratkych barvach (napdubl AQ proti dublu KJ).

Bodova sila partnera ro¥hrozhoduje o prawgpodobném pé&u zdvihi v bang. S rostouci silou
partnera vaista pravdpodobnost dopkni mych figur a tim i jejich povySeni na zdvih (3TRBarove se

vl

Q a J mohou mit nulovou hodnotu, protoZitnebactvrty zdvih na & nelze ziskat.

Podob# jako u hodnoceni figur ditistu postupujeme i u netrumfovydtarev s dublem (rozteni
barvy 2-2, 3-2, 4-2, 5-2, ...), se singlem (1-1, 341, 4-1, ...) a se Sikénou (0-0, 1-0, 2-0, 3-0, U.).
dubla gedpokladdme drZenietiho a dalSiho kola zadrzi v této banebo trumfem. Totéz musi platit pro
singla a drZzeni v druhém a dalSim kole této bargyoaSikénu a drzeni ve vSech kolech této barwy. Pr
barvu s dublem si takiieme zapéitat pouze ty figurové zdvihy, které uhrajeme mafi v prvnich dvou
kolech této barvy. Jedna se tedy nejvysSe o 2 fighimmlvihy, coz je maximaé6TP. V gipad barvy se
singlem si pouze A zagtiame jako 1 zdvih = 3TP, ostatni figury maji zatiodnotu OTP. V bag/
partnerovy Sikény si také zatim nebudemé&tab Zzadné TP za figury (ani za eso). Zdvihy gary, na
které z druhého listu n&gname barvu, nazyvame odhozové zdvihy a buderimseabyvat
v samostatné kapitole.

Pomoci dive zmiované metody nejmensSi¢tverai jsem ziskal hodnoty jednotlivych figurovych
kombinaci v TP. Resné hodnoty jsou v praxi nepouzitelné a tak jsemahradil gibliznymi, které jsou
zaokrouhleny na poloviny a které by mohly byt disenaze pouzitelné. Nyni si ukazeme, jakym
zpisobem jsem se k dop@enym hodnotam figurovych kombinaci dopracoval. Bidsjici tabulka je pro
figurové hodnoceni netrumfové barvilehé 3-3 (nebo i pro figurové hodnoceni prvnictd@ifzi v bang
s kratSimfttilistym fragmentem — tedyétené 4-3, 5-3 atd).



2. 3. . 5. 6. 7.

piresné presné optim. navrh  klasické

8-20FB  20+FB 20+FB 20+FB 20+FB
AXX 3.375 3.395 3% 3% 3Y2 4
Kxx 2.224 2.429 2% 2% 2Y> 3
QXX 1.271 1.346 1% 1% 1% 2
JIxx 0.226 0.029 0 0 0 1
AKX 6.662 6.801 7 6% 7 7
AQX 5.594 5.801 6 5% 6 6
AJx 4.606 4.632 415 415 45 5
KQx 5.324 5.423 5Y> 5Y 5 5
KJx 3.957 4.021 4 4 3% 4
QJx 3.024 2.953 3 3 2% 3
AKQ 9.368 9.466 9% 9%, 9%, 9
AKJ 8.011 8.02 8 8 8 8
AQJ 7.817 7.583 1% 1% 7
KQJ 6.418 6.257 6% 6 6 6
AKQJ 9.583 9.708 9v, 9%, 9Y> 10
XXX -0.583 -0.708 Yo Yo ) 0
Smer.odch. | 0.3705 0.36 0.368¢ 0.3671 0.3718 0.514

Ve druhém aittim sloupci jsou hodnoty figurovych kombinaci v (i@ vycleni 3 ve zdvizich)
pro mizné bodoveé intervaly na linceid3né hodnoty jsou nezapamatovatelné a v praxi dépmé. Hodi
se pouze pro licitaci na s@dfch bridzovych progratn V étvrtém sloupci jsem tedy hodnoty druhého
sloupce zaokrouhlil na poloviny. Po tomto zaokreufilnemuseji vysledné hodnoty davat nejmensi
smérodatnou odchylku ve zdvizich, kterd je uvedenasigdnimiadku. Pokud spigtdme smirodatnou
odchylku pro vSechny zaokrouhlené hodnoty i jefdet nejblizSi hodnoty liSici se o £%2TP a z nich
vybereme kombinaci s nejmensi&odatnou odchylkou, ziskame optimalizované hodpotyjednotlivé
figurové kombinace (sloupec 5). LepSi ohodnocerialaviny TP nelze ziskat, alégsto se mi zdalottie
zapamatovatelné a aplikovatelné v praxi. Proto jeamrhl jinéreSeni (sloupec 6), které je sicescm
mere piesné, ale po drobné korekci je vyuzitelné i proromeni nejastjSiho trumfoveho fitu s 8 trumfy
na lince. Navic ma i lepSi mnemotechniku:

» samostatné figury A, K a Q jsou o ¥2TP slabsi ng¢gjijeh hodnota ve FB
e Jma hodnotu OTP a prazdna barva ma zapornou hoedtPP
» dwe topfigury maji hodnotu FB
* jedna topfigura s J je o %2TP slabsi nez jejich btaime FB
» t#i libovolné figury maji hodnotu FBittopfigury AKQ jsou o Y2TP silgsi)
Z toho plyne, Ze
» libovolné kombinace vSech 4 figur na lince daji dwhady 9%TP (vyjma AKQJ proti xxx)
» libovolné kombinace vSech 3 topfigur na lince digjhromady 8%2TP

VSimnéme si, Ze s@rodatna odchylka pro toto navrhované agcerbarvy 0.3718 je 0 0.1422 menSi nez
pro klasické FB (posledni sloupec). Statisticky zédkame lepSifpsnost o vice nez 14 zdviha 100
hodnocenych fipadi, coz utité stoji za to se timto otevanim detaildji zabyvat a v praxi je pouzivat.
Pokud by se ¢komu zdala skrodatna odchylkaifliS vysoka, tak si musi @domit, Ze hodnota&sSiny
figurovych kombinaci zavisi impasu nebo expasu.rN&jx proti xxx ocenime na 1 zdvih, ve skiresti
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ale ziskame hil 2 nebo 1 nebo Zadny zdvih v zavislosti na pologésaia damy. S¢érodatna odchylka této
figurové kombinace jg0.5 = 0.7071 zdvihu a nelze ji Zadnym jinym o&@m vylepsit.

Jakou potencialni zdvihovou hodnotu v TP majnhlivé figurové kombinace pro netrumfové
barvy s 3listem, dublem, singlem a Sikéndéuppimérném p@tu FB v baré, ukazuje nasledujici tabulka:

Sikéna  singl  dubl ‘ 3list
A... 0 3 3% 3%
K... 0 0 2 2%
Q... 0 0 0 1Y2
J... 0 0 0 0
AK. 0 3 6 7
AQ... 0 3 4, 6
AJ.. 0 3 3% 4%
KQ 0 0 3 5
KJ.. 0 0 2 3%
QJ... 0 0 Y5 2%
AKQ.. 0 3 6 9%
AKJ... 0 3 6 8
AQJ... 0 3 4% 7
KQJ... 0 0 3 6
AKQJ..| O 3 6 9%
X... 0 0 0 Y2

Podob#r jako pro hodnoceni barvy dle kratSikidisteho fragmentu jsem se snazil zjednodusit
tabulku na ukor fesnosti tak, aby hodnoty byly zaokrouhleny na polpa zarové se srdrodatné
odchylky giblizili teoretickym. Sodasre jsem se pokusil vyha@t poZzadavku na zapamatovatelnost. P
predpokladu min. 20FB na lince totiZ rfagxx proti xxx je mén ¢etné a v tomtoifpact si zap@itame
dvakrat -%2TP (= -1TP), coz se liSi o 1TP od teok&tihodnoty OTP. Zavedenim zaporné hodnoty -Y2TP za
XXX se vyrazg zpiesnila spojend sila obou fisfTaké si vSiméme, Ze p 31FB a vice na lince xxx proti
XXX nenuize vibec nastat. To je ale na druhou stranu vyvazéesr§Simi hodnotami pro statisticky
piesto nmizeme pouzit i hodnoty pro linku s némez 20FB. Vypoet jsem provedl zaipdpokladu, Ze
slabsi list ma aspo6FB (pokud nalicitujeme 5 a m&RB, tak si partner musi sdomit, Ze jeho figurové
kombinace maji mensi statistickou silu, nez uvailolilka).

Jak tabulku pouzivame?

Kazdy z partnérsi v 1. sloupci najde svou figurovou kombinacedjé bary a v gisluSném
sloupci hodnotuechto figur v TP a obcisla séteme. Figurové oceéni netrumfové barvy, ve které ma
hr& s kratSim nebo stejrdlouhym fragmentem 3list (dubl, singl, Sikenu)stime v tabulce ve sloupci
oznaeném 3list (dubl, singl, Sikena). Pokud ziskame‘ikéga @i hodnoceni dle 3listu minimamTP,
pak v bar¢ neodevzdame Zadny zdvittj TP 1 zdvih, pi 3TP 2 zdvihy, g OTP 3 zdvihy. To slouzi ke
kontrole, zda jsodisla spravi nastavena. Jedna se o statistické hodnoty, tak#&gy je sodet i 9%TP
nebo -1TP. Rklady:

AXX proti Xxx 3%-Y% = 3TP = 1 zdvih KJx proti xxx 3%%-Y2 = 3TP = 1 zdvih
Kxx proti xxx 2Y5-Y = 2TP 24 zdvihu AJx proti Qxx 4%+1% = 6TP = 2 zdvihy
Axx proti Kxx 3Y2+2% = 6 TP = 2 zdvihy AQxqir JxX 6+0 = 6TP = 2 zdvihy
JXX proti xxx 0-Y2 = -¥TP = -1/6 zdvihu AKJ protox 8-Y2 = 7%TP = 2% zdvihu
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Jak si tabulku zapamatujeme?

Vychazime z klasického figurové ocen (A = 4FB, K = 3FB, Q = 2FB, J = 1FB), u kterého
provedeme modifikaci:

Pfi hodnoceni netrumfoveé barvy ddistu jsou Axx, Kxx a Qxx o % TP slabsi nez hodnoceni ve
FB, za Jxx Si negdtame nic a za xxx si otdteme . TP. Za AKQ a AKQJ si pibame 9% TP, abychom
s partnerovym xxx (-¥2TP) & 9TP. Ostatni kombinace se 3 figurami maji hodrsxdwtu FB. Totéz plati
o kombinacich se 2 figurami bez J (2 topfigury)minace jedné figury s J jsou o %TP slabsi nedjiehj
ocereni ve FB. Za povSimnuti stoji, Zze kdyz mame vSechfigury v barg (vyjma AKQJ proti xxx), tak
soutet figurové sily je nadhodnocen (9%TP), zatimcahsig figuroveé sily s kombinadii topfigur (vyjma
AKQ proti xxx) je podhodnocen (8¥2TP).

V netrumfové barvs dublemhodnotime pouze prvni dva ziskané zdvihy, prof@jaové
maximum 6TP. Za A si piitame 3%TP a za K 2TP, tedy o %2TP vice, neZ jehpaa hodnota (A =1
zdvih, K =% zdvihu). Za samostatné Q ani za Jeshap@&itdme. Barva s AK.. umozni uhrét prvni 2
zdvihy, ma tedy hodnotu 6 TP, AQ.. ma silu 1% zd#itTP) a s KQ.. uhrajeme 1 zdvih v prvnich dvou
zdvizich, takZe si zaghpocitame 3TP. QJ ma hodnotu ¥2TP. JestliZze se nach&=slemoveé zan(tj.
minimalné 32FB na lince neboipminimalné 24FB ve 3 barvach, 16FB ve 2 barvach a 8FB v tatak
je vysoce pravépodobné, Zze mame v bank i K. MuZeme provést nepovinnou korekci, kdyz si ve
figurovych kombinacich Kx.. a KJ.ripoc¢itame %2TP a u KQ(J).. a AQ(J).. aétlame YL TP¢imz zlepSime
ocereéni ténet o 1¥2 zdvihu na 100fpadi.

Analogicky v netrumfoveé ba#se singlenmfigurove hodnotime pouze prvni ziskany zdvih, proto
muzeme ziskat pouze 3TP, pokud mame A, Wopm Fipac si nefiipocitavame nic. Za figury
v netrumfové baryse Sikénousi nezapoditdvame zadné TP. Pokud s&do podivuje, pro by si nemohl
zapaitat A proti Sikég, tak to bude muset vydrZzet aZ do kapitoly o odkgeb zdvizich.

Korekce figurovych zdvih

Jestlize uvazujeme tabulkové hodnoty figurovych koraci pro 3listy pouze v jedné barv
Zjistime, Ze sedkdy liSime od teoretické hodnoty o +%2TP nebo i GB1V pipad, Ze u vSech 4 barev
ma chyba stejné znaménko, takzeme @¢ekavat dosti velkou négsnost ve figurovém hodnoceniiist
Jak mizeme eliminovat kumulativni chyby, si ukdzeme fHladu. Redpokladejme, Ze mame
v netrumfovych barvach

W = E2 \
& KOxx | AXX | XXx

& XXX XXXX | AXXX

KdyZ oba partnie hodnoti tyto 2 barvy dle tabulky pro 3listy, tdk mas 5-&% = 4%.TP, E1 ma
& 3%#Y = 3TP. Dohromady na lince ve dvou barvach mameF7Y%Ke stejnému vysledku dojdeme,
jestlizea A u E1 gremistime do tréf neba@ E2 ma  -%2+#3% = 3TP). V prvnim fipad uklame z 6
moznych figurovych zdvilnv prvnich tech zdvizich kazdé barvy celkem 3 zdvihy (vSechpykeach),
tedy olg barvy dohromady maji skutieou hodnotu 9TP, coZ ukazuje, Ze jsme o0 1%.TP palilistve
druhém pikladu mame teoreticky v pikach 1% zdvihu a v ttefé zdvih, dohromady tedy 2% zdvihu
(=7%2TP). Pouzitim tabulkovych hodnot jsme tak Zigki&snou hodnotu v TP. V nasSerfikbadu jsme se
s tabulkovou hodnotou 7%2TP umistili na kraji inedoy ugeného skut@ymi hodnotami 7%2TP a 9TP,
piicemz jsme v prvnimipact dosahli chyby ¥z zdvihu. Ost&tnpii klasickém ohodnoceni pomoci FB
dojdeme k z&tru, Ze v obou fipadech mame 9FB, tedy zdvihy a chyba v druhéntipact je ¥z zdvihu.
Presn&esSeni neexistuje, sditou chybou musime gitat. Jde jen o to, aby nebyl#lE vysoka.

Jak tedy mizeme dosahnout mensi chyby?dét kieSeni je licitace. Jestlize partner vydibu
zadrz v ikteré bar¥, tak zkorigujeme hodnotu xxx v téze bam-¥2TP na OTP, coz davéesnou
hodnotu proti partnerovu Jxx i xxx. Jaka je tedyufova hodnota v naSich dvotidadech po korekci?
Jestlize E1 vylotil zadrz v trefech, tak si Wipocita ¥2TP zasxxx, a pokud i W vylodi trefovou zadrz,
muZe si jeho partner roé# pripocist ¥2TP zaexxxx. Po této korekci se ze 7% TP dostaneme na 8%TP,
¢imz se v prvnim fipack priblizime spravné hodno®TP. Pokud &ktery hr& néjakym zpisobem
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dopaital, Ze v pikach nam z figur chybi pouze &) by zkorigovat barvu naifpsnych 9TP. Figurové
vylouc¢eni v bar¢, kterou hodnotime dle 3listu, se tak promitne awySeni celkového gtu TP. Spravé
ocenit figurovou silu listu je tak moZno pouze palkni licitaci.

V piedchozich fikladech jsme korigovali tabulkovou hodnotu xx¥ZTP na OTP, pokud partner
ukazal, Ze v barvnic nema. Analogicky postupujeme, kdyZ se z legtdozvime, Ze partner ma nebo
nema u&itou figuru. Pak provadime korekci hodnot TP tim tabulkové hodnoty nahradimipnymi
hodnotami. Takovéifpady nastavaji obvykle ve slemové Zdkdyz partner ukdzal get es, trumfového
K nebo Q, poet krali, pripadré urcité figury v netrumfové bakvpomoci nafp Doroszewicze nebo cue-
bidu. Jestlize nappartner nalicitoval rozlohu 4333 s 10-12FB a pkéizal 3 esa, tak uz néie mit K ani
J. Mame-li veitvrté barg AQx (6TP), tak musime provést korekci tak, abyctsopartnerovym -¥2TP
jsme néli 4%TP (= 1% zdvihu), tedy zredukujeme si 6 TP m& 5Jestlize partner cue-bidoval krale do
nasich AQJ, tak si za AQJ githme pouze 6%2TP, abychom s partnerovymi 2v2TP&a ke&li v barv
9TP.

Licitace soup#i dokéaze vyraz&zahybat s hodnotami v tabulkach. Vypbpredpokladal
rovnonerné umiskni figur u soup#i i déleni barev u soupé podle pravépodobnosti. Po licitaci soufie
nic z toho neplati a pak jgeba pouzit vlastni rozum. U partnetakio mizeme d¢ekavat figuru
v soupéem licitované bar, ktera by povysila nasi figuru. Prajgbdobnost ziskani zdvihu v sotpe
barw na figuru, kdyZ sougena vyssi figuru, zalezi na tom, zda sedirfezlpicitujicim hr&em nebo za
nim. Také v ostatnich barvach hrozi, Ze djigbfigury bude mit spiSe licitujici soupeeZ jeho pasujici
partner.

Udaje v tabulce j@dstavuiji statistické hodnoty, proto &kterych gipadech mohou vést k
negresnému zavazku. Kdyby bytgvod TP na zdvihy jednoduchy a jednaamg prestala by byt licitace
atraktivni¢asti bridze. Stalo by zjistit presny péet TP na lince, najit fit a stanovit kamgy zavazek. Proto
v pribéhu licitace neustaleifphodnocujeme list a volime takové hlasky, aby taklinit i partner. Poet
moznych licit&nich sled v jednostranné licitaci je vyragmensi nez piet list, které nizeme mit, takze
nelze detailt popsat, jaky list mamefiRom v licitaci nesmimeigkratit posledni splnitelny zavazek.
Partnéi licitaci popisuji jen zakladni rysy svych lish zavazek @uji tak, aby statisticky nejlépe odpovidal
vzajemnému potencialu list

Zrcadlova rozloha 4333 je jedina rozloha s 8fitkay nepditame rozlohové zdvihy za kratkosti a
ani nemame zadné odhozové zdvihy. Celkow§epadvihi v rozdani je tak dan pouze figurovymi zdvihy.
Ukazme si naffikladech se stejnymi rozlohami, jak séza nenit pacet zdvihi. Figurovou silu kazdého
listu ukime dle pedchozi tabulky (sloupec ozieny 3list). Hodnotu 9TP pro ro&eéni trumfi (piku)

AQxx (5%2TP) proti KIxx (3¥2TP) berte zatim jako fakiery probereme v dal&asti textu:

W El E2 E3 E4 E5
& AOxx | KIxx | KIxx | KIxx | KJIxx | KJxx

v AKX Qxx JXX Qxx JXX XXX

¢+ AKX QJx QJx QJx JXX XXX
& Qxx AKx |AKx | KJIx JXX XXX

W: &5% +v7+e¢7 +&1% =21TP. Dale uz barvy u hodnot nebudu &tgdou v pdadi ¢ v ¢ &.

El: Chykji 2 kluci. Sila listu E1 je 3¥2+1%2+2%+7 = 14%TPhdomady s W mame 35%TP, coZ ukazuje
na 13 zdvili v zavazku € i 7BT.

E2: v Q jsme nahradili J,¢imz klesla sila E2 0 1%2TP (= % zdvihujeBtoZze mame na lince pouze o
1FB mér nez v pedchozim gkladu (= 37FB), tak celkovych 34TP &tgpouze na & (6BT).

E3: Oslabime list E1 tim, Ze odebere#®& a nahradime heJ. Sila E3 je 3Y2+1%+2%2+3% = 11TP.
Celkovych 32TP indikuje 12 zdviha zavazek & (6BT).

E4: Mame na lince 29FB a zdalo by se, #ebtide snadny zavazek. E4 ma 3¥2+0+0+0 = 3% TP,
dohromady pouze 24%2TP, coz vSak mankstéi (3BT jsou Sancovni zavazek). Klasické figurové

ocereni pomoci FB zavazekiglicituje. Nekdo miZze namitnout, Ze jsem umysldo listu E4 umistil
tiikrat Jxx.



E5: Po odstrami vSech 3 kluk v E4 mame na lince 26FB, tedy dle klasického hodnodsilu na mans.
E5 ma 3%-Y2-Y%-% = 2TP, dohromady s partnerem 23{ER; ktai pouze na &#. Jaké poteni z toho
plyne? Klasické ocemi pomoci FB nadhodnocuje silu listu a v tomttiklpdu vedlo k pelicitovani
optimalniho zavazku o 2 zdvihy. Za povSimnuti stogi kdybychom @i v nékterécervené bary
dubla, uhréali bychom4. Jestlize bychom &hi obacervené dubly, jsou Sancovnim zavazkesn 4
Ale to uz gedbiham, protoZe rozlohové zdvihy budeme probirat dalSi kapitole.

Navrhovana metoda i bez korekci celkem shus@adila sestupny zdvihovy potencial vSect ista
a stanovila spravnou vysi zavazku.

Nyni se budeme zabyvat slibertoumfovou barvou. Fi 8 kartovém fitu nizeme v této bagv
odevzdat az 5 zdvih) pokud se barvasti 5-0. Podoba pri 9fitu a rozdleni karet u souggé@ 4-0 nizeme
ztratit az 4 zdvihy, $ 10fitu 3 zdvihy atd. Abychom mohli snadnaiavat vySi zavazku, musimeditr
pocet ztratovych zdvih, ktery mame v jednotlivych barvachi Bvou zrcadlovych rozlohach 4333 na
splreni velkého slemu musime uhréat 4 zdvihy v Banzdlené 4-4 a po 3 zdvizich v ostatnich barvach.
Na druhou stranu nesmim odevzdat Zadny zdvih v&&dn&. Zatimco 3 netrumfové barvy jsme hodnotili
na 3 ztratové zdvihy, trumfovou barvu felta ocenit na 4 ztratové zdviléymz presreé pokryjeme
celkovych 13 zdvih. Jestlize AKx proti Qxx fedstavuje po korekci 9TP = 3 zdvihy, tak stejnarya
konfigurace v trumfech AKxx proti Qxxx tuto hodnatit neniize, kdyz pi déleni 4-1 nebo 5-0
odevzdame trumf. To nastane zhruba giipadi, takze takovou trumfovou barvu ocenime na 8TP. To
neznamena, ze by trumfoveé figurgi;mmensi hodnotu nez netrumfove, ale naopakoBEns jsem
ocaioval trumfy az 12TP, kdyZ celkéwe He bylo 3x9TP v netrumfovych barvach a 12TP v trwehfa
plny paiet 39TP ukazoval na 13 zdwihVv naSem fikladu ne€ly trumfy hodnotu 11TP, tedy o 2TP vice nez
hodnota pro netrumfovou barvu. Z praktickydtvddi jsem od tohoto ohodnoceni upustil. U trumfové
barvy nastava problém, Ze hodnoty TP jednotlivyghrbvych kombinaci se liSi v zavislosti na celkave
poctu karet v bary a u trumfovych 7fii a 8fitii i na jejich koncentraci v jednom lstPodivejme se na
nasledujici tabulku:

7fit- sfit  oft | 10fit 11fit 12 a 13fit

Axx.. | 2% | 3 | 3| 3w+l 5| 32 S 343 G
Kxx.. | 1% | 2 | 3 | 2+16 3w 1w+2 3% 043 3
Q... | % | 1| 2| w1 2| o0+2 2] 043 3
Ix.. | 1| | w| osie 14 o0+2 2] 043 3
AKx.. | 6 | 6% | 6% | 5w+1e 7| 5+2 7| 343 6
AQx.. | 5 | 5% | B%| 4+1% 54 3%+2 5% 343§
Ax.. | 4 | a6| 4| 3ws1e 5| 32 5 343 6
KQx... | 4% | 4% | 5 | 2+l%e 4| 1%+2 3% 0+3 3
Kix... | 3% | 3%| 3w| 2+41% 3 1%+2 3% 0+3 B
Qix.. | 2| 20| 23| wer1e 2] o0+2  J 0+3 3
AKQ.. | 9% | 9% | 8w| 6+1% 71 542 7] 343
AKJ.. | 8 | 8 | 7 |swrie 7] sr2 7] 343 6
AQI.. | 7| 7] 6| avie By 3we2 5ip 343
KQJ.. | 6 | 6 | 5%| 2%+1te 4| 1w+2 3 043 3
AKQJ..| 10| 10| 9| 6+1%6 74 5+2 7| 343 6
X... 1% | -1 | 0| 0+l 1% 0+2 2| 0+3 3

* pii fitu 4-3 si hrd& s delSi barvou do BTigte %2TP (bude vysileno v kapitole o BT zavazcich)
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Jak tabulku pouzivame?

Zacnéme u8 fitu. Jako vychozi ocemi pouzijeme tabulkové hodnoty pro 3list. Hodnoty. AKX..,
QX.., JX.. a XX.. snizime o ¥%2TP. Pod®bnizime i hodnotu dvou topfigur (AK.., AQ.., KQ Nag. AQxx
ma hodnotu 4FB + 2FB - 2 = 5% TP. VSechny 4 figulpavolnych kombinacich na lince daji 9TP,
vSechny 3 topfigury 8TP (vyjma AKQ.. proti xxx..J.¢chto vztali I1ze vyuzit, kdyZ vime, Ze napAKJ
ma hodnotu 8TP (= hodniove FB), tak hodnotu doflijici Q ucime jako doplsk do 9TP (9-8 = 1TP).
Oproti klasickému hodnoceni ve FB ma samotna tapdignodnotu o 1TP niZ8i, J dokonce o 1%2TP niZsi.
Dvojice figur je o ¥2TP snizena vzhledem k FB. Taejfigur si zachovavajitwrodni hodnotu ve FB
(kromé AKQ, které jsou o ¥TP sijsi). VSechny 4 figury v libovolnych kombinacichjiddohromady
9TP. Aby toho bylo dosazeno, jelba snizit hodnoceni ve FB dvojic figur o %2TP, haidrsamotné figury
o 1TP a hodnotu trojic figur zachovat ve stejné ygi&o ve FB.

Jestlize si &kdo oblibil barevné kontrakty riéit, tak si musi udomit, Ze v pipadt déleni trumfi
u soupéi 5-1 nebo 6-0 (dohromady 16%) velmi prapddobré odevzda zdvih, fgstoze ma vSechny 4
figury. To se ve svémigledku promitne do faktu, Ze vSechny 4 trumfovarfigha lince daji dohromady
pouze 8%TP. P uréovani sily vyjdeme aft z hodnoceni v TP pro 3list. Tentokrat hodnoty.AKX..,
QxX.., JX.. a xX.. snizime o 1TP a vSechny dvojigerfo %2TP. Hodnoty trojic figur krotmAKQ se nemnini.

Pro stanoveni hodnot figurovych kombinaci p@gity a vySSi fity je treba si zapamatovat logiku
vypoctu a hodnotu kazdé ze 4 figur a blotek pro kazdgii fitu. VSimneme si, Ze hodnoty jsou ve dvou
sloupcich. Hodnota figurovych kombinaci je danactem hodnot za jednotlivé figury bez bonusu a
bonusu za velky fit, ktery je pro 10 a vice fitwem hodnat blotek (x...). Bonus pro 10fitu 1%2TP u
kazdého z partnémpredstavuje dohromady 3TP, tedy 1 zdvih. Z maximahoznych 9TP u 10fitu tak
figury A, K a Q rozhoduji o 6TP, na zbyvajici 3TRpadaji délkové blotky etné J. Nag. pri 10fitu
hodnotu AQxxx dostaneme jako setibez bonusza Axxxx a Qxxxx (3¥2 + ¥2) stigtenim bonusu 1%2TP,
¢imz ziskame hodnotu 5% TP. Také sizeme o¥fit, Ze kdyZ mame na lince vSechny 4 figury nebo 3
topfigury, tak vysledna hodnota je vzdy 9TP. Hodnaag. AKJIxx (i AKxxx) v 10fitu tak mizeme ziskat
jako doplrek hodnoty Qxxxx do 9TP, tedy 9 — 2 = 7TP. U 10@e\itu si J hodnotime stejpako xx.., u
11 a vice fitu si Q hodnotime jako xx.. a u 12 &td3 fitu si i K ocenime stejnou hodnotou jakoimaj
blotky. V zavislosti na doh@dpartnet si délkové bonusy fize zapoitat kazdy hr& sam, nebo si jefgte
jeden z hré&i za oba.

Pro9fity plati totéz, co pro 10 a vice fity, pouze bonu8Te.

V pripact 8fitu (i Zfitu) ale neplati, Ze hodnoty za figurové kombinackaise sottem hodnot
jednotlivych figur jako u 9 a vice fitu, protoZzgtirova kombinace ma @&co vyssi hodnotu. To obetn
plati i pro 9fit a vysSi fit, ale tyto fity po zamduhleni na ¥2TP tuto vlastnost maji. Kdo t@éetbaz sem,
tak vidi, Ze stanoveni pragbodobného p&iu zdvihi na figury je obtiz& zapamatovatelné, i kdyz jsem se
ob¢as musel odchylit od optimalni hodnoty, jenom abgabhoval gjakou mnemotechnickou logiku.
Pavodre jsem n&l v umyslu ocenit krora figur i desitku, ale to by vedlo ke zdvojnasobemitu
honérovych kombinaci (ze 16 na 32). Vypbje tedy proveden, jako bychom 10 rénMy si ji radgji
nebudeme zag@tavat, protoZe by to narusSilo vyvazenost systépawze v hragnhich gipadech mzeme
k pactu desitek v list piihlédnout. Hodnota figurové kombinace s desitkdail teezi hodnotou této
kombinace bez desitky a hodnotou kombinace, kdigkdesahradime klukem. V 8fitu ocenime figurovou
silu AQ10xx mezi hodnotou AQxxx (=5%2TP) a AQJxx [#). Pokud je rozdikthto hodnot alesp
1TP, tak si za desitku Iz&ipist ¥2TP, jinak nic. AQ10xx ma tedy hodnotu 7¥2TPyBythom tutéz
kombinaci ocaovali pro 9fit nebo vySsi fit, tak rozdil hodnotrjeensi nez 1TP, takZe si za desitku nic
nepaitame. Jestlizeiphodnoceni dle 3list 7fita a 8fith mame v bar¥ kluka a desitku (padre i
s vySSimi figurami), Ize si row pri¢ist ¥2TP. V hodnoceni 3lisima 10xx hodnotu mezi Jxx (=0TP) a xxx
(-¥2TP), za 10xx si nic n@pocitavame. K10x ma hodnotu mezi 2%2TP za Kxx a 3%2TRJa je mozné si
tedy %TP fpocist. Opatrg pristupujeme k fipoc¢itani hodnoty za desitku zejména tehdy, kdyZ spolu
s partnerem mame v ba&rvSechny figury. V fipad, Ze barva plévykryta figurami za 9TP, tak
pripocitani dalSich “2TP za desitku veder&qereni sily barvy.

Nasledujici tabulky fehledrg ukazuji, o kolik musime zénit hodnotu figurovych kombinaci ve
FB, abychom ziskali oceéni v TP. Pro 9 a vice fity zkorigujeme kazdou figgamostatha
nezapomenemeipogditat bonus za velky fit, ktery je roven hodéptrazdné barvy (posledradek ve
druhé tabulce).
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st fit it Cofit 10t 11fit 12+t

A K, Q Y2 -1 -1% A | -2 Y2 -2 -1
J -1 -1% -2 K 0 -1 -1 -3
AK, AQ, KQ 0 Y2 Y2 Q 0 -1 -2 -2
AJ, KJ, QJ Y2 Y2 -1 J Y2 0 -1 -1
FFF (ne AKQ) 0 0 0 X 0 1% 2 3
AKQ +Y%2 +Y% +Y%2

AKQJ Y2 0 0

X Y2 -1 -1%

NejwetsSi chyby nastanouripblotkach v obou listech. Také plati, &en wtsi fit mame, tim dava
tabulka pesrgjSi vysledky. Hodnota xxxx proti xxxx jefipdéleni barvy 3-2 (68%) OTP (odevzdame 3
zdvihy), @i déleni 4-1 (28%) -3TP (odevzdame 4 zdvihy)iadéleni 5-0 (4%) -6 TP (odevzdame 5
zdvihi). Vazeny pimer je tak 0.68x0 - 0.28x3 - 0.04x6 = -1.08TP. Vevsidni s tabulkovou hodnotou -1-
1 =-2TP jsme podhodnotili list té&ho 1TP. V pipadt 7 fitu xxxx proti xxx je podhodnoceni 1%2TP.
Nutnofici, Ze tyto kombinace nejsotiilis ¢asté, ale jeféba o nich ¥dét, abychom mohli provést korekci.
Pokud v pipact 7 fitu budeme vybirat 7 blotek z 9 moznych blotak, dostaneme (9 nad 7) kombinaci,
coz je 36, p 8 fitu 9 kombinaci a9 fitu pouze 1 kombinaci, kdy nemame zadnou figudestlize
budeme pro 7fit vybirat 1 figuru ze 4 a 6 blotek, zak je pdet kombinaci 336, tediadow vysSi (4x(9
nad 6)) = 336. D¥figury v 7 fitu nastanou v 756&ipadech,ii figury v 504 gipadech a vSechny 4 figury
v 84 pripadech. Navic nezapormae, Ze uvazujeme rozlohy, kdy mame 20 a vice Flhna, takze
cetnost vyskytu 7 fitu bez figur je j&Stnensi.

Zaporné hodnoty za blotky nam umozni ziskasjSi hodnotu nap pro Axxx proti xxxx 3-1 =
2TP (teoreticky 3TPid¢leni 3-2 (68%), OTPipdeleni 4-1 (28%) a -3TPipd¢leni 5-0 (4%) dava
vazeny pimer 0.68x3 + 0.28x0 — 0.4x3 = 1.92TPYilgady:

Axx proti Kxx 3%+2Y% = 6 TP (hodnoceni dle 3listu)
AXXX proti Kxx 2Y2+1% = 4TP (hodnoceni dle 7fitu)
AXxxx proti Kxx 3+2 =5TP (hodnoceni dle tBij
AXXXX proti Kxxx 3%2+3 = 6% TP (hodnoceni dle 9jitu
AXXXX proti Kxxxx 5+3Y% = 8% TP (hodnoceni dle 10Qjit
AXXXXX proti Kxxxx 5%2+3% = 9TP (hodnoceni dle X
KJxxx proti Qxx 3¥%2+2 = 5% TP (hodnoceni dle 8fitu)

Jestlize mame ve vedlejSi (netrumfové) Bdiv4-4, 5-4, 5-5 nebo lepsi fit bez moznosti ozdiho
ztratovych karet v této batytak je gesrgjSi ocenit ji pomoci tabulky pro trumfy. NagKxxx (2TP) proti
Axxx (3TP) ma hodnotu 5TP (&ité¢ odevzdame 1 zdvih a Wipack, Ze se barva nell 3-2, tak i dva
zdvihy), zatimco p hodnoceni dle 3listziskame méhpiesnou hodnotu 3%2+2%2 = 6TP. Kxxxx (3TP)
proti Axxx (3%2TP) ve vedlejsi ba¥vna figurovou silu 6%2TP.

Takeé je teba si u¢domit, Ze v barevném zavazku nemuseji hodnoty ddiabvnebé se zvysujicim
se fitem ve vedlejSi baéwstoupa i pravépodobnost, Ze soufidarvu gebiji. Obezetns si pasiname i
hodnoceni dlouhé vedlejSi barvy na@J10xx proti xxx, kdyZz soupiemohou snapnouteti kolo a my si
proto nenizeme v této barkvzapdaitat Zadné figurové TP. Ani naKQJx proti xxx nemusi mit
teoretickou hodnotu 6 TP, kdyZipl¢leni barvy u sougé 5-1 bude barva snapnuta (zkorigujeme hodnotu o
%LTP). Jestlize se vedlejSi barvdidli-2 a soup maji trumfové eso, tak si pragpodobré barvu také
shapnou. V tomtoifjpadt si hodnotu barvy ragi snizime az o 2TP.
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Na z&vr kapitoly se nizeme podivat, jak sedmi hodnota figurovych kombinaci v zavislosticpo
FB na lince p hodnoceni dle 3listu.

29-30 31 32 33

Axx.. | 3% | 3%2| 3% | 3% 3Y4 3% 3¥. 32 3y 332 B2 |32 |3Y2 |3V | 3Va
Kxx.. | 2Ya | 2Ya| 2% | 2% 2% 2% 2¥%. 202 2%. 2% P¥% |3 3 [|3Va |3Y
QXxX.. 1Va | 1% 1% 1% 1Y 1% 1} 1% 1t 1Y (1% (1% (1% | 2 | 2V
JIXX... Ya Ya 0 0 0 0 of ‘% -4 Yo Yo Yo o 0 o
AKX.. | 6% | 6%| 6%| 6% 6% 6% 6% T 1 8% 6% pYa |6%2 [6Ya
AQX.. | 5% | 5%| 5%| 5% 5% 5% Sps b G 6 9% »¥ [5¥ |5% |5%
AJX... | 4% | 4% | 43| 4% 4% 4% 4% As AYa |4Ya | 4 | 3%
KQx.. | 5% | 5%| 5%| 5% 5Y%2 5% 5y 5% 52 5b% PpY% |5% [5% |5% | 5%
KIX...| 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3% 3% 3¢ 3 3% B
QJx...| 3 3 3 3 3 3| 2% 2% 2% 2% 22 Y2 2% PY2 2%
AKQ. | 9% | 92| 9% | 9% 9% 9% 9% 92 9 9 P 9Y2 (9Y2 |9V | 8%
AKJ.. 8 8 8 8 8 8 8 8 8 T3 T¥a Tpa 12 1Y 6%
AQJ.. | 7% | 73 T34 T3 7% T1Y¥2 T2 12 T4 |7 7 6% |6Y2 |6Ya | 5%
KQJ.. | 6% | 6% 6% 6% 6% 6y 64 g% 6 6 bp¥ [5% (5% |5% | 5%

9

3

N
NN
I
N

o
AN

AKQJ | 9% | 9% 9% 9% 9% 9% 9% 9 9% 9% P 9% (9% |9V | 9

XXX... -5 S|l Y| Y|l - S Y S -V S Ve YA

7 /R 0]

Hodnoty uvedené v tabulce jsou zaokrouhlené nan&smu optimalizované. KdyZ by bylétgina
uvedenycktisel v tabulce zaokrouhlena rfapahoru, tak by cely systém nadhodnocoval figurové
kombinace. Kdybychom pak niaghnodnotu 2.4 (po zaokrouhleni 2¥2)&miti na 2%, mohli bychom
dosahnout mensi chyby v ramci celého systému. Takoptimalizaci jsem na rozdil odguichozich
tabulek zde neprovét Proto se mohou hodnoty odigpichozi tabulky figurovych kombinaci hodnocenych
dle 3listu trochu lisit.

Co lze s tabulky wist?

A — pomalu klesa k 3TP

K, Q — hodnota stoupafiplizuje se hodnatA

J - hodnota osciluje kolem OTP

XXX - hodnota je stabithna -%TP, kolem 33FB lince &ae stoupat k OTP

AJ, KJ, QJ hodnoty kombinaci s J klesaji a konverguji k 3TP

AKJ, AQJ, KQJ — hodnoty kombinaci s J klesaji a konverguji k 6TP

KQ - ma fiblizné stejnou hodnotu nezavisle nathobodi na lince a nakonec konverguje k 6 TP
AK, AQ — hodnoty kombinaci s A bez J stoupaji, kolem 3@BBince zainaji klesat sfrem k 6TP
AKQ - hodnota stoupd, v rozmezi kolem 30FB na lin¢énzsklesat sgrem k 9TP

AKQJ - zrcadlovy doplék k xxx, sodet obou hodnot dava 9TP
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Rozlohova sila listu

Diive, nez stanovime pravidla pra@eni p@tu rozlohovych zdvifi, zkusme se podivat na to, co
rozhoduje o pé&u zdvihi.

wW El E2 E3 E4
& AKXXX Qxx OXXX | OQXXXX | QXXXXX
v AJXX KQXx KQx KQx KQx
¢ QJx KXx KXx KXx Kxx

& X AXXX AXX AX A

Ve vSech 4 fikladech je sprdvnym zavazkems .6VSude jsou stejné figury, vSude je v listech mouz
1 kratkost — singl w. Postups jsme v listu E pesouvaliex do trumfi. Z rozdani plyne zav: VySe
zavazku nezavisi prim&ma celkovém p&u trumfi na lince pouze se nepakrs rostoucim p&em
trumfa zvySuje pravépodobnost neodevzdani zdvihu na trumf, coZ jesapeno rostouci figurovou silou
trumfa AKQ, ktera stoupa z 7%2TP v E1 (8fit) na 8%2TP v(E#) a korti na 9TP pro E3 (10fit) i E4
(11fit).

Dale si ukazeme, co primarovliviiuje vysi zavazku.

W (= E2 E3 E4
& AKXXX QJIxxx | QJIxxx| QJIxxx| QJIxxx
v KX AX AXX AXxx AXXX
¢ Axx KQx KQXx KQOQxx | KQxx
% XXX XXX XX X -

Ve vSech 4 fikladech mame aj stejné figury i trumfy € ). Postupgi v listu E fresouvamesx do
vedlejSich barev. VySe zavazku postéiptoupa ze 4 s listem E1 na s listem E2, na# s listem E3 a
nakonec na# s listem E4. Vidime, Ze s kazdym zkracemimdilame o 1 zdvih vice.

Shrnuti: V barevném zavazku ma dubl v netrumfové Baowetencial az 1 zdvihu = 3TP, singl az 2
zdvihi = 6TP a Sikéna az 3 zdvilr 9TP za pedpokladu, Ze v jibéhu sehravky, kdyz je soupea
vynosu, jsme schopni zadrzet tuto barvdipac dubla veitetim a dalSim kole této barvy, vipac
singla ve druhém a dalSim kole aiVpadt Sikény ve vSech kolech §un¢jakou figurou v této bakvnebo
trumfem. V gipad, Ze oba partriemaji kratkost v téze bagduplicitni kratkosti), tak si TP za kratSi
nebo stejnou kratkost smi zapat pouze jeden hkaTrumfy mohou slouZzit jako zadrze v soog@ hrané
barw nebo jako zdroj vlastnich zdvihUvedené hodnoty za kratkosti jsou maxingaimozné,

v neidealnich fipadech musimetigtoupit k jejich snizeni.

Hodnotu kazdé ze 3 netrumfovyblrev ocenime jako séet TP za figurové a rozlohové zdvihy (za
kratkost v trumfech si Zadné rozlohové TPiipgitavame). Nap Kxx proti xx ocenime jako 2TP za K a
3TP za dubla, celkem 5TP. Axx proti x ma hodndI& 2a figurovy zdvih a 6TP za singla, tedy celkem
9TP. Steji ohodnotime i Ax proti X, kde si za dubla (del&tkost) nic nepéitdme. Kdybychom si za Ax
zapaitali 6TP (3TP za eso a 3TP za dubla) a partnerZrsingla, dostali bychom v bargelkem 12TP,
tedy bychom nadhodnotili barvu o 1 zdvih. Protoogiohové TP za duplicitni kratkost nemohou zdia
oba hréi, ale pouze ten s kratSi kratkosti.

Jak tedy ohodnotimeagdchozi 4 rozdani {pfigurovém vyloweni v trefech mame v faméru 8 a
vice FB ve zbyvajicich barvach, takze si deBlx miaZeme zkorigovat ze 2TP na 22TP)?

W1 ma 7+(2¥2+3 za dubla)+3Y2-¥2=15%TP, E1 ma 2+(3%tduplicitniho dubla)+5Y2-%2=10%TP,
dohromady 26TP. | bez korekce v trefech +1TP jeaigovan zavazek#.

14



W2 ma 7+(2%2+3 za dubla)+3%2+0=16TP E2 ma 2+3%2+5%8ibla =14TP, dohromady 30TP,
které stai na zavazek .

W3 ma 7+(2%2+3 za dubla)+3¥2+0=16TP, E3 ma 2+3%2+5%at€ingla=17TP, dohromady 33TP,
které stai na zavazek 6.

W4 ma 7+(2%2+3 za dubla)+3¥2+0=16TP, E4 ma 2+3%2+52at8kenu=20TP, dohromady jsme
ziskali maximalni peet 36 TP, ktery umaitlje splnit zavazek#.

Vice nez 3 ztratové zdvihy v netrumfoveé barv

Doposud jsmeidpokladali, Ze v netrumfové baredevzdame maxim&B zdvihy a barvu jsme
ohodnotili v rozmezi od OTP do 9TP. YVipac, Ze je u delSich nebo i stéjdlouhych trumf dalSi alespd
4list, tak v #m miZeme odevzdat zdvih i ié&vrtou nebo fipadre i dalSi kartu, pokud v partnerédlistu
tuto barvu nekryjeme trumfem. Abychom se vyhnulilmiemu uteni vySe zavazku, budeme muset
ohodnotit barvu i pomoci zdpornych TP: -3TP ukazigev baré odevzdame 4 zdvihy, -6 TP 5zduia
nag. pri -1%2TP odevzdame 3% zdvihu. Sehravame .nagovy zavazek & KQXXX #XXXXX proti 4 Jxx
#X a soupevynese trumf, pak se dostanesao zdvihu a odehraA a maly trumf. Nam &stanou 4
malé trefy, které nejsou kryty partnerovymi trumBoupé tak udtla 4 trefové zdvihy, pokud seld4-3
(62% = zhrubds pripadi) nebo dokonce 5 trefovych zdvilfs piipadi), pokud se trefy &i 5-2, 6-1 nebo
7-0. Odhadem tak ohodnotime trefy na -4TP. Kdylpesiner zap&ital 6 TP za trefového singla, museli
bychome xxxxx ocenit na -10TP, abychom se dostali ke spEdwdnot -4TP.

Zkusme si je&tpar giklada, kde trumfy jsow a soup# trumfuji, kdykoliv pfijdou do zdvihu:

& KOQXX #XXXX proti 4 AJXX XX

Jestlize jsow 3-2 ¢4 piipadi), tak odevzdame 3 trefy, jinak v polo¥imbyvajicich pipadi (4 trumfy
u kratkych trefi) odevzdame 4 trefy nebo odevzdame 3trefy a triineffly ocenime na -%2TP. VSirame
si, Ze kdybychom i trumfy 5-3, tak neudlame Zadny trefovy zdvih a trefy ocenime na -3TP.
Ohodnoceni se zlepsfipozloze trumii 5-4 @ KQXxX #XxxX proti 4 AJxx #xx). F¥i trumfech 2-2 (40%)
odevzdame pouze 2 trefy, jinak 3 trefy. Vysledkenoge®ni trefi na 1TP. B trumfech 5-5 ¢ KQxxx
S XXXX proti # AJxxx #Xx) nas nic nezaskg kdyz dva trefy snapneme a dva odevzdame. Oheahioc
trefd je 3TP.

& AKQJIX & AXXX proti & xxx & KQXx

Trefy nesmime ohodnotit na 9TP, prot@haty tref neni jistym zdvihem. Ten &idme, pokud jsou
3-3 (vice neZs pripadi) nebo kdyz po dvojim trumfnuti budou dlouhé trefglouhych trumi (necela
polovina zbyvajicich fipadi). Trefy tak ocenime na 8TP. Kdybychomdlinrumfy 5-4, tak trefy maji
hodnotu téna 9TP, neb6 problémy nastanou pouzé frumfech 4-0 a kratkymi trefy u trurinf

& AKQXX &% AXXX proti # Jxx &x

Po trumfovém vynosu se nam péidenapnout jeden nebo dva trefy v zavislosti na, tmla mame
rychly vstup na snapnutietiho trefu. V pipact, Ze rychly vstup mame, ocenime trefy 6 TP, jinalizeo
3TP. Jestlize by byly trumfy 5-4, tak minim@al2 trefy snapneme (trefy za 6 TP). Dva rychlé vstupy
umozni snapnout si vSechny trefy (jen 8TP, midirozi gresnap). U trumif 5-5 je vysoce pravghodobné,
Ze ziskame vSechny trefové zdvihy, takze trefy olotiche 9TP.

Z priklada je Z'ejmé, Ze ocemi vedlejSi barvy je sithzavislé na rychlych zdvizich v této bayv
protoze nizeme okamzi zatit snapovat (nap# Kxxx proti # Ax). Slaba barva umozni soufien dostat
secastji do zdvihu a trumfnout, coZz ndm znemaje snapovani (napxxxx proti #xx). Podobny
vyznam ma i trumfova barva. Dobré trumfy brani sstim nas vytrumfovattimz se zvySuje Sance
uplatreni snajfi ve vedlejSi bar. Krome toho jsme vypozorovali, Ze s vedlejSi barvou &idél nebo
stejreé dlouhych trumi jsou nejméa cenné trumfove fity 6-2, pak 5-3, pak 4-4, legéiy5-4 a u fit 5-5 a
lepSich obvykle pokryjeme vSechny ztratové zdviaywedlejSi bary.
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Odsnapnuti vedlejSi barvy neni vSak jedinou cegaduse zbavit ztratového zdvihu. DalSimi
moznostmi krom netrumfnuti od sougé jsou:

» odhozeni ztratovych zdvilna barvu partnera (viz nasledujici kapitola)

» vypracovani vysokeé karty ve vedlejSi bafmag. J8xx proti 109, Q10xx proti JX, impas proti
trumfam s AQJ10 proti singlu x apod.)

» sehravka na obracenyiktkterou vyuzijeme P nedostatku vstupdo ruky nebo P nutnosti
snapovat vysokymi trumfy (n&ps xxxxx #Axxx proti 4 AKQ #KQx)

» pokud hrozi pesnap sougfem, tak nize pomoci mistoifgsnapu odhozeni ztratovych karet v jiné
barw, kterou si pak febijeme — metoda ,zttak na ztréak"

» skviz nebo jiné technické zahrani

Korekce rozlohovych zdvih

Abychom mohli o rozlohovém zdvihuikec uvazovat, musime mit jistotu, Ze budeme mitikighu
sehravky dostatek trurinf abychom tento rozlohovy zdvih mohli i realizov@boupéi urcité nebudou
pasivre prihlizet a neustalym vynosem do trinthohou zabranit snapu. Nap

w El
& KQJ10xx| 9x
v AKXxX XX
¢ Kx AXXX
& X AXXXX

E1l: KdyZ soup# dvakrat trumfnou, splnime pouze 4Po jiném vynosu spinimes6 Kazdym trumfnutim
jsme gisli o 1 zdvih. Pokud mechanicky zagame 3TP za dublaw, dojdeme k chybnému zavazku
64 . Maximalni rozlohovy p&et TP pouzéikd, Ze listy maji potencial az 12 zdujtkteré niizeme po
chybéach soupgé uhréat. Jeteba o¥fit dalSi podminky (vstupy, tempo, ¢&t trumfi v okamziku
shapovani apod.), abychom mohli zavazek korekyficitovat. Toto rozdani je vyjimmé v tom, Ze
po dvojim trumfnuti sougé@ nam vzniknou dva ztratové zdvihyw tedy si nemizeme zapditat 6TP
za AKxx, ale pouze 3TP. U dvoubarevnychibbarevnych lisi musi byt vedlejSi barva vigsehu
plnéni zavazku bdi vysoka, nebo kryta trumfem, nebo musime mit maZzodisodit ji na vysoké karty
partnera. Korekci jeg'¢ba provaet vzdy, kdyZz budeme snapovaep dotrumfovanim, protoZze musime
zakalkulovat riziko pesnapu sougem. V podobnychifijpadech neplati nagqupoklad, Ze v kazdé
barw mame maximaka3 ztratové zdvihy. Dobry hédy takova uskali g objevit a proveést
piislusnou korekci. Situace obvykle nastava, kdyZz maedostatek trumifke snapu z kratSich trutnf
— napf. pri xxxx proti Sikér¢ pottebujeme 4 trumfy na snap. Jestlize jsnmdi mntrumfech givodns
pouze 4list, tak po trumfovém vynosu zbyvaji jemuBnfy, coZ nestd na pokryti 4listu xxxx.
Kdybychom ngli Axxx proti Sikérg, tak za pedpokladu dostatku vstbyvajici 3 trumfy na pokryti
stai. VZdy je teba pedvidat akci sougé a zakalkulovat i riziko fesnapu.

Také gipominam, Zze Zadné rozlohové zdvihy za kratkostiinfech (nap trumfy 6-2, 7-1 apod.) si
nesmime ppocitavat.
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El:

E2:

E3:

E4:

W E1 E2 \ E3 E4

& AQJ10x | Kxx Kxx KXxx KXXXX
v Kx AXXX AXXX AXX AXx

4 XXXX XX AK XX XX

& XX AKxx | AKxx | AKxx | AKx

V ¢ mame potencial 3TP za dubla, v ostatnich barvadirpgy celkem tedy 30TP, coz ukazuje
zdvihovy potencial pro zavazele 5Je tomu skutaé tak? Jestlize si soupestahnou dv ¢ , tak se
pokusime snapnout zbyvajicicdy a splnit @ . Jestlize sougeponesou fi kazdé pilezitosti trumf a
my se budeme pokouSet snapneutak splnime pouzea3 Pouze sehravka na obracenyt sim
umozni splnit 4 , kdyZz vezmeme trumf v ruce a stahnesrfe tieti v snapneme,igjdemes A na

stil a snapneme posledwni Prejdeme znovu n@K a snapneme poslednim trumfem. Na stole
zistale K jako deséaty zdvih. ¥ jsme si za dubla zapiali 3TP, coz pedpokladalo, Ze 9i dvakréat
snapneme. Vifjpac, Ze mame dvoubarevny list a sofipeaji moznost trumfovanim zabranit tomuto
planu, je teba provést korekci rozlohovych zdirib Zadny rozlohovy zdvih ¥ si nezapgitavat.

Fidali jsme si¢ AK. Tentokrat napgitdme ve vSech barvach po 9TP, takZze mame potereial .
Soupéi ani trumfovym vynosem nezabrani, abychom se pbkusdvakrat snapnout, Tentokrat si
rozlohové TP za dublaiweme zapétat. Budou to ale celé 3TP za dubla? Pokud bycsiamohli po
vytrumfovani bez probléme dvakrat snapnout, tak ano, ale to neni rigsapd, nebt nam po
trumfovém vynosu chyji pirechody do ruky. Trumfovy vynos vezmeme v ruce, poudkolech kar
piejdeme nar K. Karo snapneme malym trumfem a stahnenea & AK. Pokud se nam podiepiejit
do ruky snapem pomoci malého trumfu, tak splnirdgz ktvrté karo pebijeme trumfovym kralem.
Kdyz zanedbame marginalni skvizy apod., takgimtjeme, aby se délila 4-3(62%) nebo N i
nepravé@podobnés x(x) ¢ xx ¢i S & x ¢ xx, takze si dubla zagdame pouze za 2TP. Musime si také
uvédomit, Zectvrté ¢ budeme muset snapovat pome&l. Pak si ho ale nefizeme zapéitat do
figurového hodnoceni trurf V takovem gipad povysime nizSi honéry o 1 stupa trumfy
piehodnotime tak, Ze Q ocenime jako K, J jako Q @l®J. Kdyby W ner#l « 10, meli bychom

v trumfech pouze 8TP (34TP na lince) a velky slgwhom nendli licitovat, kdyZ néas krorévyse
popsanych Ppadi porazeji i trumfy 4-1 a 5-0.

Riklad vznikl z E1 pesunenw x do trumfi. KdyZ si za dubla ¥ zapditame 3TP, mame stejny
potencial pro & jako s E1 (30TP), ale jsme na tom mnohem lépémicat s E1stélo soupgum
dvakrat trumfnout a poraziw5i po netrumfovém vynosu, nyni museji sattiipigkrat trumfnout, jinak
bychom mohli splnit i fi rozd&leni 3-1 v trumfech. Spinimesbpti rozckleni trumfi 2-2 (40%) a
pokud si soupé tiikrat netrumfnou, tak iifp rozckleni 3-1, jestlize bude rozloha v ostatnich barvach
piizniva. Za rozlohovou hodnotu dubla vsi tak mizeme zapéitat 1¥2TP, coZ fedstavuje 28%2TP
pro zavazek & s prav@podobnosti 50% na spini.

Hesunemax do trumfi v predchozim fikladu si nizeme za dubl ¥ zapaitat celou hodnotu 3TP.
Jestlize sougenéjakym zazrakem nesnapnsunebo#, tak ®» nejde prohrat. Jednodudeiat
trumfneme a zbytek rozsnapujeme.

Vidéli jsme, Ze ohodnoceni rozlohového zdvihu za dublazaviselo na p&u trumfa v list¢ a

stoupalo z OTP v E1 na 1%.TP v E3 a skloma plném ohodnoceni 3TP v E4. Je nutno 8dowmit, Ze
mechanické zaptavani rozlohovych zdvihza kratkost u hi& s kratSimi nebo stejmlouhymi trumfy
muze po trumfovani soupévést k chybnému zavazku. Obéae dé&ici, Ze plné zapstani rozlohovych
zdviha pripada v avahuip velkych trumfovych fitech (10 a vice¢kdy i 9). Ri 8 kartach v trumfech je
velmi ¢asto teba proveést korekci rozlohovych zdirihJe& bych rdd upozornil na jederildzity aspekt.
Jestlize barvu nedrzime trumfem, tak si rozlohaéleyy nesmime zagitat, protoZe soupejsou na
vynosu a barvu si jiststdhnou. Existuje vSak vyjimka, kdy uz rozlohod&ibhy nemuseji byt kryty
trumfem. Je to tehdy, kdyZ mame tempo a dokud bpetm negedame, tak si barvu nemohou odehréat.
Nekdy ma nebezpmou barvu pouze jeden obrance, takze kdyz pustoneeldhu jeho partnerajimé
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odehrani barvy row nehrozi. Dobrou technickou sehravkotzeme gkdy eliminovat hrozbu odehrani
barvy. Tyka se tofiedevSim konce sehravky, kdy uz figlad nemame trumfy a dohravame rozdani na
vedlejSi barvu s tim, Ze soupm uz nedame zadny zdvih, nebo si zajistiméghoty péet zdvihi a pak
odevzdame soupim rekolik poslednich zdvit.

Pro korekci rozlohovych zdvihize pouzit i nasledujici pragpdodobnostni tabulku:

0.01 0.35 3.78 18.478 46.198 31.183
0.046| 1.07 8.568 31.414 58902  ------ --
0.164 | 2.856 17.136 47.12p 32.723  ----- --
0.522| 6.782 30.522 62.174  ------ - e -
1.49 14.534| 48.448 35528  ----—-- - e -
3.914 | 28.26 67.826 -------{ el -
9.566 | 49.74 40.69  -------{ -l o

V prvnim sloupci je celkovy gt naSich karet v bagykterou si chceme snapnout, v zahlavi sldupc
je rozckleni barvy u soupé. Prvnicislo predstavuje kratSi nebo stéjdlouhou barvu, otaznik je dogh
do 13 sotitu ¢isla fred pomékou acisla v prvnim sloupci. Na&ppro naSich 8 karet je ve druhém sloupci
rozloha 0-5 a pravghodobnost 3.914%, véetim sloupci pravépodobnost 28.26% pro rodéni 1-4 a ve
¢tvrtém sloupci pravighodobnost 67.826% pro roddni 2-3. Tedy nam ddb znameé pravgbodobnosti
rozcleni barvy soup@ pri 8 trumfech. Musime-li febit malym trumfem barvu AKx proti xx‘ed
dotrumfovanim, tak péeébujeme, aby se barvalith 3-5 nebo 4-4. Prawghodobnost, Ze to nastane je
47.122 + 32.723 = 79.848%. Néheme si tedy piitat za snap plné 3TP, ale pouze 2%TP. Jestlize ale
mame pro snap k dispozici vysoky trumf, tak sizeme zapéitat celé 3TP, f@stoze sougemohou
shapnout naSe AK, pokud maji Sikénu nebo singlarSBi nastane pouze v zanedbatelnych 3% (0.164 +
2.856 = 3.02%). Tyto korigované hodnoty je obvytikéba jest snizit tak, abychom zakalkulovali i riziko,
Ze nam sougesnapnou jinou barvu, ve které musinkejih, abychom realizovali snap nebo dotrumfovali.

O[N] B~|W

A jak hodnotime kréatkost u hfé s delSimi nebo stejmlouhymi trumfy? Tam zase hrozi ztrata
trumfové kontroly po trumfovém zkraceni vynosenwvedlejSi barvy. Ukazme si to néldadech:

wW El E2 E3
& AQJIxx | Kxx KXxx KXxx
v KOxx | AJX AJX AJX

¢+ X XXXX QJIxx XXX

& KXX XXX XXX XXX

El: W ma 7+5+5+2% = 19% TP, E ma 2+4%2+0-%2 = 6 TPratohdy 25%TP. Po korekci v srdcich a
trefech po -2TP, tedy celkem 24Y2TP a zavazekRBa: si W za singl w nepaita 6 TP, ale pouze
5TP? ProtoZe po zkraceni hlavnihoder&&rem a vytrumfovani petbujeme rozéleni trumfi 3-2,
jinak si soup&po zdvihu nae A mize odehrat vysoka kara, ktera uz nedrzime trumifarsplreni
44 potrebujeme nejen sedici expa# vale i rozdleni trumfi 3-2.

E2: Ridanime QJ sice neziskame Zadné figurové TP navic, zatodriZémes ve tetim nebatvrtém
kole karovou figurou, takze nebudeme dvakrat zkracerumfech. Mizeme si tak zapdtat celych
6TP za singla ¥ . Napa@itame tedy 25%TP, které 8tana zavazek 4 na expas w.

E3: Po pesunuti malého kara v E1 do pikdm uz nehrozi fatalni zkraceni v trumfech, tai&singla w
si patitame celych 6TP a jestlize se sotipe nepodé odehrat v tempu 4 zdvihy v levnych barvach,
tak 46 nejde prohrét, kdyZ po vytrumfovani séieme zbavit ztratového trefu ma (viz kapitola o
odhozovych zdvizich — pakigedicim trefovém expasu v trefech splnime dok&ade
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Jestlize p trumfech rozdlenych 5-3 hrozi zkraceni od dlouhych tradmpak si kratkost nelze pin
zapaitavat. Ri 9 a vice trumfech na lince je riziko ztraty triowé kontroly mnohem mensi a piné
zapaitani rozlohovych TP u héé s delSimi trunfy mé své opodstath i kdyZz zejména zagaani 9TP za
Sikénu niize vést k pelicitovani optimalniho zavazku.

V nasledujicich pikladech si ukdzeme, jak korigovat rozlohové THigitaci soupéi.
Predpokladejme, Ze N zahajil blokem 21a Sestilistu a vyneseK proti pikovému zavazku.

W EL  E2 | E3
& AKQJX | XXX 10xx XXXX
¥ XXX AJ AJ AJ
¢ AK XXXXX | XXXXX | XXXX
& AKQ XXX XXX XXX

El: W ma 10+0+6+9% = 25%TP, E1 ma -1+3%+0-¥2 = 2IbRromady 27%2 figurovych TP. Déle si W
piipocitd 3TP za dubla ¥ . MuzZe si E1 takéifpocitat 3TP za dubla v, abychom mohli vylicitovat
64 ? BohuZel neriive, protoZeitti srdce Sigsnapne. Kdyby ale Nibec nezahdjil, tak
pravdpodobnost fesnapu je mnohem mensi a slem by 8Eligitovat (dubla vy si ocenime na
25 TP, kdyze se @li 6-2 nebo lire ve 20%).

E2: Ridanime 10 sice neziskame Zadné figurové TP navic, zalo msane moznostipbit feti srdce
vysokym trumfem. Za dublaw si miZeme zapgitat 3TP a na celkovych 33%TP vylicitova 6

E3: Po pesunuti malého kara do jiik E1 ndm uZ nehrozi@snapitetiho srdce, protoze néjde
vytrumfujeme. S trumfovym 4listem si za dubla \miuZzeme roviiz zap@itat 3TP. Pokud S nema
& 10xxx, tak pikovy slem snadno splnime.

V nasledujicich ikladech mame list W a partner zahgjil 2BT (praindeozloha vetrg libovolné
rozlohy 5332 s 21-22FB).
W (= E2 E3 E4 E5 E6 E7 ES8 E9
& J109x| AKQx | AKQx | AKQx | AKQx | AKQx | AKQx | AKQxxX | AKQxx | AKQxX
v KX AXx AXXX | AXX AX AXX AX AXx AXxx AX
¢ Kxx | Axx AX AxXxx | Axx AX Axxx | AX Axx AXX

& Kxxx | Axx AXX AX AXXX | AXXX | AXX AXX AX AXX

Po dotazech jsme zjistili, Ze s E1 aZ E6 ma 4ligiyy, s E7 aZz E9 ma 5list pikovy. Po slemovych
dotazech vime, Ze ma vSechna esa a trumfovy mdig& W s ¢mito informacemi automaticky licitovat
64 ?

Ne, nenfize. V trumfech mame 9TP a v ostatnich barvach figuBovych TP (krond E4 a E5, kde
trefy 4-4 hodnotime dle tabulky pro 8fit — W 2TE&TP). Nas srdcovy dubl ocenime 3TP, protoze
muzeme snapovat vysokymi trumfy. Celkovych 30TP (vaEE5 29TP) sta zatim pouze na 11 zdvih
Abychom mohli vylicitovat slem, pt¢bujeme, aby partnerdrievného dubla, za kterého gigo¢itame
3TP (E2, E3, E5, E7 a E8). Pokud partner Zzadnébtadema (rozloha 4333 v E1), nebo mé duplicitniho
dubla v srdcich (E4, E6 a E9), tak slem licitovasmime. Informace o bardubla je kléova a dobry
licitacni systém by ji il poskytnout. Znalost vedlejsiho 4listu jiného sedcového (E3, E4 a E5) ndm
k licitaci slemu nepostalje, protoze rozlohova duplicitav srdcich neni wkna. Také si vSingme, Ze
dvoijity fit 4-4 v pikach a trefech v E4 a E5 je ©RLslabSi neZ ostatni rozlohy 4432 se 4listem aghik
protoze v trefech dit¢ odevzdame 1 zdvih a druhy zdvih odevzdame, pokutepodli 3-2.

Nyni si ukazeme rozdil mezi navrhovanym a klasickapisobem ocgovani sily listu:
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W El E2

& OQxx KXx X

v AKXxx QJIxx QXXXX
¢ XX KXX Kxx

& AXXX Qxx KJIxx

Po zahgjeni W& odpowdél E 1v a W rebidoval 2 . PrestoZze ma list E1 11FB, dopouji experti
pasovat, kdyZ ani s maximem zahajitele 14FB zavdgekebude rentabilni a s minimem snadno
spadneme ze¥d W ma sice slusnou primérku, alié pepriznivém polozeni figur v levnych barvach
muzeme spadnout i zev2 S listem E2 (pouze 9FB) radi licitovat 4protoZe list ma v pikach singl, mame
9 trumfi na lince a figurové doptmi do trefi. ZkuSenost expartse projevila, ale postaje toto vagni
vyswtleni?

Zkusme silu list kvantifikovat a zjistit, kolik TP maji jednotliviéssty. W1 ma 1%2+6%2+3+3% =
14vTP, E1 ma 2%+2%+2+1Y%. = 8% TP, dohromady 23TResgmi bychom nili pasovat @ .

W2 ma 0+6%+3+3 = 12%TP, E2 m4 6+2+2+3Y2 = 13%TRyaoady 26 TP, cozZ sthna licitaci
4v . VSimneme si také, Ze pro srdcovy zavazek je EB2jSi nez jeho partner. Tady bych ale se skokem na
4v nesouhlasil, nelfonas W niize nemile zaskiit s listy nag. 4 KQx ¥ Axxx ¢ Qx #Qxxx (0+3%+3+1 =
7%TP), 4 AQJ v J10xx4 QJ& QxxX (3+%2+3+1 = 7%TP) nelwQx ¥ Axxx ¢ QxXx & AQxxX (0+3%2+1Y2+
5% = 10%TP). V prvnich dvouipadech je sila oo tSi, protozZe si iveme zapéitat odhozove TP
licitaci ukazal list na vyzvu se singlem v pika&a timto &elem existuji konvence, které umozni
nalicitovat singla pod hlaskow3 Pikovy singl odradi od manSe bedW, protoZze ma v prvnich dvou
piipadech flis velkou figurovou silu v pikach a vietim gipadt ma nejen zbytaou# Q, ale i dubla do
singla v pikach¢imz se snizi sila W o 3TP, kdyz za dubla do sisgf@dné rozlohoveé TP nefitame.

Figurové vylodeni.

Jestlize nemaji partiier netrumfové bar¥ Zadnou figuru, tak howome o Uplném figurovém
vylouceni v této bar®. Obecr plati, Ze listy s koncentrovanymi figurami ¥edh barvach jsou sifjsi nez
listy, kde jsou figury rozptyleny ve vSeétyiech barvach. Bktefi hr&i se domnivaji, Ze eso v barsingla
je stejrg cenné jako v jiné baév Preswdéme se naipkladech, Ze tomu tak neni.

W El = E3 E4
& KOxxxx | AXXX | AXXX | AXXX | AXXX
v Kxx Qxx AQx | QJx AQJ
¢+ AQx KXx KXxx KXxx KXxx
& X AXX XXX AXX XXX

S E1 mame na lincew pouze 2¥2+1% = 4TP, v ostatnich barvach plnsep8TP, takze 6 se na
31TP nema licitova# A proti singlu ma hodnotu 3TP. KdyZ a#€A prohodime za x, tak (¥ stejné
rozloze i stejnych figurach s E2 splnime @&mei vZzdy. Resunen® A jsme sice ztratili 3 figurové TP &,
ale hodnotar Qxx (1¥2TP) stoupla na 6 TP 2aAQx. Ziskali jsme tak 4¥2TRjmz jsme navysili hodnotu
El 0 4%2-3 = 1%TP. V naSem konkrétnifikadu mav A o %2 zdvihu ¥tSi hodnotu ne#A. Eso v bar¢
se singlem ma hodnotu 3TP, eso hodnocené dle &tigtténdt vzdy vySSi hodnotu.iPpresunu A z barvy
singla do xxx stoupne hodnota z -%2TP na 3¥2TP (hadistu se zvysi o 4-3 = 1TP)ipiesunu do Kxx
stoupne z 2%2TP na 7TP (hodnota listu se zvysi @ 4/4%2TP). Ale abych byl objektivni, musim
konstatovat, Ze vékterych gipadech pesunem esa nic neziskdme (viz E3 a E4). KdyZ mamealince
K, Q, J v libovolné kombinaci, tak mame v této ladva zdihy (po korekci 6 TP) fldanim esa se zvysi
hodnotav na 3 zdvihy, tedy Zadné TP navic neziskame. Hodkantybinaci dvou figur z K, Q, J proti
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zbyvajici figue jsou vSak o0 ¥2 az 1 TP pogidené (5 az 52 TP)fidanim esa se zmensi chyba na ¥2TP
(9% TP).
Podobri narista sila list, kdyz klesa péet figur v bar¢ dubla:

w (= = (=X} E4 ES5
& XX AKXX [ AXXX | Kxxx | xXxxx | AKQX
¥ XXX Qxx KOQx | AQx | AKQ | xxx
¢ AKX XX XX XX XX XX
& KOxxx [ AIxx | AIxx | AIxx | AIxx | AJIXX

El: W ma 3-%2+6+5 = 13%TP, E1 ma 6+1%+3+4 = 14%.€Rem 28TP nestana 5.
E2: Po prohozer K avx v E1 m4 E2 3+5+3+4 = 15TP. Celkovych 28%TP uim@ hrat % na expas v
v . Presunem figury z barvy s dublem do barvy s 3listesiak navySeni sily ligto ¥2TP.

E3: Kdyz mistos K prohodimes A av x v E1, tak E3 ma po korekcich 1¥2+5+3+4 = 13%TRk@a/ch
27TP ukazuje na pmeérnych 10 zdvilk pro#. Zadvazek mé stejnou Sanci 25% na &pirb% jako
s E1, ale s E3 fiteme odevzdat aZ 4 zdvihy, zatimco s E1 pouzei®dny pacet ziskanych zdvin
s E3 je 10, zatimco s E1 10%..

E4: Vyménous AK a v xx v E1 ma E4 0+9%+3+4 = 16Y%TP, celkovych 30TP ujana
bezproblémovych 11 zdvihv zavazku &. PIné figurové vyloteni va zvysilo silu E4 o0 2TP ve
srovnani s E1.

E5: Jestlize v E1 prohodinex av Q, tak E5 mé 6-%2+3+4 = 12 TP, po srdcové korekdP¥ Dbou
listech celkovych 27TP stapouze na #. JestliZze si soupiestahnou 3 zdvihy v, tak nas Q
nemame co odhodit. Jak hodnotit odhozové zdvipydereme az v dalSi kapitole.

Pti plném figurovém vyloteni v rékteré barg stoupa pravépodobnost dopkni mych figur
figurami partnera v ostatnich barva¢imz se zvysuje i sila spojenych tisPokud zname kratkost
partnera, tak navrhovanyigob utovani sily listu spolu s korekcemi, které vyplyvajicitace, sdm oceni
figurové vyloweni.

Patet trumfi na lince a snapovaci potencidliist

Jiz jsem o tom psalitve, Ze pro zapntani rozlohovych zdviln musi byt barva kryta vysokou
kartou této barvy nebo trumfem. Jestlize mame x%i |J10, takieti zdvih zadrzime figurou a Zadny
trumf ke kryti tetiho zdvihu nepéébujeme (kroma piipadu, Ze by soupiemohli tieti kolo snapnout).

V piipack xx proti xxx se vSak bez truinheobejdeme. KdyZz mame dissi listy a chceme si rozlohoveé
zdvihy za vSechny kratkosti zafitat, tak musi proti kazdému takovému zdvihu stant.

Podivejme se, kolik trunifnam Zistane k dispozici po Uplném vytrumfovani pro vykkgatkosti
v jinych barvach. R trumfech 4-4 a jejich@&eni 3-2 u soup@& nam zbudou 2 trumfy (pokud mame aspo
neduplicitniho dubla v kazdém listu, tak vykryjiB ¥ 68%, coZ fedstavuje 4TP),ipdéleni 4-1 a 5-0 ndm
nezbude zZadny trumf (0TP). U liss wtSim rozlohovym potencidlem (niase singlem v jednom lisa
dublem v jiné bar& druhého listu, cozZ je potencial az 9TP) budemepnoiblémy s vykrytim kratkosti a
zachovanim trumfové kontroly. Navic jela si ugdomit, Ze v pipac dvoubarevnych &ibarevnych
listt pottrebujeme trumfy i pro vykrytdtvrté karty, kdy i paté. Budeme muset odsnapovavatp
vytrumfovanim, coz je vzdy riziko. Vékterych gipadech (nap s trumfy AKxx proti xxxx) niizeme
vyuzit i vice nez dva trumfy, kdyz stadvakrat trumfnout a zbyvajici trumfy pouzit étkhé. S trumfy 5-3
po vytrumfovani namistanou 2 trumfy f déleni trumfi 3-2 a jeden trumfipdéleni 4-1. Kryjeme pouze
kratkosti u listu s dlouhymi trumfy, kratkost vtliss trumfovym tilistem vSak po vytrumfovani nekryjeme.
V piipac, Ze potebujeme ped vytrumfovanim snapnout od trumfoveho 3listu,uadty je teba uvazit
alternativni variantu snapnuti 3 karet od trumfav8hstu (hra na obracenyi$t Barevny zavazek na
trumfy 4-4 je lepSi nez na trumfy 5-3, protoze ge&hyici obvykle ziskaipplném figurovém pokryti 5
zdvihi v bare 5-3 a vice nez 4 zdvihy v bam-4 (hr& s dvoubarevnou rozlohou 5-4 sit$inou snapne
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v nékteré své kratkosti a ziska tim zdvih navid).flgurove slabsich listech a fitech 6-2 a 5-3 volimegjad
fit 6-2, protoZze nizeme snaze zadrZet soigey barvy a fit 6-2 finese o 1 zdvih vice.

S 9 trumfy @&lenymi 5-4 je situace veselejSi. V 40% s 8-2 a 5 zbyvajicich trunifstai na
vykryti az 15 rozlohovych TP (9 rozlohovych TP éders 5 trumfy a 6 rozlohovych TP u besse 4
trumfy). V 50% budou trumfy 3-1 a po vytrumfovardim Zistanou 3 trumfy, které vykryji az 6
rozlohovych TP u listu s delSimi trumfy a az 3 odmvé TP u listu s kratSimi trumfy.

U desetikartovych fit 5-5, 6-4 nam obvykle stadvakrat trumfnout aipdéleni trumfi 2-1 (78%)
muzeme pomoci zbylych 6 trunfykryt az 18 rozlohovych TP. U vySSichiffisou moznosti jestlepsi.

S pravidelnymi listy namatsinou bude stét 8 trumfi. Cim nepravideljsi listy mame, tim vice
potrebujeme trumf na kryti kratkosti. Rozlohové listy s méalo trunmig lince licitujeme ratji opatrre.
Kdo tomu ne¥ii, miZe si zkusit sehrat po trumfovém vynosu iia 8, 10 a 12 trunif Ve vSech rozdanich
mame potencial az 18TP zag®ikény, ale v prvnich dvouiladech mélo trunif, které je kryji.
VsSimnéme si, Ze v srdcich i trefech mame az 5 ztratokgohbt.

w1 El W2 E2 W3 E3
& AQxx | KIxx & AQxxx | KJxxx & AQXXXX | KIXXXX
¥ XXXXX | - ¥ XXXXX | - ¥ XXXXX -
¢ AQxx | KIxx ¢+ AQX KJx ¢+ AQ KJ
» - XXXXX » - XXXXX & - XXXXX

V barevném zavazku iwieme ziskat zdvih navic oproti BT zavazku, pokudne@oznost fgbit
trumfem z kratSich nebo ste&jdlouhych trumfi. O takovych listech budeniikat, Ze majsnapovaci
potencial jednoho zdvihu. Jestlizetrtheme pebit dvakrat z kratSich nebo stepiouhych trumd, tak maji
spojené listy snapovaci potencial dvou zéwitd. Samazjme, Ze mohou nastat kipady, kdy snapovaci
potencial nejde prodmit na zdvih (nap nas soupe vytrumfuji nebo pesnapnou). Ukazme si snapovaci
potencial na fikladech s piky jako trumfy:

w | El =) E3 E4 E5 E6 E7
& XXXXX XXXXX XXXXX XXXX XXXX XXXX XXX XXX
¥ XXX XXX XX XXX XX X XXXX XX
* XXX XXX XXX XX XX XX XXXX XXXX
% XX XX XXX XXXX XXXXX XXXXXX | XX XXXX

E1l: VSechny barvy jsou st&juallouhé, listy nemaji Zzadny snapovaci potencidl.

E2: V pikovém zavazku fizeme snapnowt nebo#, takZe listy maji snapovaci potencial jednoho ladyi
E3: Z kratSich trumif si Ize snapnout pouae, listy maji snapovaci potencial jednoho zdvihu.

E4: Z kratSich trunif si Ize snapnout pou2e a+ , listy maji snapovaci potencial dvou zdvih

E5: Z kratSich trumif si Ize snapnout pouze &v a jednoe , listy maji snapovaci potencidi zdviha.

E6: Z kratSich trunif si nelze snapnout Zzadnou barvu, listy tedy neagajny snapovaci potencial.

E7: Z kratSich trumif si Ize snapnout pou2e, listy maji snapovaci potencial jednoho zdvihu.

VSimnéme si zajimavého Ukazu. Jestlize mam snapovachgéteyi stejné dlouhych trumfech, tak
ho mohu realizovat snapem z libovolného listu (EBstlize mam snapovaci potencidlrpzr¢é dlouhych
trumfech, tak ho mohu realizovat snapem z listuasSkmi trumfy nebo mohu sniZit pomoci staelSi
trumfy na délku kratSich trurifa pak se je8ttolikrat zkratit, kolik je snapovaci potencialttisNag. v E4
snapneme z delSich trumf a pak nizeme snapnout jeStlva trefy nebo jedno srdce a jedno kéro.
Vidime, Ze snapovaci potencial je mozno realizbwdt pomoci 2 snapz kratSich trumf nebo 3 snap
z delSich trumi. Druhy zgisob sehravky nazyvame hrou na obréacetly st
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Listy s méalo trumfy na lince a velkym snapovacintgpaialem jsme si uz ukazalicktly ale
nastane, Ze mame velky trumfovy fit, ale nulovymetaly snapovaci potencial, takze si po vytrumfévan
nemizeme trumfové zdvihy rozseparovat. Musime si dabpabychom takové listy nigicitovali.

w | El E2 E3 E4
& AQxxx | KIxxx | KIxxx | KIxxxx| KJIxxx
¥ XXX AXX AX AX AX
¢ AKX XXX XXX XXX XXXXX
® XX XX XXX XX X

El: W ma 5%-%+7+3 = 15TP, E1 ma 3¥2+3%-%2+0 = 6%2&Rpuych 21%2TP (po korekciv 21TP)
sta’i pouze na®. E1 ma duplicitniho dubla &, kterého si uz zagétal W, takZe si zadj nic
nepaita. Jestlize dvakrat trumfneme a trumfy 8k 21, tak kazdému héazastanou 3 trumfy, které
maji potencial pokryti kratkych barev az 3 zdih§®9. V rozdani zbyva 6 truraina vykryti jednoho
duplicitniho dubla. Nadbytek trurintak nelze efektivévyuzit, protoze listy nemaji zadny snapovaci
potencial. B hodnoceni list dle Zar Points (pfitdm 2 gidavné ZP za dublaipbfitu v trumfech a
nepaitam gidavné ZP za figury v trumfech) mame 53ZP &itnychom hrat neuhratelnes4

E2: Fesunutimv x do# v E1 zpisobilo, Ze udlame o 1 zdvih vice a splnime 3protoZze uz nemame
duplicitniho dubla. Tentokrat mame 6 trunmfa vykryti dvou dulil, tedy stédle mala efektivita. @p
pii hodnoceni list dle Zar Points nagitame 53ZP a i bychom hrat nesplnitelnés

E3: Po pesunusx do trumti jsme zvysili péet trumfi na 11, E3 ma po vytrumfovani 4 trumfy a pouze
dva dubly, cozZ signalizuje, Ze trumfy nebudeme npdrai vyuZzit. V listu W s kratSimi trumfy si nejde
nic snapnout. W ma 5%+0+7+(0 za duplicitniho dublap*2TP, E3 ma 3%2+6Y2-2+3 = 12%TP,
celkovych 25TP (po korekciv a+ 24TP) stai pouze na 8. Napa@itanych 54ZP nestana 4 .

E4: W ma 5%2+0+7+0 = 12%TP, E4 ma 3%2+6Y%2-2+6 = 15%&Rovych 28TP (po korekciv a ¢
27TP) sté&i na 4 . E4 si nize snapnout tref a srdce, W siZe snapnou dvkara. Ogt zistane
kazdému hré& jeden nevyuzity trumf. V fipact Slistého fitu si péitame 2ZP za dubla a 4ZP za
singla, celkovych 60ZP ukazuje na nesplnitelny zékd» . Kdybychom pesunuli¢ x u W dov
nebo&, mohl by E4 i W snapnout 3 karty a trumfy bychomépryuzili (W si navysi hodnotu o 3TP
za dublas AK). Pak splnime &.

Vid¢li jsme, jak maly trumfovy fit omezuje ziskani robbvych zdvild i jak velky trumfovy fit
nemize byt pli vyuzit, kdyZz nemame odpovidajici snapovaci potdn¥ielky trumfovy fit je vzdy
potiebny, ale bez uzit@é rozlohy je jeho zdvihovy potenciél prom&rnKazdy z &chto faktoii limituje
druhy faktor. Optimalni je, kdyz po vytrumfovanim& listu s kratSimi (nebo ste&jallouhymi) trumfy
zastane tolik trumi, kolik karet z druhého listu p@bujeme pebit. KdyZz ndm astane vice trunidf tak
nebudou pl& vyuzity. Oba tyto fipady maji tu vyhodu, Ze rozlohové TP za kratkogtzeme zapéitat
v plné vysi. Znalostigsného petu trumfi na lince tak ovliviuje nejen rozlohové TP, ale i figurove TP,
které se se zvysujicim gem trumfi vyrazré méni. Pokud by nam ale po vytrumfovaristalo més
trumfii, nez kolik karet z druhého listu pebujeme snapnout, tak je musintehit jes¢ pred
vytrumfovanim (nebo odhodit na jinou barvu). V tafch piipadech uvazujeme o korekci rozlohovych
zdviha, kdyz mize hrozit nedostatek vstlpsnap a presnaj od soup#i.

Porovnani sily list dle FB a TP.

Kapitolu ukortime kratkou uvahou.iPklasickém zgsobu uéovani p@tu zdvihi v barevnych
zavazcich sékda, Ze pro zavazekvdnebo 4 potiebujeme 25FB ve spojenych listech. My nepouzivame
desetibodovou Skalu pro figurové ohodnoceni, alepalevitibodovou.iPklasickém hodnoceni je véd
40FB, my mame k dispozici pouze 36 figurovych TRze 25FB statisticky odpovida 22v2 figurovym TP.
Samozejme, Ze rkkdy napd@itame vice a¢kdy mér, ale kolem 22%2TP se budeme pohybovat. Abychom
mohli hrat drahou mans na pozadovanych 25%TRelpojeme vykryt je§t3TP, coz by se mohlo paita
pomoci 6 rozlohovych TP za dva dubly nebo jednahgla. Ri téchto rozlohach padne obvykle jedna Q a
jeden J do barvy s dublem nebo singlemipld do barvy singla, které si do figurového hodenoi
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nepaitame, odéteme si tedy zanl¥2TP. 25FB tak bude zhruba odpovidat nasim 22%= 2%

figurovym TP a bude davat spravné vysledkyngjcastjSich rozlohach 4432 nebo 5332 s neduplicitnimi
dubly proti sob libovolné navzajem nebo rozlohy 4333 proti 4441, 5431, 68322 nebo 6322 (21
figurovych TP + 5 nebo 6 rozlohovych TP za dva glutdbo 1 singla). Rozlohy s jednim dublem na lince
4333 proti 4432 a 533Zglicituje klasicka metoda o té&inl zdvih, zrcadlové rozlohy 4333 proti 4333
dokonce o tért 2 zdvihy (viz kapitola Hklady). Na to jefieba dat fi klasickém ocgovani sily listu

pozor, nebt jsem nikde nenaSel, Ze by sélymodetist korekni body za listy, které maji dohromady
maximalré jednoho dubla. Na druhé stease &Zn¢ pouzivaji pidavné body klasického hodnoceni sily
rozlohowjSich listi za kratkosti nebo délky, které jsou analogii rophoych TP.

K problematice korigovani rozlohovych zduike podrobgi vratime v za¥recnych gikladech.

Odhozova sila listu.

Odhozovymi zdvihy rozumime zdvihy v netrumfovérg, na které odhazujeme jinou netrumfovou
barvu. Mohou to tedy byt i odhozy na figury (hafKx proti singlu x) nebo na délku (napAKQxx proti
Jxxx). Ne vSechny odhozové zdvihy siieme zapgitat pro ugeni vySe zavazku.

W El E2 E3 E4
& AKQJIxxx | XX XX XXX XX
¥ XX AKQJ10x| AKQJ10x | AKQJ| KQJ10xX
¢ X XX XX XXX AX
& XXX XXX AXX KQJ AXX

El: S listem E1 splnime pouze mame 9TP w, 9TP vy a 6TP za singla ¥, tedy na lince 24TP).
Odhozové zdvihy w si nesmime zagitat, protoze doih obranci si odehraji 4 zdvihy v levnych
barvach a my uz na nebudeme mit kartu, kterou bychom odhodili. Takésgsnneme, Ze listy maji
potencial 13 zdvity, které udlame po vynosu do drahych barev. Tempo je faktokteny ovlivnil
vySi zavazku o 4 zdvihy. Kdybychom byli na vynosplnime snadnos7, 7v i 7BT.

E2: Ridanim&A do listu E1 zgsobilo, Ze udlame o 3 zdvihy vice a splnime 6Trefy drzime esem a po
vytrumfovani zahodime dva trefy na srdce. Trefy painotime jako Axx proti X, tedy 3TP za eso a
6TP za singla. Mame v trefech o 9TP vice nez d4dk¥e na 33TP fizeme vydrazit maly slem.

Odhozovy zdvih si izeme zapéitat, pokud si nad) stihneme odhodit ztratovy zdvih v jiné barv
Musime tedy ziskat navic rozlohovy zdvih (rozlohd¥® v odhazované bafvBarvu, ze které jsme
odhodili ztratovy zdvih, hodnotime dle nového réledi barvy. Bylo-li fivodni rozéleni barvy 3-3 a my
jsme odhodili v této bagvl kartu, pak tuto barvu hodnotime jakogublu. Pokud stihneme odhodit 2
karty, tak zdvihy v této badpccitame, jakoby setwodre délila 3-1. Jestlize bylojvodni rozaleni
barvy 3-2 a my jsme odhozem tuto barvu zredukawaaf2-2, tak nedoSlo k navyseni rozlohovych zdlyvih
kdyZz mame v bawrystale dubl jako fed odhozem. AZ odhozenim dalSi karty dojde k reidukd -2, tak si
muzeme zdvih zapitat. Po redukci barvy musimedit podminky pro zapgitani rozlohového zdvihu
stejrg, jako jsme to &ali v predchozi kapitoleTaké musime mit stale na mysli, Ze ani po Zaaoi
odhozovych zdvith nesmime v Zadné ba@mapaitat vice nez 9TP.

E3: KdyZz mame nap#KQJ proti®#xxx a nav si odhodime dva malé trefy, takssihodnotime jako
»KQJ proti singlusex. Bud’ si zap@itame 2 odhozové zdvihyw a Zadny zdvih w, protoze
nedrzime 1. kolo w, nebo si odhozové zdvihy nez@fiame, ale zaggtame si 2 figurové zdvihy v
% .V obou gipadech dojdeme & ke stejnému vysledku 2 zdvilx 6TP. V Zadnémijpad: si vSak
nesmime zapgtat vice TP, protoZze 6TP 2KQJ je duplicitni s 2 odhozovymi zdvihy na 'V & i ¢
odevzdame po 1 zdvihu, ted¥ Ghesmime vylicitovat.

E4: V rozdani mame 7 zdvilv #, 5 zdvihi v v a 2 zdvihy na levna esa, tedy celkem potencialdi4ha.
Vidime, Ze poitanim vlastnich zdvihurcime chybg vysi zavazku. KdyZ soupienevynesous,
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splnime @, protoZe stihneme zahodit ztratoyénav . AvSak po vynosu dé splnime pouze«,
protoZze# mizeme odhodit pouze vg, ale tam musime pustit soupealo zdvihu na A a ti si 2
zdvihy v urcité odehraji. Z tohotoijkladu je Zejmeé, Ze nesta pctitat zdvihy soupi na z&atku
sehravky, ale pokazdé, kdyz se dostanou k vynastrefovém vynosu netizeme realizovat odhozy
trefa na srdce, takze si zadné odhozové zdvihy nelzetitaph Odevzdame tedy 2 trefywaA. Na lince
mame pouze 27TP, coZ pasipe jenom na zavazele4

Z prikladu E1 a E4 je patrné, Ze metoda prostéheétsaavihi v jednotlivych barvach nevede ke
spravnému zavazku. ProtoZe v rozdanich nemame ywos, je teba se nejdve ptat, kolik zdvili ucla
soupé. V prabéhu sehravky se dostavame do zdvihu my¢astsoupie Kdyz se dostaneme do zdvihu,
pocitdme, zda splnime zavazek pomoci rychlych zdviRokud ano, mame vyhrano. V épam gipact
planujeme sehravku tak, aby si sotipeprabéhu dalSich zdvith nemohli odehrat porazejici zdvih.

V piipact velkého slemu musime drzet vSechny barvy v prkoha a obranci jsou na vynosu pouze
jednou, takZe je velka pragpbodobnost, Ze dojde k upléti nasich odhozovych zdvwihCim nizsi
zavazek ale sehravame, tim se obesmupéi dostavajicastji do zdvihu a stihnou si tak odehrat nase
ztratové zdvihy. To ale vede k Uvaze, Ze v niz&iazcich klesa praydodobnost uplatmi odhozu
ztratovych zdvil.

Pro splgni zavazku jsou rozhodujici 2 podminky:
e Spojené listy museji mit potencial uhrat pozadgvamtet zdvihi.
e V Zadné fazi sehravky negjnsoupéi mit moznost odehrat si porazejici zdvih.

Pctet zdvihi v rozdani tak wime jako mensi ze dvou hodnot:

e Potencialni p&et zdvihi na vlastni lince

e 13— pa@et zdvihi soupén

Nap. s listem E1 v fedchozim pikladu mame potencial 13 zdvihsoup& mohou uhrat 4 zdvihy,
takZe p@et zdvihi hlavniho hrée ugime jako minimum z 13 a (13 - 4 = 9), cozZ je 9 hdvi

W El E2
& KXXXX QJIxxx | QJIxxx
v AKX XXX Qx
¢ AKX QxX Qxxx
& AX Kx XX

El: Zavazek 8 nejde splnit, protoze listy nemaji potencial 12ikd. | kdyz vSechny barvy miniméain
dvakrat drzime, tak po trumfovém vynosu nejde z@btamu, aby sougeudlal 2 zdvihy.

E2: Po vynosweK hrajeme @, které maji potencial 12 zdvihNa z&atku sehravky nemaji soupe
moznost udlat 2 zdvihy. Ale protoZe se soupgesk dostanou do zdvihu A, musime zjistit, zda
v ten okamzik nemohou odehrét je&tzdvih. Kdyz lehkomysktrumfneme, sougesi odehrajis.
Abychom tomu zabranili, musime si odhodit ztrat@wna 3. kolov . Riskujeme tim dalSi pad, pokud
sev kli 6-2 nebo kif, ale to se neda nicldt, jina cesta ke spini slemu nevede.

Strategii obrancje naruSeni&které ze dvou vySe uvedenych podminek:
e Odehrat porazejici zdvih

e Zredukovat potencial zdvibhlavniho hrée

Dobry hr& planuje sehravku uz vdséhu licitace. To se tykérpdevsim zavazkna vysSich stupnich,
na nizSich stupnich nam chybi ligite prostor pro fedani patebnych informaci. #dpokladejme, Zze W
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zahdjil 3BT na tuhém levném 7listu s maximggkednou Q ve vedlejSich barvach. Jaky zavazek ma E
licitovat s nasledujicimi listy?

W El E2 E3 E4
& XX XXX XXX Axxx | KQJx
v XX XXX AXXX Axxx | KQJx
¢ XX AKQJ10x | AKQJ10 | AKQJ | AKQJ
& AKQJIxxx | X X X X

El: List E1 ma 6 zdvilnv ¢ a 7 ztratovych zdviln 3BT ukité nepijdou, protoZze nedrzime drahé barvy a
jen naivni soup@vynesou levnou barvu. Prosty setizdvihi na lince 13 ukazuje, Ze po vynosu do
levnych barev uhrajeme 13 zduih

E2: List E2 mé stefhjako E1 6 zdvili a 7 ztrdtovych zdvily takZe so&et zdvihi na lince je ot 13.

Pokud se piky netli 4-4, tak po pikovem vynosu 3BT nelze splnit, dée5» si soupé stahnou pouze
dva piky a my po vytrumfovani odhodime ztratovécerda karay A piineslo nejen figurovy zdvih,
ale zabranilo soup&m v odehrani ztratoveho srdce.

E3: List E3 ma stefhjako E1 i E2 6 zdvikha 7 ztratovych zdvih Esa v drahych barvach znemozni
soupéium odehrat ztratové zdvihy v drahych barvach a rkyriame jistotu, Ze vSech 13 zdfifz
toho 2 odhozy na kara) se uplatni v zavazku 7BT.

E4: S listem E4, ktery ma stejnou rozlohu jako jE8ie o 4FB sil§jSi nez E3 a mame dokonce o 2
ztratoveé zdvihy méhnez E3, splnime pouze 5BT, tedy o0 2 zdvihy éméev s E3. Jak vystlit tento
paradox? Soupesi jednoduSe stdhnou draha esa a néstanou 2 odhozové zdvihy v ké&rech a po
jednom v drahych barvach, které se neuplatni, peot@ & miZzeme odhodit pouze vysoke trefy.

V 11-kartové koncovce namigtane 15 vysokych karet, z nichZ sabefraé nemizeme uhrat vice nez
11 zdvihi. Vidime, Ze g mechanickém wovani vyse zavazku pomoci FB nebo ztratovych zdvih
jsou tyto zbyvaijici 4 zdvihy zapiany, coz nevede ke spravné vysi zavazku. Odhd&ravé bary
proménime na zdvih pouze tehdy, kdyZz pomoci odhozu @déme pdéet ztratovych zdvitv jiné
bark. K tomu je ale zapétbi drzet tyto vedlejSi barvy esengKdy stai i krdlem), jinak nas soupie
piedlEhnou a vysoké karty si odehraji.

Pti figurovém hodnoceni jsem @chzioval, Ze nap pri AKX proti x si paitame pouze A, za K si nic
nepaitame (podob& A proti Sikér€ si rovreZz nep@itame). Nyni nastalas si na hodnotu K posvitit:

wW El E2 E3 E4 E5
& KQJx AXXXX [ AXXXX | XXXXX | XXXXX [ XXXXX
v AXX KQx KOQxx | KOQxx | KQxx | KQxx
¢ AKX X X X X X
& XXX Axxx | Axx AQJ AKX AKQ

El: S listem E1 je K téméi bezcenny, protoZze n&jmelze odhodit Zadny ztratovy zdvih vzadny
ztratovy zdvih nemame a nebo sizeme odhodittvrty &, ktery je vSak kryty trumfem, pokud se
trumfy necli 4-0). Splnime pouze4b.

E2: S listem E2 se naeK zbavime ztratového zdvihu# a spinime &, protoZze nam po odhozu stoupne
hodnota tref o 3TP za%xxx proti dublusAx. V tomto giipad ma¢ K cenu 1 zdvihu. fdanime Q
se zbavime 2 ztratovych zdvik # a splnime € (trefy pak hodnotime jaké&xxx proti singlusA).

E3: S listem E3 je4# na impas. Pokud#K sedi v impasu, pak jeK nepotebny. A jestlize impas
nesedi, tak nam K stejrg nepontiZze, protoze si nashmazeme shodit pouzeJ. V tom gipad
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bychom hodnotili# jako xxx proti dublu AQ. Zdvih na K si tedy neniZzeme zapdéitat, protoze je
duplicitni hodnotou ke J.

E4: S listem E4, ktery ma stejnou rozlohu a bodasitwve FB jako E3, splnimes6 protoZze se na K
zbavime ztradtového zdvihusv. Tuto barvu pak hodnotime jako barvu s dublem @ooti AK). Slem
uz tak neni na impas jako s E3.

E5: Ridanim#Q do listu E4 ziskame sice zdvilmy ale na¢ K nelze odhodit Zadny ztratovy zdvih. Pro
zavazek @ silze zapoitat bul’ ¢ K, nebo duplicitnieQ, ale ne obfigury najednou. PIna odhozova
duplicita a dvojité zadrZze ve vSech barvach indiBlj zavazek na stejné vysi.

KdyZz mame AKX proti singlu, jsou K a singl duplitithodnotou a nesmime si automaticky zéiad 2
zdvihy = 6TP za singla a 2 zdvihy = 6 TP za AK. &swdvihi za kratkost a figury v jedné ba&mmiaze byt
maximalreé 3 zdvihy = 9TP. Krale si zaptitame pouze tehdy, kdyZ ngjstihneme odhodit ztratovou kartu
v jiné barg. Pokud maji sougiemoznost stahnout si naSe ztratoveé zdvitiyel tak si za krale nesmime
zapdaitat nic.

Korekce odhozovych zdvih

Pro figurové i rozlohové zdvihy jsme prowéikorekci. Nikoho tedy nefgkvapi, Ze i v fipac
odhozovych zdvitr je nutné vzit v Gvahu tento instrument. Uz jsmeksizali, Ze sktery odhozovy zdvih
ma hodnotu OTP, jiny 3TP v zavislosti na tom, zel@s odhozu jiné barvy zvySi &t rozlohovych TP
v této bar¢. V nékterych gipadech ale neni jisté, Ze k odhoZibbec dojde. Odhodit n&vrtou kartu
v bare AQxx proti Kxx bude mozno pouze tehdy, kdyz sevbar soupi#i éli 3-3, coz nastane v 36%.
NemiZzeme si tedy za odhoz zajat celé 3TP, ale pouze 1TP, ktery statistickyadiga's zdvihu.
Podobi si za prvni odhozovy zdvih ve vedlejSi baAKxxx proti Qxx paiitame pouze 2TP (% zdvihu),
kdyZ potebujeme rozéleni 3-2 u soup@ (68%). Jestlize ale nemame Zadnou ztratovou Keaeuou
bychom mohli odhodit, tak si Zzadné odhozové TP meengipoditat, i kdyby se barva dob clila.

W (= E2 E3 E4
& AQJIxx | Kxxx | KXxx | Kxxx | KXxx
v Kxx AQX AQX AQX AQx
¢ X Kxx KQx KQx KQJ
& AXXX XXX XXX KXxx KXxx

El: W ma 6+2%+6+3% = 18TP, E1 méa 3+6+0-%2 = 8%2TRRene26Y2 TP signalizuje pohodove 4Za
¢ K proti singlu si nic nepdtame, ma ale K n¢jakou hodnotu jako odhozovy zdvih? Nema4, protoze
i v piipadt, Ze lezi za esem a shodime si &ja#n tak @i prehodnocovani tréf dojdeme k fivodnimu
vysledku, nebt za gedpokladu dleni trumti 2-2 nebo 3-1 ma Axxx proti xxx stejnou figurovou i
rozlohovou hodnotu jako Axx proti Xxx.

E2: Po pidani¢ Q do E1 napditame stejtt jako v gredchozim gikladu 26%2TP. Zvysil se nam odhozovy
potencial za KQ proti singlu? Po trefovém vynosu jen malou (n&plyZz vezmeme az druly a N
ma dubl# s¢ A), protoZe si sougeodehraji dvas a¢ A. Proto si za» KQx proti singlu radji Zzadné
odhozové zdvihy nep@tame.

E3: Po pidani®«K do E2 ma E3 3+6+0+2% = 11%,TP, celkem na lince®YDvojité drzeni v nam
umozni zhodnoti# KQx proti x jako odhozovy zdvih. Jestlize N m&\, tak miZe prvni¢ propustit,
c0Z ndm umoZzni neodevzdat Zadny zdvih,\které si pak ohodnotime 9TP. Jestlize NAsvskadi,
pak nam vzniknou 2 odhozové zdvihy«KQ, na r#Z se zbavime dvou tiiefkteré tak ohodnotime
jako & Ax proti Kxx, tedy vé 9TP. A’ N ucla, co u@la, vzdy nam vzroste sila listu o 1 zdvih.
BohuZel ale v polovitiptipadi ma S¢ A, pak ale Zadny rozlohovy zdvih& navic neziskame, kdyz
odhodime pouze jedem. Proto si ohodnotime KQx jako ¥2 odhozového zdvihu, tedy 1%2TP. Po
zapdateni koreknich figurovych TP w se dostaneme 31Y%2TP, coZ je dolni hranice pro nedy s
na 50%.
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E4: Ridanime J do E3 mame na lince stejnych 29%.TP jak#edphozim gikladu. Rozdil je v tom, Ze
nezavisle na poloZzemiA ziskame dva odhozové zdvihy, z nichZ sizeme zapéitat pouze jeden.
Jsme tedy o 1%2TP silj$i nez s E3 a 33TP nas opfigje licitovat @ (i 6BT).

Uréeni p&tu odhozovych TP

Jestlize odhozenim nedojde k redukci ztratovychiddv jiné barg, tak nds v barevnych zavazcich
ani odhozové zdvihy nemuseji zajimat, protoze kae sile listu rozhoduji pouze figurové a rozlodov
TP. V op&ném gipact to ale patebujeme wdét, protoZze nap Kxx proti Ax poskytne 2 figuroveé zdvihy a
Zadny odhozovy zdvih, zatimco Kxx proti QJ nam digdrovy a 1 odhozovy zdvih. kdy se ze dvou
odhozi uplatni pouze ten prvni, takze si ten druhy dipguny dalSi nesmime automaticky z&jpad.
Nasledujici paséz i dalSi podkapitola jsou nez§hivtechnickym popisem, jenZ je alternativou pro ty,
ktefi neznaji pravépodobnosti rozéleni barev.

e netrumfova barva s kratSim aspa 4listem (nag. 5-4, 6-4, 6-5, 7-4)

Barvu ocenime jako trumfy na 4 ztratové zdvihy¢dtmdhozovych zdvihje dan rozdilem v délce
barvy u obou partnér Nag. pro AKxxx proti xxxx dostame 6%+0 = 6% figurovy@R a 3TP za
odhozovy zdvih. U roztleni 6-4 a 7-5, pouzeigteme 3TP za druhy odhozovy zdvih (Rhafsxxxxx
proti Kxxx mé 5+3%=8Y%TP a 3TP na prvni odhoz ai®&I¥% za druhy odhoz, tedy celkem 8%TP za
figury a 6 TP za odhozy. U rogléni 7-4 a 8-5 postupujeme analogicky s tim, Ze emardalSi 3TP

vice zateti odhozovy zdvih.

e netrumfova barva s kratSim 3listem(nag. 4-3, 5-3, 6-3, 7-3)

Barvu hodnotime aft jako trumfy (u rozdleni 4-3 si picteme %2TP za 4list, coZgdstavuje
kompenzaci za to, zgigrumfovém hodnoceni daji vSechny figury pouze 8/2Kdyz nam p odhozu
nevadi dleni barvy 5-1 a 6-0). Za patou a vysSi kartu gitdme po 3 odhozovych TP. A kolik si
zapaitame zatvrtou kartu? K tomu musime néjde zjistit, kolik figurovych zdvild ziskame,
kdybychom zredukovali barvu na 3-3. Nlapxxxx proti Kxx nam da 3+2 = 5TP, které spaie
s 3TP z&tvrty zdvih ukazuji na 8TP.ipocteni 3TP za&tvrty zdvih kompenzuje tabulkové hodnoty
pro 7 a vice fity, které jsou sgteny na 4 ztratove zdvihy. Axx proti Kxx poskytneuze 3v2+2%2 =
6TP. Rozdil 8-6 = 2TP ukazuje odhozové TRtzaou kartu, coz odpovid&t zdvihu za dleni barvy
3-2 (68%). Barva ma celkem 6 figurovych TP, 2 odivdz TP z&tvrtou kartu a 3 odhozové TP za
patou kartu. Podokirsfit AQxxx proti KIJx ma 5% + 3% = 9TP. Paéigocteni 3TP za hodnoceni barvy
na 4 ztratové zdvihy dostaneme 12TP. Hodnocerlditi je po korekci 9TP, rozdil 12 - 9 = 3TP
ukazuje hodnotu odhozoveho zdvihudatatou kartu. Barva ma 9TP za figury a po 3STRzaty a
paty odhozovy zdvih.

e netrumfova barva s kratSim dublem(nag. 3-2, 4-2, 5-2, 6-2)

Figurové TP zjistime v tabulce pro dubla. Sttihozdvihu (= prvniho odhozu) roziéni 3-2 az 6-2
ziskame jako rozdil mezi hodnocenim barvy s 3listedublem. Nap AJx proti Kx ma 3%+2 = 5%
figurovych TP, AJx proti Kxx 4% +2% = 7TP, tedy dilz7-5%2 = 1.TP = %2 zdvihu@dstavuje
odhozovou silu veretim zdvihu. Ke stejnému vysledku se dopracujeptehiodnoceni AJxx(xx) proti
KX.

Odhozovou hodnotétvrtéhozdvihu pro dleni 5-2 a vysSi ziskame z tabulky pro trumfyigtpnim
3TP za hodnoceni barvy na 4 ztratové zdvihy &tedém hodnot z tabulky pro 3list. NaAKxxx
proti Qx ma v tabulce pro 7fit 6+% = 6% TP. Z talyutko 3list ziskame 7+1% = 8%2TP. Hodnota
¢tvrtého zdvihu (druhy odhoz) je 6v2+3-8% = 1TP (Zkewni 3-3). Barva mé& 6 figurovych TP, 3
odhozové TP za prvni odhoz, 1 odhozovy TP za doaltwpz a 2%.TP zadti odhoz (viz dale).

Za patou a vyS¥artu si pgitame 3TP s vyjimkou rozteni 5-2, které ma hodnotu pouze 2%2TP.
Nekdy mame moznost druhou nelsett kartu snapnout, pak si ovSenisjusné odhozy nezagithme.
Nap. Axxxx proti Kx mé& 2 figurové zdvihy, OTP z#eti odhozovy zdvih, 1TP za druhy odhozovy
zdvih a 2¥2TP za¢ti odhozovy zdvih. Kdybychonteti kartu nesnapli, tak barvu musime hodnotit
jako barvu s 3listem. Pokud pebujeme dva odhozové zdvihy, tak po snapiieti karty je jejich
hodnota 1+2%2 = 3%TP. Jestlize nantispwuze jeden odhozovy zdvih, tak barvu prosnapnerae
¢tvrtém kole a zapfitdme si 2% TP za patou kartu. ¥kierych gipadech mizeme postupovat
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analogicky jako se singlem (viz dale). Nap AKJ10x proti xx Ize po odehrani AK impasovaprti
trumfam.

e netrumfova barva s kratSim singlem(2-1, 3-1, 4-1, 5-1, ...)
Optimalni je nemit v bagvsingla Zadné figury, pdfpac pouze eso. V takovéntipact sice nemame
Z&dné odhozové zdvihy, ale man#sv nadji, Ze nase i partnerovy figury v ostatnich barvéeh
vzajemr Iépe doplni. U ostatnich kombinactibeme odhozovy potencial d@bodhadnout, pokud je
v singlu blotka. Jinak si silu prvniho odhozovédeiku (= druha karta) GZeme spéitat jako rozdil
mezi hodnocenim barvy pro dubla a singla. iNamgl A proti Kx... ma silu 3TP pro singla a 3%2+2 =
5%TP pro dubla (po korekci 6TP), tedy rozdil 6-3F° za prvni odhozovy zdvih. Singl x proti Kx...
piredstavuje %2 odhozového zdvihu (1%2TP), kteténue jako rozdil 1%2TP figurovych TP s xx proti
Kx... a nuly za figurovou silu kombinace se singl&imgl K proti J10x... ma stejnou odhozovou silu
jako KQ... proti Sikég (viz dale).

e netrumfova barva se Sikénounag. 1-0, 2-0, 3-0, 4-0, 5-0, ...)
Takova barva vyzaduje individualni posouzeni. N&®... nam v zavislosti na umésti esa umozni
odhodit 1 nebo 2 ztratové zdvihyigemz v prvnim fipad eso snapneme a na druhou figuru mame
odhozovy zdvih. Ve druhéntipact eso proti trumim nevychytame a pigbujeme dva ztratove
zdvihy, které bychom mohli odhodit. V takoveérfigact ale soupieeso udla. S jednim ztratovym
zdvihem v ostatnich netrumfovych barvachigpgtitame 1%~ odhozovych TP, seddva a vice
ztratovymi zdvihy 3TP. JeSpiipominam, Ze ztratove zdvihy dtame az v té fazi sehravky, kdy
odhozové zdvihy mame vypracované &eme je realizovat.
Analogicky postupujeme s QJ10... KdyZ mame pouderjeztratovy zdvih ve vedlejSich barvach, tak
musi byt AK ged trumfy (24%). Mizeme si tedy ifpocist ¥4 odhozového zdvihu (= % TP}itBm
musime mit dostatay paiet prechodh i trumfli, coz ostaté plati i pro gedchozi piklady i pro
nasledujici varianty. Jestlize mame dva ztratowézdve vedlejSich barvach, tak pelbujeme aspo
jednu figuru z A a K fed trumfy (76%), coZz je ¥ zdvihu (= 2%TP). A kéong pokud mame
minimalne 3 ztratové zdvihy ve vedlejSich barvach, tak sittte@ vypracujeme nezavisle na polozeni
A ¢i K a lze si gipocist 1 zdvih (= 3TP). Vidime, Ze s fem ztratovych zdvilnv jinych barvach,
které mame v okamziku odhozu k dispozici, se z\y$hpdnota odhozového zdvihu.

Uréeni p@tu ztratovych TP, které lze vyeliminovat pomoci ogbvych zdvili

Uz jsme se nalili pocitat silu jednotlivych odhozovych zdvihTaké uz vime, Ze odhozovy zdvih si
muzeme zapdtat, pokud mame ztratovy zdvih v jiné netrumfoa@w a naopak si ho nesmim#dgist,
jestlize jsou vdechny netrumfové barvygpokryty figurami nebo trumfyCasto ale Zadny Z¢hto
piipadi nenastane, kdyz pokryti zdvihu figurami nebo tryefpouzeiasténé.

Jestlize mame k dispozici odhozové zdvihy, takgbrd mit v odhazované barfigurové zadrze
prvniho nebo druhého kola (eso, pdgral). Nag. Axx proti xxx umozni odhodit az 2 ztratové zdvihy
Axx proti Kxx 1 ztratovy zdvih. To jetwvod, pr@& povaZzujeme list s nizSimi figurami (Q a J) v parow
barw nebo v trumfech a vySSimi figurami (A a K) v osiah barvach za cedjsi, nez je tentyz list
s op&nym umis¢énim figur. Jednak mé prvni listtgi potencial uplatnit odhoz ztratovych zdyjifednak
mohou nizSi figury padnout do partnerovy kratkastnz pozbudou svou figurovou hodnotu (ve srovnani
s hodnocenim dle 3listu maji figurové kombinace & Dmensi nebo Zadnou figurovou hodnotu proti
dublu, singlu i Siké& zatimco kral pouze proti singlu a Sikéneso jen proti Siké&h Mechanicky wime
ztratové zdvihy tak, Ze barvu postémhodnotime podle tabulky pro singla, dubla a 3tis¥ je i Axx
proti xxx 3TP, 3TP a 3TP. Rozdil meeti a druhou hodnotou ukazuje figurové pokrytitegitn zdvihu,
rozdil mezi druhou hodnotou a prvni hodnotdedstavuje figurovou silu ve druhém zdvihu a kowe
prvni hodnota wuje figurovou silu v prvnim zdvihu. Dok téchto hodnot do 3 ukazuje ztratove TP
v prislusném zdvihu. TakZe v prvnim zdvihu mame 3-3ztr@tovych TP, ve druhémietim zdvihu 3-(3-
3) = 3 ztratové TP. Ve druhéntikladu Axx proti Kxx je figurova silaip postupném hodnoceni dle singla,
dubla a 3listu 3TP, 6TP, 6TBImzZ mame v prvnim zdvihu 3-3 = 0 ztratovych TPdughém zdvihu 3-(6-
3) = 0 ztratovych TP a vegtim zdvihu 3-(6-6) = 3 ztratove TP. V prvnim altgm zdvihu nemame
ztratovy zdvih, vetetim zdvihu jsme nagdtali 1 ztratovy zdvih.

Zkusme jest dva giklady AQJ proti xxx a AQx proti Jxx. Figurova siy@o barvu se singlem, dublem
a 3listem jsou 3TP, 4¥2TP, 7%TP resp. 3TP, 4%TP, ¥Tvnim zdvihu maji barvy 0 ztratovych TP, ve
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druhém zdvihu shodnych 3-(4Y¥2-3) = 1% ztratovych [i§f. se az veretim zdvihu, kde v prvnimifkladu
spaiteme 3-(7Y2-4%2) = 0 ztratovych TP a ve druhéfkladu 3-(6-4%2) = 1% ztratovych TP. Jednim
odhozem si v prvnimifkladu neporiZzeme, protoZze nemame ztratové TPieéim zdvihu, ve druhém
piikladu si nizeme k figurovému hodnocenigst 1%2TP za pokryti ztratovych TP odhozovym zdvihem
barvu tak ocenime na 7%2TP. Alternati\se ke stejnému vysledku dostaneme figurovym hcetmot jako

s dublem (4%2TP) arigtenim 3TP za odhozovy zdvih. VSigme si, Ze prosty s@at 6 figurovych TP za
AQx proti Jxx a 3 odhozovych TP vede k chybnémuedisu 9TP, ktery signalizuje, Ze v barv
neodevzdame zdvih. Ale odhozovym zdvihem vykryvfimeze 1Y% ztratového TP vetim zdvihu. AZ po
dvou odhozech bychom mohli barvu ocenit na 9TP.

Jiny zpisob vypd@tu si ukazeme natikladu:

& AKXx QxxXXX
¥ XXX AKJ

¢+ Oxx AX

& AXX KQx
W ma 6Y%2-%2+0+3% = 9%TP, E ma 2+8+6%+5 = 21% TP, dohdy pak 31TP ukazuje, Ze nam chybi
%TP na hranich & . Jestlize budeme hrat slem na impas srdcowemttrumfi 2-2 nebo 3-1, tak se
nejedna o rentabilni slem, protoZze ho hrajeme poaz5%. M& Q rgjakou hodnotu jako odhozovy
zdvih? Pokud zahrajeme karovy exp&sdosrdcovym impasem, tak mame Sanci 50%, @esedi za
krdlem a my se zbavime ztratového srdce. V potopitipadi si srdce budeme ogevat jako xxx proti

dublu AK, tedy 9TP. Hodnota listpak stoupne na 324 TP & pesedicim expasuigtava na tive
spaitenych 31TP. Zgmmérovana hodnota (32%2+31)/2 = 31%TP ukazuje na rénicip 64 .

Duplicity
Velkym nefitelem pro vylicitovani spravnych zavdzjsouduplicitni hodnoty, tedy ty hodnoty obou
listt, z nichZ se zdvihavuplatni pouze jedna z nichig3toze jsme na duplicitni hodnoty narazili @z p
provadni korekce figurovych, rozlohovych i odhozovych iy tak se k nim jestpodrobri vratime.
Kdyz si totiz duplicitni hodnoty zagtou oba spoluhid, tak dojde k nezadoucimuedicitovani vysSe
zavazku. Rozeznavame tyto typy duplicit:

e Figurova duplicita

Nastava fi koncentraci figur v kratké bagwbou partner. Nag. dubly AQ proti KJ davaji 2
zdvihy, ale celkovych 10FB indikuje barvu o 1 zdsimgjSi. Pokud barvu hodnotimeégs TP, tak
dostaneme 4v2 + 2 = 6% TP ve figurach, tedy pouzé® ¥tce. Hréi by m¢li figurovou duplicitu
odhalit a provést korekci TP. Pokud &irfagy. dotazem na esa zjisti, Ze partner ma Axx (3¥2T$8na
ma KQJ (6TP), tak si za KQJ musi ¥ TP &dg protozZe v bakvjsou pouze 3 zdvihy, tedy 9TP.
Kdykoliv hr& zjisti konkrétni figury v barypartnera, je povinen proveést korekci statistickiiodnot
na gesne.

U velkych fit jsou gedevSim Q a J duplicitni s malymi kartami. KaQxxx proti Kxxxx st&i na
5 zdvihi, takze je stegahodnotné jako AQxxx proti KIxxx. Kluk je duplicithodnotou k blotce a je
ur¢ité lepSi mit ho v jiné bagv

e Rozlohova duplicita

Jestlize maji partrifekratkost ve stejné bagynelze si za kazdou kratkosigist prislusny paet
zdviha. V takovém pipact si pripocitdme zdvihy pouze za kratSi kratkost. Kdybychonotsz nay.
zapaitali 6TP za singla proti dublu za 3TP, dosli byechk chybnému zavru, Ze celkovy péet 9TP
v této bar¢ nedovoluje sougém ziskat Zadny zdvih v této b@rdestlize je napv téZze bary singl
proti dublu, zapéitame si 2 rozlohové zdvihy za singla, ale za dulilai Zzadny zdvihipocitat
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nesmime. Je deé si u¢domit, Ze rozlohova duplicitaiiie nastat pouze tehdy, kdyZ sotipeaji v
bark 9 a vice karet. Kdyzip9fitu soupé&t mam dubla v bagy tak hrozi, Ze si partner také zé&ja 1
zdvih za svého dubla. Pokud mam jingebkaret, tak duplicita nehroziiiROfitu soup&i pouze
Sikéna atflist vylucuji duplicitu, se singlem nebo dublemibeme snadnoiplicitovat o 1 zdvih,
pokud si oba partiiezapaitaji své rozlohové zdvihy.

Obecrt neni rozlohova duplicitaipis pravdpodobnd, ale kdyz nastane, je to pro hlavnihéehra
nepijemné pekvapeni. Proto je Iépe vést licitaci tak, abycts@no rozlohové duplicitvcas
dozwdeli. Také soup#t by nam mohli svou licitaci pomoci, kdyz maji rmmalre 9 karet v jedné
barw. V prtipads, Ze v oboustranné licitaci soupeasli 8 a vice fittak je nebezp rozlohové
duplicity v této barg dosti vysoké. V takovémifpadu nizeme pouzit tuto dohodu:

* Hr& s 3 a vice kartami v bafh\soupéu si pripocte 1%2TP
* Hr& s dublem, singlem nebo Sikénou v asoupeén si snizi hodnotu rozlohovych zdvilo 1%2TP

Touto jednoduchou konvenci vyeliminujem#sinu gipadnych duplicit. Pokud ma jeden &f&
nebo vice karet, tak druhy ma maxinéttubla. Ri¢tenim a odé&enim 1% TP se hodnoty vzaje&nn
eliminuji. KdyZ nikdo nema 3 a vice karet v basoupé, tak si oba od#ou 1%2TP ¢imZ dojde ke
shizeni o 3TP a odstrari duplicitniho rozlohového zdvihu. To déepny vysledekiprozlohach 2-2,
2-1 a 2-0. Pro rozlohy 1-1, 1-0 a 0-0 jetporozlohovych zdvih zredukovan o 1 zdvih, coZ je sice
malo, ale je to lepSi, nez korekdibec neprovatt. | v piipadt, Ze se sougesfitli na 7 karet, dava
konvence spravny vysledek krémozctleni 3-3 pro vSechna ostatni rélhi barvy (4-2, 5-1, 6-0).

Odhozova duplicita

Odhozova duplicita nastane, kdyZ nemame moznosididha vysokou kartu ve vedlejSi barv
Zadnou ztratovou kartu v jiné banprotoze v partner@fistu zistaly pouze vysoké karty. Naye
tiikartové koncovce AK #Xx proti # x # AK mame v kazdé ba&?2 zdvihy, dohromady vSakimeme
uhrat pouze 3 zdvihy. Odhozova duplicita se nepydze figur, ale i blotek Napdevitikartova
koncovkas AKQJXx #xxxx proti # xxxx # AKQJx poskytne v kazdé bafb zdvihi, ale celkem
muzeme uhrat jenom 9 zdwihOdhozova duplicita nemusi byt jenoitinpa jako v pedchozich
piikladech, ale i nefima, kdyZ si odhozové zdvihy konkuruji v boji o odlztratového zdvihu. N&p

W El E2 E3

& AKXXX | QXXXX [ QXXXX | QXXXX
v Axx XXX XXX XXX
¢+ AKX Qx XX Qx
& AX KQXx KQx KXxx

W a E1 maji 3TP na lince pouzery jinak v ostatnich barvach plny gat 9TP. V kazdé levné
barw mame odhozovy zdvih, ktery nam umozni zredukevag v Ax proti ¥ xx a zvysit silu barvy
na 6TP. Celko¥ nam chybi 3TP a fizeme licitovat @ i 6BT. Jeden z odhozovych zdvife
nadbytény, protoZe se neuplatnil. Jestlize z E1 odebemithezovy zdvih w (E2) nebo odhozovy
zdvih ve (E3), tak zredukovaneAx proti ¥ xxx (viz E2) iv Axx proti ¥ xx (viz E3) pgedstavuji
rovreZ silu 6 TP. VZdy spinimes6 (6BT nesplnime).

Kombinovana duplicita

Kombinovana duplicitart predchozich duplicit nastavai madbytku neuzi@nych figur nebo
odhozovych zdvith vi¢i sol navzajem nebo i proti kratkosti. NafKQx proti singlu x nezabrani
soupéum v odehrani A a pak budeme barvu duplicknyt figurami i trumfem. Bd’ hodnota figury,
nebo hodnota kratkosttilou nazmar, nehbse jejich sila vzdjentrznehodnoti. Proto byva
uzitetngjSi umiséni téchto figur v jinych barvach, kde se jejich figurosida mize plreé projevit.

31



U duplicitnich hodnot se neda stanovit, ktera haoaij®bezcenna a kterou si lze zéipat, protoze oba
zpisoby vedou ke spravnému vysledku. Proto se zdamoeuaby si duplicitni hodnotu nefital ten hré,
ktery se ji dozvi jako prvni. Po splinteru si zkpjeme figurové TP v baéyartnerovy kratkosti a po
licitaci barvy partnerem sifphodnotime rozlohové TP za kratkost v této &arv

Pti hodnoceni figurovych kombinaci dle 3listu je hotmfigurovych kombinaci s Q a J vySSi, nez je
stejna figurova kombinace hodnocena dle dubla. Koade s Q a J snizily svou figurovou silii. P
ocaiovani dle singla ztratily zcela svou hodnotu podghko K. Figury a kratkosti ve stejné barsi
konkuruji v boji o zdvihy, kdyZ si vzijemirdevalvuji svou zdvihovou silu. Jestlize mame Sikén
dostatek trumf, tak nam st& vSechny figury v ostatnich barvach na gpirvelkého slemu. Figury v bafv
Sikény nepatbujeme. Obecenplati, Ze¢im rozlohowjsi listy na lince mame, tim méfigur se mize
uplatnit jako zdvih. Nassti se gkdy poddi figury, které jsou znehodnocené kratkosti, ujaiéb
odhozové zdvihy, pokud si ng& mizeme zbavit ztratové karty v jiné barv

Beztrumfové zavazky
Toto pojednani se tyk&edevSim barevnych zavazkPokud ale v barevném zavazku uz nikdo nema
trumfy, pokr&uje sehravka jako beztrumfova. Proto se beztrummfozgivazkm budeme takédnovat.
Zaénéme jednoduchymigkladem:

w El E2 E3 E4
& XXX AXX KQJ AXX KQJ
¥ XX XXX XXX AKX AKX

¢ KQJx AXXX | AXXX | AXXX | AXXX
& QJIxX AKX AKX AKX AKX

Sehravame v prvnich dvotikladech 3BT a soupiesi stahli 4 zdvihy v srdcich, které sdlidi-4. Listy
El a E2 se liSi pouze v pikach, ve kterych je 2EB a 3 figurové TP (= 1 zdvih) slabsi nez E&d®o
s E1 splnime 3BT a s E2 na 26FB nemame Zadnou. Jakovys¥tlit tento paradox? Qdrodreni je
analogické jako v barevnych zavazci¢hqahozovych zdvizich. Na srdcovou barvu sdigsme nuceni
odhodit od jinych barev. Pokud séibeme zbavit ztratovych zdvilv jinych barvach, tak se nic ngd.
V prvnim gikladu si W na srdce soufficodhodi 2 ztratové piky a E1 jeden ztratovy pikirdr si odhodi
na vysoky tref. Ve vysledku nanistanes x proti# A, coz ma hodnotu 3TP. Ve druhérfikadu nam
vSak Zistanes x proti # K, coZ ma figurovou hodnotu OTP. Po staZeni selei§QJ duplicitni hodnotou
k vysokym zdvitim v levnych barvach, piky tedy nemaji Zadnou zdviéwhodnotu, plni pouze funkci
zadrze. Jestlize soupedehrajes A a dalSi pik, tak si budeme muset odhodit z rukgoky tref nebo karo.
Kdyz musim na soupem odehravanou barvu odhodit své zdvihy nebo sigaadrze, tak si tyto
hodnoty nesmim zapaat. Ridanimy AK do listi E1 a E2 se sila li8tE3 a E4 zcela obrétila. S listem E3
splnime pouze 5BT (také§, zatimco s E4 fizeme drazit 6BT. Dvojité drzeni v srdcich zabranilo
soupé&um v odehrani této barvy a umoznilo vypracovat p&advihy.

V barevnych zavazcich sétginou soupi nemohou odehrat svou dlouhou barvu, protoze tomu
muzeme zabranit trumfem. V beztrumfovych zavazciclasime spolehnout pouze na zadrze
v soupéové bark. Jak utit vysi beztrumfového zavazku? Pokud bychamdpokladali, Ze barvu souie
dostatén¢ drzime, tak figurové i odhozové zdvihy bychom niaintit stejnym zgisobem jako pro
barevny zavazek, kdyZ jednu barvu s nejvice kartenince ohodnotime jako trumfovou (na 4 ztratové
zdvihy) a ostatni barvy ocenime jako v barevie A jak je to s rozlohovymi zdvihyx&dstavme si, Ze
postupr presouvame v rozloze 4333 tref dopiloostavame tak postupnozlohy 5332, 6331 a 7330.
V barevneé ke se rozlohova sila listu s kazdytiegunem trefu zvedla o az 3TP za kréatkosti.
V beztrumfovém zavazku se nam na druhé steaedl zdvihovy potencial za délkové zdvihy v pikac
rovnéz az o 3TP za 5list, az 0 6TP za 6list a az o A Plist. Problém nastava, kdy#eguneme tref do
jiné barvy. Pedstavme si, Ze maneAxx #Axxx proti # Kxx & Kxx, takze celkem na figury gthme po
2 zdvizich v pikach a v trefech a dale geleni trefi 3-3 (36%) ziskame jeSbdhozovy zdvih v trefech,
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ktery ocenime 1TP *%zdvihu, celkem tedy 13TP. Zkusme u druhého ligaspnout pik do tréf takze
mames Axx # Axxx proti 4 Kx & Kxxx. Na figury ziskame afh 4 zdvihy, ale délkovy zdvih v trefech
vypracujeme fi rozloze 3-2 (68%), ktery ocenime 2TP4zdvihu, coz ndm da celkovou silu 14TP.
V srdcovém zavazku s trumfy 4-4 bychaoieti pik snapli a ziskali az o 1 zdvih vice nez v. BIorSi
situace nastane, kdyz druhémudngeneseme tref do pik(e Axx & Axxx proti 4 Kxxx & Kx), kdyz
ziskdme pouze 13TP pro BT. Na rozdil od barevnélimy dubl proti 4listu Zadny zdvihovy potencial
nevytvail, Zadné rozlohové TP si nelzé&gocitat. Proto je v beztrumfovych zavazcich lepSitsga
nepcaitat TP za kratkosti, ale za délkové zdvihy.

V barevnych zavazcich jsou TP nastaveny tak, Zeoffiinfové bare pokryva 4 zdvihy a 9TP v
ostatnich barvach po 3 zdvizich, celkaak 36 TP pokryvé 13 zdvilh Nag. & AQxx v Kxx ¢ AKQ
# AKQ proti # Kxx ¥ AQXX ¢ XXX # XxX ma pro pikovy zavazek na 7 truirtiodnotu 34TP, kdyz
v trumfech mame 5+1% = 6% TP (viz tabulka pro ityo korekci 7TP), v ostatnich barvach po 9TP. Pro
beztrumfovy zavazek jsou listy o 1TP gjii, kdyz nattvrté srdce mohuipjejich ckleni 3-3 odhodit
ztratovy pik, coz v barevném zavazku v trumfechHmes praxi nize vzniknout problém, ve které barv
maji oba hréi pocitat TP jako v trumfech. Abychom se tomuto problémhtinuli, budeme vSechny barvy
se 7 a vice fitem od@evat jako v barevnérh a za kazdottvrtou a dalSi kartu si budemedgiiat 3TP.
Tento zmisob vypd@tu vySe zavazku v BT vyZaduje zvySit limit o 3TR ednotlivé licit&ni stupri, takze
na 3BT patebujeme 25%TP (podobijko pro 4 v drahé bagya pro 7BT 38TP (o 3TP vice nez pro velky
barevny slem). Snad to bude vyhodou, kd§znly limit 25FB pro licitaci 3BT je row¥ shodny i pro 4
v drahé bar¥. Barvy, kde mame 6 a mé&karet, budeme gitat dle 3listu, dubla a singla. V naSem
piikladu pak mame po 7TP v drahych, po 3TRtzetou kartu v drahych a po 9TP v levnych barvéach,
takZe celkovych (7+3)+(7+3)+9+9 = 38TP pdsija k licitaci hraninich 7BT.

Tento zpisob ocenni vySe BT zavazku, kdy se nejitaji TP za kratkosti, se mi jevi jako jednodussi i
pro pochopeni.iném vSechny 7 a vice fity ohodnotime dle tabulky fpoonfy (az 9TP), ficemzZ si za
delSibarvu gipocteme az 3TP za 4list, 6TP za 5list atd., tedy Heodté zdvihy (odhozové zdvihy skip/

a vice fitu nepéitame). Nap pri fitu 6-5 patitame 3 délkové zdvihy, z toho jeden odhozowyfifu 6-3
mame 3 délkové zdvihy, z nichz vSechny jsou i odwézzdvihy. Jestlize se na odhozovy zdvih nelze
zbavit ztratové karty, tak jéaba si od&st hodnotu kazdého takového zdvihu ¢asgji 3TP). V pripadc
stejnychdélek 5-5 a 6-6 se piiaji délkové 6TP a 9TP pouze jednou. Tyto hodijgdy maximalg

mozné. V pipad, Ze si barvu nestihneme vypracovat a odehrat adbd budeme nuceni odhodit na
soupéovu barvu, tak si hodnotu barvy samgmé zredukujeme. U ostatnich barev s 6 a kratSimi fity
hodnotime pouze figurové a odhozové zdvihy jakornaimumfoveé barvy v barevnych zavazcich. V tabulce
pro 7 fity m& barva&ena 4-3 se vSemi figurami hodnotu 8% TP, kdyZ Y2dkryva ztratovy zdvih

v pripact déleni barvy 5-1 nebo 6-0 (16%). Tato ztrata zdvitheztrumfovém zavazku taasto nehrozi a
takova barva by sta mit hodnotu az 12TP (az 9TP za figury a 3TRtzdou kartu). Proto si htés delSi
barvou (pouzeip 7fitu!) ptipoéte ¥2TP k tabulkovym hodnotam, neboli sichartou kartu péita 3v2TP.
Stejnou hodnotu métvrta karta v bary délené 5-2, za patou si pidame pouze 2% TP. Dohromady tedy
6TP zactvrtou a patou kartu. Musime siddomit, Ze ziskana hodnota v TP je pouze zdvihovgmpmal,
ktery nebudeme moci uplatnit, pokud si saupgpracuji své zdvihy five. Dostatény paiet zadrzi

v kratkych barvach zvysuje prasgbdobnost vypracovani nasich dlouhych barev. Dékani odhozové
zdvihy si nelze zapatat, pokud na &inemame fechod nebo sicinemiZzeme odhodit ztratové zdvihy

v jiné bar¢ nebo kdyz je budeme muset odhodit na steimpeodehravanou dlouhou barvu.

Pokud si sougénestihnou vypracovat svou barvu, tak listy pro Bivazky hodnotime standardnim
zpusobem pes figurové a délkové zdvihy. Pokud to ale stihaguy nemame moznost zbavit se
ztratového zdvihu v jiné bakytak si za kazdy takovy zdvih otteme po 3TP, v ogaém gFipac se
zbavime ztratového zdvihu v jiné barm za takovy zdvih si nic neoiteme.Viz piiklady na zaatku této
kapitoly.

Jestlize barvu soupe nedrzime (ndapxx proti xx), tak pi jejim rozcleni 5-4 (59%), 6-3 (31%), 7-2 a
hure (10%) odevzdame statisticky 5 zdvifv polovirg z 41% gipadi bude na vynosu he& nejvyse
3listem a nemusi trefit vynos, ani s rozlohou 448 emusi uhodnout vynos do partnerova 5listu)jeoz
2 zdvihy vice, neziedpokladané maximum v barevn&hPokud nemame v jinych barvach ztratove
zdvihy, které nizeme odhodit, tak za takovou barvu si prevestzap@itame -6TP. Analogicky
hodnotime barvu xxx proti xx, kdyZ roddni barvy u sougé 4-4 nastane v 33% a v polov¥idalSich
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piipadi je vynosu hr&s kratkou barvou. Za barvu si zé&peme -3TP. Stefhsi hodnotime barvu xxx proti
XXX nebo xxxx proti xx. Jestlize ale sotialicitoval 5list, tak ji hodnotime -6TP.

Jest o jednom dlezitém aspektu se zminim. V barevnych zavazcichaga Jx proti Qxx hodnotu
% odhozového zdvihu (kdyzZ je A i K u jednoho zepstl) pii velmi malé pravépodobnosti, Ze si nan
stihneme odhoditdaky ztratovy zdvih, neltbpro vypracovani odhozového zdvihu musime jit d&akr
z tempa. V beztrumfovych zavazcich je vSak sityiaée Soupé vynaseji od svych dlouhych barev a
velmi ¢asto tim ztraceji zdvih. To je ovSem na druhé gtkmmpenzovano moznosti vypracovat délkové
zdvihy ve vynesené batvTato kompenzace v barevnych zavazciiBimou nenastava, takze zdedira
vynaseji nap od esa velmiitdka. Zatimco si za kombinaci Jx proti Qxx v bagmzavazcich obvykle
nezapditame zadné TP, v beztrumfovém zavazku ma tato kaanbéasto hodnotu 3TP. Podabnjiné
kombinace naip Kx proti Qxx, Ax proti Qx, A10x proti Jx ... majiyéSi hodnotu, nez kdybychom museli
barvu rozehravat sami. Obeécverista hodnota nizkych horiérPokud budeme sami rozehravat barvu AJx
proti 10x, tak s vyjimkou malo pragdodobné singl figuryied esem je desitka nefatina. Jestlize ale
vynasi soupie tak se desitkou vyragzvysi Sance na ziskani dvou zdyihez kdybychom #&i pouze AJx
proti xx. | v dlouhych barvach maji desitky, deyitlosmitky vétSi hodnotu v beztrumfovych zavazcich
nez barevnych. Pokud nesmime pustit séeipe zdvihu a musime uhrat 3 zdvihy v &adx proti AQXxX,
tak v barevnéie jednoduSe zahrajeme impas a prosnapneme jedouwekarty a zbyla karta je obvykle
vysoka. V beztrumfovéile nam ke 3 rychlym zdvitm pomize pouze singl kral u souiiie Potebovali
bychom AQ10xx nebo AQ9xx, abychom aspoochu zvysili Sance na 3 rychlé zdvihy. Tim ndtar, Ze
desitky a devitky jsou ve vedlejSich barvach vwayeh zavazcich bezcenné, ale Ze se bezdaisto
obejdeme.

Desitky a devitky pomahaji vypracovat odhozoveé lxglpii 6kartovych fitech. V barvdélené 4-2
zajisti 4 honéry miniméth3 zdvihy (nap. AKxx proti J10) a 4 karty z 6 nejvysSich po dkuikzajisti
minimalné 2 zdvihy. Ri impasovych kombinacich se hodi i ogka (nap. KJ108 proti 9x).

O beztrumfovych zavazcich s pravidelnymi listy s@rdm okrajo¥ v piikladech. Stanoveni spravné
vySe beztrumfového zavazku je mnoheust nez trumfového, kdyz napmpas v naSi dlouhé barv
rozhodne o tom, zda spinime 3BT s nadzdvihem nebkrdt spadneme.

W El E2 E3 E4 E5
& XX QJIXX | XXXX | XXXX | XXXX | XXXX
v AKXxxx | Qxx Qxx Qxx Qxx Qxx
¢ AKX Qxx Qxx XXX XXX XX
& XX QJx QJx AXX KOXx | AXxx

El: W ma 3+6%+7+3 = 19%TP, E1 mé %2+2+1%+Y2=4%TReoeR4TP pro zavazeke3 A kolik TP
maiji listy pro BT? W méa 0+6%2+7+0 = 13%TP, dale p® Zactvrté, paté a Sesté srdce, tedy 22%4TP,
E1 ma stejny piet 4%2TP. Vzhledem k tomu, Ze ostatni barvy drzim&etim kole a mame 9
rychlych zdvihi, tak nam 27TP stapro zavazek 3BT (soufienaji pouze 4 rychlé zdvihy a 3BT
porazi pouze tehdy, kdyZ sed¢li 4-0 nebo v Bkterécerné barv je AK za QJ a podase jim tuto
barvu dvakrat podehrat).

E2: Jestlize z listu E1 odeberem®J, tak hrozi odehrani miniméld pika. Optimisticky si ohodnotime
piky na -4TPgimz list E2 ma -4+2+1%2+%=0TP, coz dava s listemahrdmady 22%TP pro BT,
c0Z nam sice postaje pro 1BT, kdyz soupiesi mohou odehrat 2 trefové a minimé&hh pikové
zdvihy. Proto radji hrajeme 2 . Pokud by sougenikdy nevyneslis , tak si E2 nebude paat -4TP,
ale OTP¢imZ potenciél vzroste 0 4TP na 26Y2TP&ebyt pl vyuZit pro zavazek 3BT.

V opainém gripact si budeme muset odhazovat sve ,zdvihytameé barvy soupé.

E3: List E3 ma 0+2-%2+3% = 5TP, dohromady 24%TPvarpro BT ma E3 -1+2-4+3%2 = 4TP, protoze
na teti actvrty pik odhodime ztratové karo a tref, takze pikach nepditame -4TP ale -1TP pro
piipad, Ze si soupiestahnou 5 pik. Na 4 je 24'TP malo, ale pro 3BT je potencial 26%2TP (po
korekci v karech 26 TP) dostatey. Jedinou barvou, kterou nedrzime, jsou piky.ikagh sice
nemame figuru, ale jejich dostaté délka snizuje riziko odehrani 5 zdvintéto bar¢. Soupé ma
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4 rychlé zdvihy (v 38% 5 a vice rychlych zdu)ra my 9 rychlych zdvil, takZe na piky budeme mit
moznost zbavit se ztratovych zdwita trefech a karech.

E4: ZantnousA za&KQ v E3 ma list E4 pro zavazekw 0+2-%2+3 = 4%TP. Jestlize N méA, tak
ziskame w odhozovy zdvih, na ktery odhodime ztratev&imz se zvysi hodnota E4 o 1%2TP na
6TP a celkovych 25%TP nam umozni licitovat htahlv . Zavazek 3BT nema prakticky Zzadnou
Sanci, protoZe soupend minimalg 5 rychlych zdvili a my 8 rychlych zdvil, pricemz
nedostaneme Sanci si devaty zdvih vypracovat. bikdyom n&li 9 rychlych zdvihi (nag. jeSg
¢ Q), tak bychom stefn3BT neuhrali, protoZe na odehravané pilyAbychom nenili Zzadné
ztratoveé zdvihy, které bychom mohli odhodit.

E5: E5 ma stejnou silu 4TP pro BT jako E3 a [z@&&P vylicitovat 3BT. Je to ale nejlepSi mans? ¥ro
ma W 3+6%+6+3 = 18%TP, E5 0+2+2%2+3Y%2 = 8TP, dohrgr2éé>TP. Zavazek¥l splnime
snapnutimittiho kara, coz mastsi Sanci, neZ soupmvo nestazeni 5 pikdo 3BT.

w El E2 E3 E4 E5 E6
& AKxxx | QJIxxx| QJIxxx| QJIxxx| QJIxxx| QIxxx| QJIxxx
¥ AXX XXX XXX XXX KOQx | KQx | KQx
¢ AKX XX QX Qx XX XX Qx
& Kx AQx | Axx AQx | Axx AQx | Axx

S listy E1 i E2 mame celkem 33TP a kémgm zavazkem je# (zredukujemer na 3-2 odhozem na
levnou barvu). V rozdanich je pouze 5BT, protoZzeg@gbozuv na levnou barvu snapovaci potencialilist
zistava 1 zdvih jakofed odhozem. V E3 dochézi k odhozové dugicitevnych barvach, ktera @gobi,
Ze jeden z odhozovych zdvilse neuplatni a my spinimedpouze @ . Tento neuplainy zdvih
v barevném zavazku se v BT uplatni a splnime 6B®Toghozech na levné barvy se snizil snapovaci
potencial listt na nulu). Analogicky v E4 nemame 2adny odhozowjtzd spinime &, zatimco do BT
mame pouze 12 zdvihprotoZze mame ve spojenych listech 9+9+6+6=30Td?¢lspolén¢ s 6 délkovymi
TP zactvrty a paty pik st& pouze na 6BT. Jakmilgigame odhozovy zdvih & (E5) nebo w (E6),

z nichZ se Zzadny v barevném zavazku neuplatngadknto zdvih pozitivhpromitne jakoiinacty zdvih v
BT zavazku (po odhozu na levnou barvu ztratilyls#ij snapovaci potencial).

UkaZme si je&tna dalSich Pkladech zavislost gidu ziskanych zdvilnv barevnych a BT zavazcich na
shapovacim potencialu lisa odhozovych zdvizich. Abychom poroztlinprincipu fungovani, budeme
predpokladat, Ze si soufp@emohou stahnout rychlé zdvihy a myzeme ziskat vSechny zdvihy v tempu:

W El E2 E3 E4 E5 E6 E7 ES
& AKxXxx | QIxx | QIxx | QJIxx| QJIxx| QJIxHXQIxxx| QJIxxx| QJIxx
v AXX XXX XXX XX XX X X X XXX
¢ AKX Qxx Qxx Qxx Qxx Qxx Qxx Qxx Qx
& Kx AXX AQX | Axxx | AQxxX | Axxx | AQxx | AQJX | AXxx

El: Listy nemaji Zddny snapovaci potencial a nemé&meé odhozové zdihy, takze splnimeiSBT.

E2: HRidanim#Q do E1 ziskdme 1 odhozovy zdvih, ktery se shaghtatni v barevném zavazku i v BT.
Snapovaci potencial lisihelze nikdy zadnym odhozem navysSit. Odhozem jen@@hapovaci
potencidl listi pouze snizit nebo udrzet na stejné viggame 12 zdvihi do BT i do pik.

E3: Listy maji snapovaci potencial 1 zdvihu a nemaiddné odhozové zdihy, takze uhrajemeagen
SBT.

E4: Listy maji snapovaci potencial 1 zdvihu a mamdleozovy zdih n@&Q, po kterém se snizi snapovaci
potencial z 1 zdvihu na nulu §zAxx proti ¥ xx se stane& Ax proti ¥ xx). Tento odhoz se ale v BT
zavazku uplatni a my uhrajeme 66BT.
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E5: Listy maji snapovaci potencial 2 zdvin nemame Zadné odhozové zdihy, takZe uhrajeme jén
5BT.

E6: Listy maji snapovaci potencial 2 zdvidh mame odhozovy zdih @eQ, ktery se ale barevném
zavazku neuplatni, protoZze po odhoznedojde ke snizeni ztratovych zdvintéto barg (v Axx
proti ¥ x bude zredukovano neAx proti ¥ x, coZ bude v obouifpadech 9TP). Doslo ke snizeni
shapovaciho potencialu ze 2 zdviima 1 zdvih. V BT zavazku si odhozovy zdvih zé&po/ame,
uhrajeme tedy# a 6BT.

E7: Ridanim dalSiho odhozového zdvihu#a v E6 dostaneme po trefovych odhozech listy bez
shapovaciho potencialu (mame simd\ proti singluv x) a my splnime velky slem v pikach i BT.

E8: Po odhozw na¢ zustava snapovaci potencial jednoho zdvihu rie@m (pievedli jsme snap € do
v). Spinime @, ale pouze 5BT.

Priklady nas vedou k obecnym z&tm: Pokud si sougenemohou stahnout svou dlouhou barvu, my
mame dostatek truraf(predpoklad pIné realizace snapovaciho potenciali) lshemame moznost
vypracovat vedlejSi dlouhou barvu prosnapnutim a

» nase listy nemaji zadny snapovaci potencial, talkadtevného i BT zavazku je stejnycpb zdvih

nezavisle na pitu odho#i (E1, E2).

* naSe listy maji snapovaci potencial X zdvéhnemame Zadny odhozovy zdvih, tak v barevném

zavazku ziskame o X zdvitvice nez v BT zavazku (E3, E5).

» naSe listy maji nenulovy snapovaci potencial ¥lzila mame odhozovy zdvih, kterym se snizi

snapovaci potencial listtak v barevném zavazku ziskame o X-1 zdwifte nez v BT zavazku
(E4, EB, E7).

» naSe listy maji snapovaci potencial X zdvihmame odhozovy zdvih, kterym se nesnizi snapovaci
potencial list, tak v barevném z&vazku ziskdme o X zdéwfce nez v BT zavazku (ES8).

Na z&¥r uvedu rozdani z osmifinale Rosenblum Cup 2010:

& KQx | AJxx
v xxxx | KQJx
¢ KX AJx
& KOQxx | Ax

Na 15 ze 16 stdlse hral zavazekvg ktery byl tikrat splrén a dvanactkrat porazen, kdyz si saupe
snapli trefy, které sedtlly 6-1 a trumfové eso bylo u dlouhych téefPrav@&podobnost, Ze to nastane je
mala, asi 2,5%. Horsi by bylo, kdyby trumfové egtmhu 5 piki (6%), protoze by si soufiaali pikovy
snap. Rov&Z ckleni trumfi 5-0 nebo 4-1 s esem u S pora¥i ®ouze Michal Kopecky s Pepou Kurkou se
dostali do spravného zavazku 6BT. Listy maji snagopotencial 2 zdvih potebujeme tedy 2 odhozy,
kterymi se snizi snapovaci potencial na nulu, atwychohli drazit BT zavazek na stejné vysi jako
barevny zavazek.émito dwma odhozovymi kartami jsoalJ, na ktery odhodime, a#Q, na kterou
odhodimes . Po tchto dvou odhozech ztratily listy §vsnapovaci potencial a maji stepdvihi pros i
BT. Kdybychom nerdli ¢ J, budou @ i 6BT zhruba rovnocenné zavazky (6BT jsou o degipe&ngjsi,
protoze si sougenemohou nic snapnout & prumfech 4-1 s esem u S mame v BISV skvizové
moznosti). S J mame navicip odhozoveého zdvihu ¥ , ktery Ize pouze v BT zavazku vyuzit k odhozu
piipadre ztratovéhor . Zavazek 6BT je tedy jasny vit

Pti dostatku zadrzi ve vSech barvachiianadbytku nepdebnych figur do barevného zavazku a
moznosti odevzdat zdvih vietim nebditvrtém zdvihu v trumfech je lepSi vylicitovat BTvazek.
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Dalsi faktory ovliviiujici vySi zavazku

Uz vime, Ze vySe barevného zavazku je owdinanfigurami, rozlohou a odhozovymi zdvihy. Co ale

TR TR

V takovych gipadech postupujeme podle prépddobnosti nebo intuitivin

Optimalni listy obsahuji silné trumfy, silnou vegdliebarvu, vhodnou rozlohu a drzeni esem (nebo
krédlem) dalSi barvy, ve které mame ztratové zdwhgehravce jednoduse vytrumfujeme a ztratove zdvih
odhodime na vedlejSi barvu. Silu figurovych kombirgistime v tabulkach, algigejich oceiovani je
treba pihlédnout i k faktoiim, které dasisel v tabulkdch nebyly zakalkulovany. Listy s dobr trumfy
jsou cengjsi, nez jsou listy se stejnym gem TP a slabymi trumfy, protozZe klesne prgpatiobnost, Ze si
soupéi daji snap. Std netrefit prvni vynos a fizeme vytrumfovat, festoze si sougemohli snapnout
jinou barvu. Na rychlé vytrumfovani je dobré mirwmfech eso nejlépe s kralem. Jestlize trumfoee es
nemame a ve vedlejSi barmame KQJx proti xxx, tak si soufpe 64%, kdy se barva n&ld 3-3, daji snap,
mozna i dva snapy. V bafyname 6 figurovych TP, ale nemusejingst Zadny zdvih. Kdyby misto toho
mel sehravajici Axxx proti QJx na stole, tak mamgnst@aiet 6 TP, ale soupenemohou barvu rozehréat a
dat si tak snap. Proto listy bez es licitujeme ogaprotoZze maji nizSi hodnotu. To plati obzwagdyz
soupé barvu licituje. Jestlize zahaji soutpe druhém stupni se 6listem a mame v tétodoaayr. KJx
proti Qxx, tak si nesmime nafitat v bar¢ 6 TP, protoze je jisté, Ze odevzdame dva zdvihgokud ma
zahaijitel vstup, tak ztratime vSechtiyzdvihy, nebd si soupé vSechny nase figury snapnou.

Narozdil od ostatnich figur ma eso pouze malouisdratit s\vij figurovy potencial, protoZze pouze
proti Sikér si za ®&j nic nep@itame. Vzhledem k tomu, Z&tginou neznameipsnou rozlohu partnera, tak
ostatni figury mohou padnout do singlanz ztrati svou figurovou hodnotu. Na@xx... nebo Jxx...
mohou padnout do partnerova dubla, za coz bychomdlszapaiitat OTP. KdyZ ale nevime, zda ma
partner v této bagvkratkost, tak ani nejsme schopgadre ocenit silu figurovych kombinaci s nizSimi
figurami. Jestlize partner zahajil 1BT a ukazal ¥-drahych barvach a my maméxxx ¥ Axx ¢ Qxx
»Qxx, tak jasné, Ze jedna dama padne do dubla & dtoiltilistu, takZze si zapotame pouze jednu damu.
Jestlize prohodime figury v drahych a levnych balnv@ Qxxx ¥ Qxx ¢ Axx #Kxx), tak k Zzadné
devalvaci figurovych hodnot nedoslo a list je ta& parevny zavazek sidjsi nez pedchozi list, protoze
vSechny figury se budou podilet na tvodalvini. V barw hodnocené dle 3ligtize ziskat az 9 figurovych
TP, dle dubla az 6 figurovych TP. Gtienim tabulkovych hodnot figurovych kombinaci pfist3a dubla
zjistime figurovou silu verétim zdvihu. Idealni je, aby byl rozdil nulovy, de pak nedojde k dupligit
figurové a rozlohové. V ogaém gipact duplicita nastane a my si rozdil nesmime 2&pt pokud si
partner pipocetl 3TP za dubla. &kdy ovSem rozdil hodnot pro 3list a dubla Ize umitgako odhozovy
zdvih, kdyZ se nam naippoddi zbavit ztratové karty v jiné batvBarvy s dublem proti figurovym
kombinacim s Q nebo J jsou tak postizeny vypadkgurdvého TP, ktery five, ale nemusi byt
kompenzovan odhozovym TP o stejné vySi. Analogickahy Ize provagt i pro barvu se singlem a K, Q
nebo J.

Eso, rekdy i kral, zabrani soupém v odehrani barvy, kde mame ztratove zdvihy, ksepak
odhodime na jinou barvu.dkteri autdi to reSi tim, Ze za eso zaitavaji vice nez 4FB. To my nemusime,
protoze odhozové zdvihy pibdme samostagn Pokud by eso zadrzelo barvu a my jsme odhodiiatou
kartu v této bary, tak se da na to pohliZet, jakoZe eso ma hodniddu(8 figurové TP + 3 odhozové TP).
V nekterych gipadech nemame dost informaci pro stanovegsngEho pétu odhozovych zdvil Listy
s AKx proti xxx budou statisticky siéjsi nez listy s KQJ proti xxx, protoZze AKx m& schopt zredukovat
pocet ztratovych zdvith odhozem na jinou barvu nebo hrou na skviz. Vygsry maji tedy potencial pro
realizaci odhoi a skvizi. ProtoZe niZSi figury produkuji zdvih az v dalSkdtech, tak si sougemohou
ztratové zdvihy v této baéwdehrat v prvnim nebo druhém kole, vysjatedy mensi nebo zadny prostor
pro odhozy na jinou barvu. Praymbdobnost kombinované figurové a odhozové duplicikystoupa
s umisénim nizSich figur v odhazované bar¥roto maji listy s nizSimi figurami v trumfe¢hv tazne
barw a esy (8kdy i krali) v ostatnich barvachétsi zdvihovy potencial, nez listy s ajpgym umis¢nim
figur.

DalSi nezakalkulovanou vyhodou es a ki@l Ze mohou slouzit jako rychlé vstupy k podehjiéych
barev.
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Eso ma vysSi hodnotu pro jeho schopnost udrzeirgrédu nad barvou, kdyZ seiireme rozhodnout,
kolikaty zdvih esem vezmeme. Napxx i QJ10 za 5listem soupepedstavuje 1 zdvih v BT zavazku.
Ale s esem rizeme dvakrat propustit a vyeliminovat tak barvuuhého soupe, coz s druhou kombinaci
nejde.

Podobri s xxx proti AQx nebo KQx méme shadhyz zdvihu. Vyhodou AQx s nesedicim krélem jsou
Sance na vpustku gtsi skvizové moznosti, kdyimeme zvysit hodnotu az na 2 zdvihy. Takova tecknick
zahrani s KQx k dispozici obvykle nebyvaji. Jestliiame v barevné&dpo odhozu moZznost zredukovat
XXX na xx, tak zvysime hodnotu AQx na 2% zdvihu TP)% zatimco KQx pouze na 2 zdvihy (6TP + 1%
odhozovych TP, které se mohou, ale nemuseji uplatni

V barevnych zavazcich maji nizsi figury mensi hadnoez kolik uvadi tabulka pro figurové zdvihy.
Nap. Q10x proti Jxx pedstavuje 1 zdvih (3TP). Jestlize se barvaldd3 (100-62 = 38%), tak si soujpe
barvu snapnou. Za takovou barvu stip@dme radji jen 2TP. Podob&iza KQxx proti Jxx si nepdtame
6TP, ale pouze 5% TP, protoZe si squp# déleni barvy 6-0 a 5-1 mohou barvu snapnout (16%sylide
nam chybi trumfové eso, tak snafiza nastat i f rozckleni barvy u sougé 4-2. Dva zdvihy tak udame
pouze pi déleni 3-3 (36%), takZe si pak za takovou barviéitdone pouze 4TP. Existuji i jiné situace, kdy
nizsi figury nemaji tabulkovou hodnotu. Abychonvgpracovali zdvih na nizsSi figury, musime jit ze
zdvihu. Toho mohou soufieryuzit a zkracovat nas v trumfech odehravanimbsargs. Pokud bychom
ztratili trumfovou kontrolu, tak si budeme muse$ing/pracovanou barvu zahodit na barvu sétpe
zdvih na nizsi figuru neziskdme. Listy s nizkynguiiami v jedné bagvmusime tedy korigovat sirem
dolg, listy s vysokymi figurami nekorigujeme.

Umiseni figur v 7 a 8 fitech je vyhodisi, nezZ jejich umighi v kratSich fitech. Proto je napAQxx
cenrgjSi nez AQx, kdyz proti KIx mame v prvnirfipact moznost ziskat odhozovy zdvih. Podivejme se
na tato rozdani:

wW El E2 E3 E4
& KQx AJx Adxx | AIxx | AJIXX
¥ AXXX XXXX | XXX XX X
¢ AK QJ QJ QJx QJIxx
& XXXX IXXX | IXXX | IXXX | JXXX

Ve vSech pipadech ma E stejné figury (25FB na lince). LislydZ E4 vznikly postupnym
piesouvanim srdci do pika kar. Po karovém vynosu uhrajeme do BT s E1 éads E2 uhrajeme 7
zdvihi, po srdcovém vynosu s E3 uhrajeme 8 zihals E4 9 zdvit Také si vSiméme, Ze po pdanim
#A do listu W (29FB na lince) splnime ve vSedfkfadech pouze o 1 zdvih vice. Rozdani jsem
zkonstruoval pro ty, ki€ uctivaji FB jako jednoduchou modlu, ktera je viwede do sprdvného BT
zavazku. Vidime, jakou obrovskou silu maji figurgdleuhych barvach ® A jako zadrz prvniho kola v
barg soupé.
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Zavér

Kazdému, kdo to dtl az sem, je jasné, Ze sprawatenit silu listu je obtizny problém. Dobry ligitd
systém ne vzdy navede heddo spravného zavazkuehdly se hré ocitne v situaci, kdy se musi sam
rozhodnout, a v takovychripadech pouziva intuici i vliastni kskou zkuSenost. Ty ale nelze kvantifikovat
a owfit tak, zda rozhodnuti bylo statisticky korek&nhikoliv. Existuji ugité hr&i, ktefi jsou nadani od
kartiboha a kt# situaci ¥tSinou vyhodnoti sprawnaniz by ndli tuSeni, jak ke svému rozhodnuti déisp
To nam ostatnimibec neporize, protoZe stejné rozdani hratitér nebudeme a o jiném rozdani
nemiZemetici, Ze je podobné, kdyz myslenkovy pochod bridbwvéénia nezna ani on sam. | kdybychra
nepouzival u stolu mnou navrhovanéimmeni sily listu, MZe si pak doma v klidu spitat hodnotu list
a zjistit, zda se rozhodl spraviTak si pod¥done vytvori vazbu na mechanismy této metodiky a zisk&
zkuSenosti, které by sechy zakonit projevit ve zvySené kvaéitvlastniho usudkuipoceiovani sily listu a
tim i licitace. Nekdy ale zjisti, Ze pro spravné ohodnoceniglmije jinou nebodakou dalSi informaci o
listu partnera. A to je Ukol proivce licitatnich systém, aby systém poskytoval ty informace, které jsou
pro ugeni optimalniho zavazku zapebi.

Zamerem tohoto pojednani bylo takégswdcit nékteré hrée, Ze nesta otrocky ohodnotit list pomoci
FB pouze na zgtku licitace. Aktualizaci sily listu je nutné pémkét po kazdém liciténim kole. To ndm
pak napovi, jakou dalSi hlasku zvolit. Slaby lstngize stat silnym a naopak. Vectle toho se hlasky typu
»1en slem jsem musel licitovat, protoZe jserdl ABFB" nebo ,Jak jsem mohkgmout vyzvu do hry, kdyz
jsem né&l pouze 6FB?", stavaji pouhymi vymluvami. Prosty&at figurovych bod nerozhoduje o vysi
z&vazku, to mi snad pdeggteni této metodiky budeteiit. Nekdy je sice dinny, alecasto selhava a déb
hr&i v takovych gipadech fistupuji k jeho modifikaci, které je do zive miry zavisla na jejich
zkuSenosti. Doufam, Ze jsem pomeétdndi pochopit faktory, které ovliwji tvorbu zdvilii, coZ by mohlo
veést k jeho zfesreéné licitaci.

N¢které avahy licitujicich he& jsme probrali v pedchozim textu, na jiné ndm nezbyl prostor a jiné
jsme nebyli schopni komplegrodnotit, nebt dilezité uhly pohledu na océmi sily listu nebyly jest
probrany. Proto si dalSi aspekty systematicky merne na fikladech.
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Priklady

Pokud to nebude nezbytné, tak sektarych gfikladech nebudeme zdrzovat korekcemi figurovych

TP, protoZe ty vyZzadujitpsnou znalost rozlohy i figur, coz v praxi drazbdigpcasto neumaiuje.

1. Rozloha 4333 proti 4333

NaSe rozloha 4333 nastava zhruba v kazdém desasgani (10,5%) a umanje partnerovi snadno

stanovit vysi zavazku, protoZe partner vidi vSeckm@gkosti ve svém listu. S rozlohou 4333 nebyvirdo
fidit licitaci, lepSi je ukazat partnerovi svou rizl.

Zrcadlova rozloha 4333 proti 4333 je jediné rozlst&distym fitem, kdy neméame Z2adného dubla,

singla ani Sikénu. Pokud vSechny barvy drzimemakne pro BT o 3TP z&vrtou kartu ve 4listu vice nez
pro barevny zavazek, takz# pile na 3.° i 4.° pro barevny zavazeksijeme zavazek do 3BT.

El:

E2:

E3:

W | El| E2 E3
& AKxx | QJIxx | QJIxX | JxxxX

¥ AXX Kxx KOQx | KQx

¢ Kxx AXX AXX AXX

& XXX AXX XXX Kxx

W ma 6%+3%+2%-Y2 = 12TP, E1 m4 2%2+2v2+3Y2+3Y2P 1@ohromady 24TP stigpouze na 8,
pro BT mame o 3TP vice zévrty pik, coZz umozni sehravat 3BT. V takovém razdé@sto dummy
po licitaci 1BT - 2 : 24 - 44 odchazi spokojenna olgerstveni do baru. Po navratu se divi, Ze
partner s 28FB na lince spadl,i@@m se trumfy dlily 3-2 a soupé si nic nesnapli. # zrcadlovych
rozlohach 4333 byva v BT stejrzdvihi jako v barevném zavazku, proto &éadipirednostujeme
3BT. Také si vSiméme, jak celkovych 55 Zar Pointhybre urilo zavazek 4 . Fiidanim#Q do E1
se dostaneme na 26Y%2TP, takA&eme hrat 4 na impas trefovy.iesto je lepsSi drazit 3BT na
100%, kdyz v pipact sediciho trefového impasu uhrajeme nadzvih.

E2 mé& 2%+5+3%-%2 = 10%TP, celkem na lince 22{poKorekci vv a% 24TP), coz signalizuje
zavazek 8 . Do BT mame 9 zdvily pokud si sougénestahnou 5 zdvihv . Trefy sice nedrzime,
ale 26 TP nam postaje na 3BT, kdyz pravghodobnost deni trefi 4-3 62% nam veli je licitovat
(trefy ocenime na -1TRtvrty pik 3TP, dohromady 26TP pro BT).

E3 ma -¥2+5+3%+2% = 10% TP, dohromady 22%T&i. fchom hrat 2 nebo na 25%TP hrami
3BT, které po spadnu#iQx nelze z listu E3 prohrat. Pokuddl@me pouze 3 pikoveé zdvihy, musi
sedit expas v trefech a soupsi nesndji vypracovat 4 zdvihy v trefech nebo 3 zdvihy véch.
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2. Rozloha 4333 proti listu s dublem

Rozlohy s jednim dublem bez dalSi kratkosti jsoB244 5332, které jsou i r@js&jSimi rozlohami s
21.55% a 15.52%. Jestlize mame 8fit v drahiéqzloze 4333 proti 4432 a 22Y2 figurovych TP, sak
muzeme zapéitat az 3 rozlohové TP za dubla a s 25%TP na limcgame drazit drahou mans na 50%.
Jestlize si sougenestahnou ztratové zdvihy v bamozdilené 3-3 a my stihneme vypracovat odhozovy
zdvih v bar¢ délené 4-3 nebo 3-2, mame moznost zvysit p¢aedobnost spkni barevného zavazku
odhozenim ztratové karty, pokudjakou mame. S rozlohou 5332 proti 4333 s fitemrieBo 5-3 nemaji
listy Zadny snapovaci potencial, s rozlohou 4432i g333 s fitem 4-4 mame vzdy snapovaci potericial
zdvihu.

A kolik TP maji stejné listy do BT? Pokud si za upatitdme az 3 rozlohové TP v barevrié,hak
s rozlohou 4432 po zapieni 3TP za&tvrtou kartu fitu 4-4 mame zhruba st&jiP i do BT. Pro BT
zavazky ale paebuje o 3TP vice nez pro barevny zavazek na stegtidipmi, takZze obvykle splnime
v barevném zavazku o 1 zdvih vice. Jestlize si@ounpstinnou odehrat svou barvu v BT zavazku, tak
nékdy se ndm rize stat, Ze mame v bardélené 4-3 nebo 3-2 odhozovy zdvih (ha10x proti JX, AQJ
proti xx, AKx proti Qx), ktery v barevnéra nestinneme uplatnit a ktery je duplicitni hodmiotadublu. To
ale v BT zavazku nemusi platit, protoze taiizeme odhodit i z barvy&tené 4-4, coz v trumfovém
zavazku nejde (nadpv trumfovém zavazku musime odevzdat trumf, kdghma trumfy AKQX proti xxxx
a trumfy se dli 4-1, avSak v BT zavazku seiteme ztratové karty zbavit odhozem), takz&gpadvihi do
barevného zavazku i do BTaxe byt i vyrovnany. V barevném zavazku si navic owsoupé snapnout
nasi barvu (nap Qxx proti J10x), coz se jim v BT zavazku nepodislusime si ugdomit, Zecim slabsi
vedlejsi fit 4-3 mame, tim musime mit §jii zadrze v kratkych barvach, jinak délkovy zduéstihneme
realizovat a tak si ho netheme ani zapgtat (barvu hodnotime jako 3-3). VySe uvedené ovgkati v BT
pouze tehdy, pokud si soupaeodehraji svou dlouhou barvu, néboopaném gipads bychom museli
pocitat zaporné 3-4TP (Vipads, Ze soup nalicitovali 5list, tak i -6TP) a n&pz 9 zdvili bychom se
dostali na 8 zdvith (nebo i na 7 zdvil).

S rozlohou 5332 ziskame do BT navic i 3TP za pkéotu a pak maji listy zaredpokladu
dostaténého drzeni soupevych barev stejné mnozstvi zdirilo barevného zavazku i do BT. Yijpact
8fitu 4333 proti 2533 (viz nasledujictiplad E4) nebo 9fitu 4333 proti 5332 (viz nsledujiiklad E3)
mame o 3TP vice pro BT nez pro barevnou hru, cozzaimuhrat i stejny pt zdvihi. V barevné fe si
pocitame 3TP za dubla a v BT 3TP za vypracovany 4I8TP za vypracovany 5list, jinak figurové zdvihy
hodnotime stegh Protoze ke shodnému zaw dojdeme, kdyz budeme hodnotit silu listu s rbalo4333
proti libovolnému jednobarevnému listu (iap rozlohy 6322 pt&itame v barevnérk 6 TP za dva dubly a
v BT 9TP z&tvrtou, patou a Sestou kartu), tak Zagpokladu dostataeych zadrzi v kratkych barvach
plati, Ze zdvihovy potencial rozlohy 4333 protijettarevnému listu je stejny pro BT i barevnou hru,
neba’ listy nemaji Zzadny snapovaci potencial. Jestiiz®sgpéi vypracuji svou dlouhou barvu, tak uz to
neplati, protoZe v BT si musime z&fiat zaporné TP, kdyZ uz nemame ztratove zdvitgrékdbychom
mohli na soup@vu barvu odhodit.

Vznika otazka, jakasto si soupéstihnou vypracovat svou barvu a jgksto najdou spravny vynos?
David Stern porovnaval listy se silou ha mans @ztohou 5332 na pikach proti libovolné rozloze 4333
Na vzorku 5000 rozdani zjistil, Zetpnérné uhrajeme o % zdvihu vice v barevném zavazku rieE.v
Zavazek 3BT zvizil o 9% nad zavazkenws4 Pokud vylodime listy s fitem 5-4, tak byl rozdil dokonce
14%. | v gipads 8fitu 4432 proti 4333 jsou 3BT lepsSi 0 3%. Co kdglyne? V tymo¥ hodnocenych
sougzich s rozlohou 4333 a silou na mans nema smyghpoero¥ zah4jeni 1BT hledat drahy fit
Staymanem, aleffmo licitujeme 3BT. Program Deep Finess, kteryPavida Sterna sehraval i branil
vSechny zavazky, znal sankepr vSechny 4 listy, takZze naSel vzdy porazejici vydasse u stolu
nestane, neligpo @imée licitaci 3BT soupi& nemuseji trefit vynos a i chyby obransoucasgjsi, nez jsou
chyby sehravajiciho, je tedy procento v realu&pnh 3BT je&t vysSi, nez uvadi Sternova statistika.

V nésledujicich fikladech si vS§imejme, Ze s jednim dublem ve spajetigtechcasto nest& 25FB na
mans v drahé bagv
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El:

E2:

E3:

E4:

E5:

E6:

W EL E2 E3 E4 E5 E6 | E7 E8 E9
& AKXX | QIXX [ QXXX| QJIXXX | XX QIxx | QIxx| QJIxx [ QJIxxxQJIxx

vAxx | xxx | KQX [ XxX KQJxx | KQJIx | KQJx | KQJxx | KQJx | KQJxx

¢ Kxx | AX AX AX XXX Axx | AQx | Ax AX AX

& XXX AXXX | XXXX | AXX AKX AX AX AX AX XX

W ma 6%2+3%+2-% = 11%TP, E1 m4 2%-Y2+6%+3Y%. P70+, po korekci +2TP w

dohromady 24TP stapro 3. Pro BT mame o 3 rozlohové TRvmére a o 3 délkové TP vice za
¢tvrty pik, ale vSechny barvy drzime a mame 8 rychlgdvihi (délkovy zdvih v trefech nestihneme
vypracovat, nesmime si ho tedy ani z&gad), takze 2BT nelze prohrat. 25FB neurg2 spinit 3BT
ani 4a .

W ma 6%+3%+2-Y2 = 11%TP, E2 m4 1+5+6Y2-%2 = 1PbKorekcich Y2+%2+%2+1 ziskdme celkem
26TP, které by mohly std na 46 . Musime ale jestproveést korekci w. Jestlize se trumfydti 3-2,

# se nedli 3-3 a soup zahrajictytikrat #, tak spadneme, kdyZ N bude mit asgést v &

s delSimi trumfy nebo S bude mit aspbist v&. To odhadneme na 1% TP a vyslednych 242TP
nest&i na rentabilni 4. V BT zavazku nam zadna trumfova promoce nehtak¥ze spinime, kdyz se
& déli 3-2 a# budou 3-3 nebo 4-2 (nd&ipadnyctvrty tref se zbavime ztratové karty). To nastaee v
vice nez 50%, takZze mame dobrou Sanci ziskat hzdvzavazku 3BT (11+9+6-Y2 = 25%TP).

Po pesunutiex dos v E1 ma W 6%2+3%+2-Y2 = 11%TP, E3 ma 2%2-Y2+6%+3Y:# 1dohromady
pros 23%TP, tedy zavazele3 Mame 9fit va , 25FB na lince a4l nejde spinit. Do BT si E3
nezapoitd 3TP za dubla ¥, ale Ficte 6TP zatvrty a paty pik. Mame o 3TP pro BT vice nez pro
vSechny barvy drzime, takZze do BT zavazkéame i stejny pdet zdvihi jako dos . VSimnéme si,

Ze 5list pikovy v barevnéra nepinesl 1 zdvih navic oproti 4listu pikovému v E1uge se nepatn
zvysSila pravdpodobnost spkini pii nepiznivém dleni trumfi. Na druhé straf) pokud se v E®

déli 3-3 a nepijde vynos dov , tak s E1 Ize splnit i«l, coZz se nam s E84ko povede. Reet zdvihi

v barevném zavazku zavisi priméama kratkych barvach, nikoliv na dlouhych barvagéz

moZznosti snapu z kratSich truinthame i 9 zdvifi v BT.

W ma 6+3+2Y%2-%2 = 11TP, E4 ma 3+6-Y2+7 = 15%TRratoady prov 26%2TP (po korekci -¥2TP

v levnych barvach 25%TP), tedy zavazek #ro BT ma E4 0+12-Y+7 = 18%TP, celkem 29%TP (po
korekci -¥2TP v levnych barvach 28%TP). Protozesi€rhe Zadnyigebitek navic, je lepSi uhrat
shora 9 zdviiv 3BT z listu W, neZ+ s 27FB na expasw.

W ma 6%2+3%+2%+0 = 12%TP, E5 ma 2¥2+6+3Y%2+6 = ¥80R, dohromady 30%TP. Po dotazu na
esa niize E5 provést korekci -%2TPw a fripocitat si 3TP za odhozemix nav J, kdyz jsme w
odstranili ztratovy zdvih. Hodnotuw Ize paitat i jako 7fit 4-3 (2¥2+6+3%2 za délku = 12TP), pak
ovSem nepditame 3TP za odhozovy zdvih, protoZe ten uz tapapegitan. V gipac rozcleni

trumfa 4-1 trumfneme pouze dvakrat a zahraj@ea maly#. DalSi zdvih vezme W a snapirtett
tref, prejde z@t, dotrumfuje a n& zahodi ztratové karo. VSimime si, Ze po odhozu anemusime
drzete , protoZze se soupiauZz nedostanou k vynosu. Vyslednych 33TRista @ . Pro BT si E5
nemize zapoitat 3 rozlohové TP w, zapd@ita si 3TP za&tvrty pik, ale s celkovymi 33TP nelze 6BT
licitovat. Ke stejnému zavazku se dostaneme, kayZ prohodimer K za#x.

Jak se z#mi vypatet po gridani¢ Q do listu E5? E6 ma 2%2+6+6+6 = 20%TP eraCelkovych

33TP postauje na @ . Nav Jsi zahodime jede#, coZz nam nestake sniZzeni ptiu ztratovych
zdviha v &, v ¢ Zadny ztratovy zdvih nemameQ nam oproti E5 Zadny zdvih navic de 6
neginesla, pouze umoznila hrat bezpgSich 6BT, coz oceni zejména milovnici topov
hodnocenych turnaj Jedina barva, kde saigeme zbavit 1 ztratové karty, se mudit8-3. Proto
neni vyhodné v ni utht posledniiteti zdvih na figuru, protoZze pak nastane duplidf&mnéme si,

Ze ke kombinované dupli¢imezi figurovymi a odhozovymi zdvihy &ité dojde, kdyz mame v batv
3 nebo 4 figury (nap KJx proti Qxx, AQx proti Jxx apod.). Pokud bychdgra oslabili nap
prohozenim K za%x u W, Ize spinit € na impas w . Srovnej s E7, kde Ize zahodit d¥a
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E7:

ES8:

E9:

W mé 6%+3%+2+0 = 12TP, E7 m& 2 dubly, takie&ta po 3 rozlohovych TP v kazdé z levnych
barev: 2v2+6+6%2+6%= 21%.TP pso Dva trefy odhodime na srdce az po vytrumfovaadyzk
rozckleni trumfi musi byt 3-2 (68%), takze sittheme pipocitat 2TP za redukci tréfz 3-2 na 1-2.
Trefy pak hodnotime jako x proti Ax, tedy 8TP. Galigch 35% TP umaiuje vydrazit 2 na dleni
trumfa 3-2. Dlouha srdcovéa barva poskytla odhozy ztratbvgdvihi v #. Fi déleni trumfi u

soupén 3-2 pikovy fit 4-4 poskytne 5 zdvihv trumfech po odhoze nav. VSimnime si, Zze pro
zavazek w nemame Z2adny odhozovy zdvih a 33TP (W ma 6%2+3+2+0D4TP, E7 ma
2Y2+6+6Y2+6% = 21%TP) dovoluje vydrazit pouxe €ro 6BT nam 36TP také &ta

Po pesunuv x dos v E7 ma E8 2%2+6+6%+6 = 21TP p¥o celkem s W 33TP. Na 4list se nelze
zbavit Zadného ztratového zdvihwkbliv mame o trumf vice nez E747nelze splnit. Ale na rozdil
od E5 Ize splnit 6BT, protozZe stipoéteme 3TP za pa# . VSimrnéme zajimavé zavislosti: Jestlize si
odhozovy zdvih mZzeme pl& zap@itat, mizeme hrat o stufievyssi barevny zavazek. Jestlize si
odhozovy zdvih neiizeme zapéitat, mame stejny zdvihovy potencial pro barevnauitpro BT.

Po vyjmuti® A z E7 dostaneme: 2%2+6+6%+3 = 18TP @racelkem s W 30TP. Mame odhozové
zdvihy nav ? V¢ mame 9TP, takZze tam se odhoz neuplat®i,iZzeme provést redukci z 3-2 na 1-
2 a zvysit si tak p&et rozlohovych zdvithz 1 na 2. To by ovSem bylo mozné pouzeizapokladu,

Ze si soupié trefy nestdhnou, pak bychom s danymi listy meklizit potencial 12 zdvihpro e .

Pokud soupe# nevynese, snadno splnime.GVly se na to rafji nespoléhejme a slem nelicitujme.

W  E10 | E11 | EI12 E13 El4 EI5  E16
& AKXX | XX XX XX QJIXXXX| XX XXXXXX | XX
¥ AXX KQJxx | KQJIxx | KQJIxx | KX KQJxxx | Kx KXXXXX
+ AxX KX KQ Kx KX KX Kx Kx
& XXX AKxx | AKxx |AKQx |AKx AKX AKX AKX

E10

E11:

: W ma 6+3+3%-%2 = 12TP, E10 ma 3+6+5+7 = 21 Pvpmpo korekci +¥2TP ¥ , -%2TP v je

dohromady 33TP. Mame dvoubarevny list &irhychom zjistit, zda je druha barve) dostaténé

kryta trumfy. Jestlize neftve vytrumfujeme, budeme se muset spolehnout rdtlerd trefi 3-3.

E10 si pak oceni trefy misto 6 TP pouze 4TP, prorezé ztratovych zdvihv trefech kryje dva esem
a kralem aitti zdvih nekryje riim actvrty pouze tetinou zdvihu (36% za rozkéni 3-3 odpovida
zhruba 1TP). Celkovych 31TP na slem né&stédyz hlavni hré propusti® a pak v trumfech
odehraje A a K, tak spini i Wipads, Ze jsou zbyvajici trumfy s dlouhymi trefy v jednie, nebt

pii déleni trefi 3-3 dotrumfuje a i déleni 4-2¢tvrty tref snapne. Trefy si tak ocenime na 5TP a
celkovych 32TP bude st pro hranénich 6r . Nejwtsi Sanci na spémi dava hlavnimu hié

odehrani pouze K, pricemz soupi piidaji trumf, a pakifikrat trefy shora (druhy tref hrajeme malou
do figury pro pipad, Ze N ma w singla) s tim, zétvrty tref snapneme A, pokud ma S 4 trefy.
Splnime i déleni trumfi 3-2 vzdy, nebo vifpack, Zze N ma 4 trefy a S ma 4 trumfy, takésta
snapnout malym trumfem, pfipact presnapnout trumf S esem. V ostatni¢ipadech, kdy jsou
trumfy 4-1 a trefy se neétl 3-3, tak paétvrtém trefu od S nebo po trumfu od N splni pouze
jasnovidci. Bi takové sehravce ocenime trefy na 5%2TP a celko@2¢bTP bude st# pro 6v .

Vidime, Ze kvalita sehravky oviiwje i zap@itavané rozlohové TP. Pro BT zavazek W ma 6%2+3+3-
1% = 11TP, E10 ma 0+6+2+6% = 14,TP + 6 TRtvdé a paté srdce + 3TP &arty tref, coZ je
celkem 34%TP (po korekciw 34TP), tedy ¥2TP pod hranici pro maly slem v BT tfeéy 3-3).

V porovnani s E10 jsmeedQ silrgjSi, E11 ma 3+6+5%+7 = 21%TP pro po korekci -Y2TRe
dohromady 33TP. Mame stejnou dvoubarevnou rozlako y E10, takZze musintesit 4 ztratové
zdvihy v trefech. Nyni ale nemusinirty tref snapovat, protoZze hoiareme odhodit na karo. Mame
tedy v trefech pouze 3 ztratové zdvihy, z nichZzmoR jsou pokryty esem a kradlem. Celkovych 33TP
tak bohat stai na 6r . Jestlize mame listy se snapovacim potencidledviha a na vysoké karo
nelze odhodit ztratovy zdvih nebo Ize odh@ttrty ztratovy zdvih, tak jsme se dostatepre do té
situace, kdy mame v barevném zavazku stejigiprdvihi jako v BT. Ke stejnému zavazku 6BT
dosggjeme po prohozeni Q zas X.
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E12: KdyZz vSak v E12 Q vymenime zasx, E12 ma 3+6+5%+9% = 24TP, dohromady 36TP, tedy
zavazek ¥, coz vypada na 13 zdvitshora. Podohkinjako s E10 zavazek splnim#é B-3 v& nebo
pii kratkych trefech u kratkych trurininebo alternativina skviz. Jeréba byt obaztny (i licitaci
dvoubarevného listu, kdyZz mame trumfy pouze 5-Baeme z kratkych trunmfprebijet barvu 4-3.

V takovych gipadech neplati, Ze v trefechibeme odevzdat maxima3 zdvihy, kdyz po
vytrumfovani kryjeme az paty tref. S touto rozlohoa hr& E12 aZz 4 ztratové zdvihys, které
hodnoti 0 3TP mén nez uvadi tabulka: xxxx = -3%TP, Axxx = ¥2TP, AKxXd TP, AKQx = 6%TP,
AKQJ = 9%.TP. Ve vSechifpadech krora posledniho si rize @ipocitat 2TP za vypracovani
¢tvrtého trefu pi déleni barvy 3-3 (1TP) a za tsmé prosnapnuiivrtého trefu po dvojim trumfnuti
(1TP), coz nastane v mensi polayptipadi, kdy se trefy nedi 3-3. Celkovych 35TP posiaje na
hranini zavazek ¥ . Abychom ngli 13 zdvihi do 7 jistych, potebovali bychom navicgkterou

z figur#J,& Q, ¢ Q nebo pesunout u W pik do trumf abychom mohli vytrumfovat a pak si tref bez
obav snapnout.

E13: W ma 7+3%+3%-12 = 13%TP, E13 ma 2+5%+5Y%2+7 P304 , celkovych 33%TP guje zavazek
64 . V slemovych listech korigujeme Kx na 2%2TP, ktgpélu s dublem dava 5% TP. V BT zavazku
je 6TP zaervené dubly kompenzovano 9TP&rarty, paty a Sesty pik, takzetibeme hrat i 6BT.
Pridanim libovolné Q uhrajeme 13 zduirkdyZ gidanimcervené Q ziskame odhozovy zdvih,
protoze se rizeme zbavit ztratového zdvihu v trefeckidBni® Q zase stoupne figurova hodnota
trefi v E13 ze 6%2TP na 9%2TP (po korekci na 9TP).

E14: W ma 6+3%2+3Y2-%2 = 12%TP, E14 ma 3+5%+5%+7 P2dv , tedy dohromady stejnych 33%2TP
jako v predchozim gikladu. Ogt mazeme hrat € nebo 6BT. Porovnanim s E13 vidime, Ze fity 6-4 i
6-3 pinesly stejny pdet zdvihu.

E15: Kdyz v E13 nahradimeQJ d¥ma malymi trumfy, klesne figurova sila E15 v pik&BTP na
1%TP, coZz nam bohastai na Sancovnich4 i 6BT, prestoze jsme o 3FB slabsi. Ve velkych fitech
maji nizké figury maly vyznam.

E16: Analogicky v E14 nahradinyeQJ dwma malymi trumfy. Figurova sila E16w klesne z 5%TP na
3TP. Celkovych 31TP nam na slem néstRBrav@podobnost odevzdani zdvihuevje tSi nez
50%, protoze mame na lince pouze 9 srdci. Vidira&) ¥ 9fitu je rozhoduijici kartou, zatimco
v 10fitu (viz E15) ma jen zanedbatelnou roli.
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3. Rozloha 4333 proti listu se singlem

Singl ma v barevnérh potencial az 6 TP iPzapaitavani celych 6 TP postupujeme opatzejména
tehdy, kdyZz mame pouze 8fit v trumfechii B®zdleni trumti 4-4 nas nesiji soupéi vytrumfovat a
musime mit do listu s rozlohou 4333 dva vstupygmap a 8kdy i jeden na dotrumfovani.

Pokud mame silu na 3.° nebo 4.° bez moznostitzigkéh navic snapem (jednobarevny list

s vypracovatelnou barvou a se singlem) a zarogtatni barvy (hlavhbarvu singla) dostate¢ drzime,
mohou byt lepSim zavazkem 3BT.

wW El E2 E3 E4 E5 E6 E7 E8 E9 E10
& AKxx | QIxx | QIxx | QJIxx| QJIxx QJIxx QIxpQIXxxX| QJIXX | XXX QJx
vKxx | AXXX | AXxX | AQXX [ AXXX | AQXX | AXXX | AXx Axxxx | AQJIxx | AQJIxXX
¢ Axx | X K X Kxxx | KQXxx | X X X X X
& XXX AKxx | AKxx | AKxx | x X AKx | AKX AKx  |AKxx [AKXxX

El: W ma 6%+2%+3-% = 11%TP, E1 ma 2¥2+3%+5+7 PL&D4, vv nebos mame 1 odhozovy TP,
tedy dohromady 30%2TP (po korekc#v30TP) pro zAvazekas Za karového singla si nefithme
plnych 6 TP, protoZe po vysnapnuti vSech kar mambl@my s dotrumfovanim. Pro BT maE1 05
rozlohovych TP w meére a o 3TP vice zé&tvrty pik, takZze uhraje pouze 3BT, protoZépadné
délkové zdvihy w nebo# po karovém vynosu nestihneme vypracovat.

E2: Ridanime K do E1 jsme ziskali moznost odhodit jeden ztrateayih. S rozlohou 4441 se vSak
jednim odhozem v Zadné barztratového zdvihu nezbavime. ProtoZe nami staapnout pouze
jedno karo, mzeme za karového singladitat plnych 6 TP. Na celkovych 31TP splnime, Zatimco
v BT uhrajeme 10 zdvih tedy o 1 zdvih vice neZ s E1. A protoze mamed2zgave do BT, je
Sance i na 11 zdvihvypracovaningtvrté karty v srdcich nebo trefech, gopa skviz.

E3: Jak se z#mi sila, kdyZ mist® K umistime do listu E® Q? Hodnota w stoupne o 2%2TP oproti E1
a na celkovych 33TP pm licitujeme @ . Pokud pidame jes&t v J, ziskameip trumfech 3-2 2TP za
odhoz ztratovéhe® a mizeme drazit hragnich 7 .

E4: W ma 6%+2%+3%+0 = 12%.TP, E4 ma 2%2+3%2+2%+6/4&TRApros , tedy dohromady 27TP pro
zavazek 4 . Zdvihovy potencial do BT je o 2 zdvihy slabsi.

E5: Po pidaniv Q a¢ Q stoupla figurova sila o 2%TP v kazdé&zrvenych barev na celkovych 32TP, coz
odpovida malému slemuav. To plati pouze zaipdpokladu dostateeho pétu vstupi k odsnapnuti
trefd a k dotrumfovani. Po odehramQJ a trumfech 4-1 neiieme odsnapnout posleawia budeme
se muset spolehnout n&lehi rekterécervené barvy 3-3 nebo na skviz.

E6: Rozdani vznikloiesunem#x v E1 do trumfi. W ma 6%2+2%+3-%2 = 11%TP, E6 ma 2%2+3%+6+7 =
19TP pros, tedy dohromady 30%TP (po korekodVv30TP) dojdeme k zavazk 5 DelSi trumfy
oproti E1 ndm zdvih némesly, pouze se nepatravysila pravdpodobnost neodevzdéani trumfového
zdvihu a pIné uplatmi hodnoty karoveho singla (6TP). Pokudesegli 3-3, tak si na &@mazeme
odhodit ztratovys. Lze si tedy ficist 1TP, ale na 31TP je6nerentabilni zavazek.

E7: Jestlize v E6fpsunemer x do trumfi, tak napéteme o 1 odhozovy TP mé&nez v E6. Zatimco s E6
splnime @ pri déleniv 3-3, tady ma & mnohem mensi SanceggptoZze mame o 1 trumf vice. &p
vidime, Ze v barevném zavazku o zdvihovém potemdistu rozhoduji barvy kratké a ne dlouhé.
Pokud nizeme na vedlejSi barvu odhodit ztratovy zdvih,ligkaji dvoubarevné listy siési nez
jednobarevné. Kdybychontkierou kartu u E7i@sunuli do trumi, tak si za dubla v ¢iv &
pripocteme 3 rozlohové TP a spinime 6Podobg za Sikénu w ziskame 3 odhozové TP, protoZze na
¢ A odhodime ztratovy zdvih ¥ nebo vé.

E8: Po pesunutiex z E1 dov ma W 6%+2%+3-Y2 = 11%TP, E8 ma 2%2+3%+5+7 = 18T ptedy
dohromady 29%TP (po korekciw 29TP). VSimneme si, Ze po dvojirtepiti kar nendizeme
dotrumfovat, pokud budou trumfy 4-1. Ani po srdcoveynosu a jejich éeni 4-1 nemameipchod
do listu W. Proto jsme ¥ pctitali pouze 5TP za singlafiRrumfovém 8fitu ma singl malokdy pinou
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hodnotu 6TP. Na vypracovanése zbavime ztratového zdvihusy takZe pipocteme 2TP za
odhozovy zdvih. Neptdtame si celé 3TP, protoZe r@ehi 4-1 srdci mize sehravku zkomplikovat.
Pokud se srdcesti 3-2, mizeme odhodit na paté srdeea zvysit tak rozlohovou hodnotu E&v

z 5TP na 6TP. Celkovych 32TP &taa licitaci @& . Hrajeme jednoduSe naldniv 3-2. Vezmeme
prvni vynos a propustime srdci (srdcovy vynos ravpmpustime). DalSi vynos vezmeme a
snapneme pouze jedno k&ro. Dotrumfujeme a dohrajensedce. Udame 5 trumfovych zdvilnse
snapem, 4 srdcové, eso karové a AK v trefech. V8imensi, Ze v rozdani mamervdruhy 8fit.
Kolik zdvihi mame pror ? W ma 6%+2+3-%2 = 11TP, E8 ma 2%2+3+6+7 = 182 TPaAnmrzadné
odhozové zdvihy, takZe celkovych 29% (po korekei 29TP) stai jen na bezp@é 4¢ . Splreni 5v
vyZaduje dleni trumfi 3-2, takZe bychom licitaci tohoto zavazku podstatiebytené riziko, které
by nebylo kompenzovano Zzadnym ziskem.

E9: W ma 7+2+3-%2 = 11%TP, E9 ma -%2+7+6+7 = 19%€Kkem 31TP pre®, po korekcich -12TP
v ¢ernych barvach 30TP. V dvoubarevném listu mamefedhcétvrtou kartu, ktera neni jistym
zdvihem. Od&eme si 1TP profijpad, Z&tvrty tref neudlame. Celkovych 29TP nepokryva 11
zdviha, takZze bychom se &h spokojit se # . Pokud zardnime+ x za+¢ K, Ize se zbavit ztratovéhw
(ne#!) na+ A a vylicitovat 6 na 32TP.

E10: Po pdanie QJ do E9 ma E10 ma 2¥2+7+6+7 = 22'.TP, po korek&tdiP-véernych barvach
celkem 33TP umaiije vylicitovat 6 . Mame 1 odhozovy zdvih &, na ktery se zbavime, takZe si
zactvrty tref nemusime odé@at 1TP jako v fedchozim gikladu. A kolik zdvilh mame pro piky na
trumfy 4-3? W ma 6+2+3-%2 = 10%TP, E10 m4 2Y2+7+6€2%TP, po korekci ® -12TP a
zapaitani odhozového zdvihuw celkovych 35%TP postaje na # . ProtoZe upldiuji odhoz
ztratového trefu natvrté srdce, tak jsem pragsrejSi vypaiet srdci pouzil tabulku pro 8fit, kde
celkovych 9TP pokryva 4 ztratové zdvihy v srdcigHigurové a 1 odhozovy zdvih). 3bych jest
provest korekci v karech. Kdybych musel snapnostkdra, tak bych k tomu musel pou&id,
ktereho bych pak nemohl pouzit ve figurovém hodnotreimfi. Pro snapnuti dvou kar ani nemam
dostatek pechodi. NaStsti se zbavimietiho kara na paté srdce, takzerbtiji vyresit pouze jeden
snap. Jestlize née srdcovy vynos, tak velky slem porazi pouzentiyu5-1 nebo tjaka diva@arna
se Sikénou. Srdcovy vynos je tiggmny v gipac déleni srdci 4-1, protoZze mi bere vstup do ruky na
dotrumfovani. Ml bych si proto od&st 1TP =4 zdvihu za nefiznivé dleni srdci a velky slem
nelicitovat. Pro velky slem na trumfy 4-3 petbujeme vSechny 4 figury. Maly slem na trumfy 4-3
obvykle vyZzaduje dobré trumfy (vSechny 4 trumfoigify a 1 ztratovy zdvih ve vedlejSich barvach
nebo 4 z 5 honérv trumfech bez ztratového zdvihu ve vedlejSichvéel), moznost snapu ze 3listu
a pelivou sehravku.
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W Ell\ E12 E13\ E14 E15 E16 E17 E18

& AKXX | XXXX X QXXXX | QXXXXX | QXXX Qxxx XXXXXX | X
vKxx | AQJIxx | AQJIxx | AQJIxx | AQJIx AQIxxX| QJLOxxx| AQxXXX | QJIxxX
¢ Axx | X KQJXxxX | XX XX XX XX X KQx
& XXX Axx AX X X X X X QJIxx
E11l. W ma 6%+2+3%-%2 = 11%TP, E11 ma -1+7+6+3%%4TH, celkem 27TP ukazuje zavazek 4

E12:

E13:

El4:

E15:

El6:

E1l7:

E18:

Jestlize si mechanickyipoc¢teme 2 zdvihy za odhozeni 2 ztratovyemav , dojdeme k chybnému
zavazku @ . Tento zavazek je pouze iluze, protoZe po vyse nam nepodiztratovych karet v
% zbavit a nesmime si je tedjigocitavat. Spravny zavazek j&@ shebo 4 . Pokud pidames Q
nebo sehravajici bude migdxx mit # AQx, tak Ize @ (ne 6r!) vylicitovat.

Dostavame se k lish se déma kratkostmi. W ma 3+2+3+0 = 8TP, E12 ma 6+7+6+625Y>,
celkem 33%2TP (po korekci# 33TP) prov. Na# K si miZeme odhodit ztratové a pidané 3TP
signalizuji zavazek¥. Pokud bychom neé#h #A, tak si odhozovy zdvih nesmime zé&fiat,
protoZze soupesi mohou stahnout dwe a my uhrajeme pouze 11 zdiilV takovém pipact nema
& K zadnou hodnotu.

W ma 6%2+2+3%2+0 = 12TP, E13 ma 2+7+3+6 = 18€Rem pros» 30TP. Mizeme si fipocist 1
zdvih (3TP) za odhozeni dvau (zbavime se pouze 1 ztratového zdvihu)v= zavazek 8.
Zavazek @ nelze splnit, protoZe si maneodhodime ztratovy zdvih (odhodime pouze 1 lGob,
nam ztratové zdvihy nezredukuje).

Resunutinv do4 v E13 mame o trumf vice, al@ Ghiesmime vylicitovat, protoZze 1 odhozwna
nest&i na eliminaci dvou malych .

Po pesunutie dov v E13 ma W pro piky 6%2+3+3%2+0 = 13TP, E15 m4 1+#&+3 16TP,
dohromady 29TP. Na srdce odhodime Kara,éimz ziskdme 1 odhozovy zdvih. Na posledni srdce
se zbavimerétiho trefu, ktery bychom jinak obtiZnealizovali. Celkovych 32TP stbna zavazek
64 . Nutnou podminkou spéni slemu je rozloha 3-2. Mame dokonce o 2 trumfy menez v E14,
zdvihia uhrajeme o 1 vicejfpom 6v na 9 trumi nelze splinit, neldbneni k dispozici Zzadny
odhozovy zdvih.

Oslabenim E15%9A jsme fisli o 1 zdvih v a zarové i o0 odhozovy zdvih, protoze soupeyrazi
¢ A diive, nez siw vypracujeme. Spravny zavazek je 4orotoze ten nesplnime pouze gieleni
4-1 nebo 5-0. Rtomto ctleni piki nesplnime ani#l, dale pak ze4 spadneme iipdéleni piki 3-2,
kdyZ rektery z obrané may Axx a soupé si v dvakratsnapnou.

W ma 7+2%+3+0 = 12%TP, E17 ma 1%2+6+6+6 = B®%&lkem 32TP (po korekciw 32%2TP)
pro 6.V dvoubarevném listu musiniesSitétvrty a paty ztratovy zdvih v : po vytrumfovani ob
malav piebijeme trumfem, takZe si nic negédtéme. Nepdebujeme odhozové zdvihyw, protoy
nehodnotime jako 8fit, ale pouzijeme tabulku piiet3Pro & ma W 7+2+3+0 = 12TP, E17 ma
1v5+5%+6+6 = 19TP, celkem 31TP (po koreke®i 81%2TP). @ je horSi zavazek nea6 protoze
vyZzaduje navic &leniv 3-2.

Prov ma W 3+2+3%-Y% = 8TP, E18 ma 6+2%+5+2% = 16 TP goelRATP Ctvrty ztratovy tref
vyireSime odhozem K. Maji ale trefy hodnotu 2TP? Teoreticky ano, aleasem fikladu si
soupéi tieti tref snapnou, pokud se trefy nebudslit 8-3. | kdyby tref nevynesli, tak po zdvihu na
v A na to utité prijdou. Snizime proto figurovou hodnotu fiefa 1TP a na 23TP hrae 4ircité
nechceme. S dvojitou zadrzisvmizeme licitovat 3BT.
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4. Rozloha 4333 proti listu se Sikénou

Hodnota Sikény v barevnéenmize byt az 9TP. P zapaitdvani celych 9TP postupujeme opéafrn
pokud mame pouze 8fit nebo 9fit v trumfech nebogdigurow slabi. NejastjSimi rozlohami se Sikénou
jsou 6430 (1.33%), 5440 (1.24%), 5530 (0.9%), 66&R65%), 7420 (0.36%) a 7330 (0.27%). Cekkitak
Sikénu dostaneme zhruba v kazdém dvacatém ro2dsininéme si, Ze 8fit rozlohy 4333 proti listu se
Sikénou je mozny pouze 4-4 nebo 5-3. Jestlize majaéné barv fit 4-4, musi v jiné barv byt fit 5-3, 6-
3, 7-3 nebo lepsi. Misto vysnapnuti celého 3listtnszeme minimala dvou karet zbavit pomoci
odhozovych zdvih. Pokud mame trumfy ro2tkné 5-3 a vedlejSi barvu 0-3 nebo 0-4, tak hrkmavani
dlouhych trumifi. Nékdy Ize 3 nebo 4 ztratové zdvihy vykryt trumfy hnoa obraceny 8t, popripact se
jich zbavit odhozem na vedlejSi barvu 4-3, 5-3 nieglpdi. S trumfovym 9fitem 5-4 nebo 6-3 jsme
v mnohem lepSi situaci.

Pokud mame 25%TP bez moZnosti ziskat zdvih nagpem (nap jednobarevny list se Sikénou) a
zarovea barvu Sikény dostate¢ drzime, mohou byt lepSim zavazkem 3BT.

w El E2 E3 E4 E5 E6 E7 E8
& AKxx | QIxx | - QIxxx| QIxx | QIxxx| QJIxXXXH QIXXXX | XXXXXX
vKxx |- AQXXX | AXXX | AxxxX | AQJIxx | AQJIx | AQJIxX | -
® Axx | KXxxx | Kxxxx | - - XXX XXX XX XX
& XXX AXXX | XXX AKxx [ AKxx |- - - XXXXX

E1l: W ma 6%+0+3%-% = 9% TP, E1 m4 2%+3+2%2+3Y2 =TPL%elkem 21TP pre . V sehravce
budeme snapovat pouze jednptakze si za Sikénu pitame pouze 3TP. Zbyvajici dv odhodime
na kara. Prvni odhozovy zdvih je za 2TP (altermgtivodnotimes dle 8fitu: 3+2TP za figury a po
3TP za kazdy ze dvou odhgzdruhy za 3TP. Celkovych 26 TP &taro zavazek 4.

E2: W ma 0+2+3%-% = 5TP, E2 m& 9+5%+2Y2-Y2 = 16%2&Rem 21%TP (po korekci# 22%.2TP) pro
v . Na# AK odhodime d¥ kara (soupié si na startu odehraji 3 trefy), takze korekci gumubarevny
list nemusime provétl Celkovych 22v2TP stapouze na zavazel? kdyZ licitovat 3 by bylo
riziko, neba@ pii negiznivem dleni trumfi uhrajeme pouze 8 zdvihSe zadrzi prvniho kola
v pikach a piznivém cleni trefi nebo chybném vynosu soupgsou ale 3BT Sancovni zavazek.

E3: W ma 6%+2%+0-% = 8% TP, E3 m4 2%2+3%2+9+7 = 22&Rem 30%TP pre (po korekci v
30TP). Mame 2 vedlejsi 4listy a¢inbychom u nichieSitétvrté ztratové zdvihy. Pokusl nejsou 4-0
a uhodneme, zda nebo# se @li 3-3, tak se mizeme zbavit ztratového zdvihu v druhé Baasplnit
64 . ¢ A, na které odhodimévrtou kartu druhého 4listu, jeibbzité v gipad, Ze se druha barva
nedli 3-3 a trumfy nejsou 2-2. Po zafteni 1 odhozového TP z&ldni 3-3 celkovych 31TP na maly
slem nestéi. Pridanimy Q nebo#®Q zvySime poet figurovych TP v barvze 6TP na 9TP aivieme
vylicitovat 6 .

E4: Resunutim malého piku v E3 do srdci dostaneme spexst TP jako v E3. W ma 6%2+2%2+0-%2 =
8Y%2TP, E1 ma 2v2+3%+9+7 = 22TP, celkem 30%TRsp(po korekci v 30TP). Mame nedostatek
prechodi do listu W, abychom odsnapli 2 mala kara. Bst$tmames A, takZe potebujeme vykryt
trumfem jest 2 kara. Druhé karo odsnapneme pouze za cEwzgti trumfove figury
vytrumfovani a patebujeme tedy &eni trumfi 3-2. Na druhé str&mmame moznost vypracovat
5 odhozovych TP v srdcich, na které odhodime atyai@f a karo. Za Sikénu v karech jsme misto
6TP paitali optimisticky 9TP, ale ty 3TP vykryjeme z odtmyych zdvilii nav . Zbyvajici 2
odhozové TP pouZijeme na pokryti ztratovych zdvile, takZe se celkovy get TP vySplhal na
32TP a niZzeme licitovat @ . Mame sice na lince o trumf m&nez s E3, ale diky&tSimu
odhozovému potencialu jsou Sance na maly sl&si.wokud se déli 3-2, udlame 4 zdvihy w i
v,¢Aasnapw a2 zdvihy w.V zavazku ® odevzdamer as%.

E5: W ma 6%+2+3%+0 = 12TP, E1 mé4 2%+7-%2+9 = 1I8eoe 30TP pros . Fiipominam, Ze hodnotu
vedlejSiho 8fitu 5-3 w pii sowasnémoznosti odhozu ztratovych kare# vje vhodrjSi pciitat jako
pro trumfy, coz daisré 9TP (pro 4 ztratoveé zdvihy), zatimco vyeo pges tabulku pro 3list 2%2+7 =
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E6:

E7:

ES8:

9%2TP (pro 3 ztratové zdvihy). N&vrté a paté odhodime d¥ ¢ . Abychom si i odhoz na pase
mohli zap@itat, museji nam zbyt 2 trumfy po odhozu ztratovigahet. To nastandipdéleni trumti
2-2, mizeme si tedy za pae pri¢ist 1 odhozovy TP, celkovych 34TP na velky slentagésPro
alternativni sehravku na obracengl sttati i déleni trumfi 3-1 za pedpokladu 4 vstupdo listu W (3
na odsnapnu# a 1 na dotrumfovani). Mame pouze 3 vstupy, takdsirtul’ soupé pomaoci
vynosem dae nebo W musi mi# 10. Ani i této sehrdvce bychom velky slem nginhrat. Pro
zavazek w nemame moznost zbavit éenas , protoze nam po vytrumfovani nietanou u W
Zzadné trumfy, takze splnime pouze ii 4 vstupech do listu W a trumfech 3-2 by bylo mézra
obraceny il 6¥ splnit, ale to neni na&ipad, protoZe na dotrumfovamK uz ¢tvrty pirechod chybi).

Hesunutinw doe v E5 uhrajeme &, kdyZ ztratové® odhodime na . Mame 33TP, protoze
chykgji pouze 3TP w .

Resunutime doe v E6 uhrajeme#, kdyz nactvrté ¥ odhodimes , ale tim pdet ztratovych

zdviha v ¢ jeS€ nesnizime. To se nam pédaz na pat& . ProtozZe v této fazi kryjeme drulé
trumfem, mame v kazdé barplny patet 9TP (celkem 36TP) atrheme drazit velky slem & .

V srdcovém zavazku izeme roviiz odhodit d¢ ¢ na paty a Ses# . Tentokrat nam ale chybi

trumf, kterym bychom snapli druké. Spinime tak pouzevg protoZe si Zzadny odhozovy zdvih nelze
zapaitat. Podoba jako v E5 nam sehravka na obraceriy sepomnize.

W ma 7+0+3%-% = 10TP, E8 ma 1%2+9+3-%2 = 13€Rem 23TP pr@ (po korekci -%2TP w a
+1TP v# a 23Y%TP), coz tééh stai na 9 zdvili. Po vytrumfovani namistanou trumfy pro

piipadné snapnuti treftakze vedlejSi barva je @ipokryta. Soupé spini 4 nebo ¥ v zavislosti

na poloZeni A, jeden kontrovany pad za zavazek de vyplati.
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5. Rozlohy s dublem proti listu s dublem

V piedchozich fikladech jsme probrali rozlohu 4333 (10,5%) pré&&m rozloham. V této kapitole se
budeme zabyvat n&gsgjSimi rozlohami 4432 (21,6%) a 5332 (15,5%), ki@agi pouze 1 kratkost
v podolg dubla. K nim pifadime i rozlohy se @wna dubly 5422 (10,6%) a 6322 (5,6%) a rozlohuemit
dubly 7222 (0.5%). Pokud najdeme trumfovy fit aldubetrumfové bar& nepadne do partnerova dubla,
muzeme za kazdy takovy dubtipocist az 1 zdvih. Je dobré siddomit, Ze pravépodobnost duplicitniho
netrumfoveho dubla u rozloh 4432 a 5332 stoupamplbih partnera 4432 a 5332 k rozloham s&my
dubly 5422 a 6322 a proti rozloze 7222 je 100%.

Jestlize maji partritepravidelné rozlohy pouze s jednim dublem v téaesb(duplicitni dubl), tak plati,
co bylo napsano o listech s jednim dublem protiozez 4333. Tedy, Ze zaqrpokladu dostateého
drZzeni vSech barev je potencial barevného zavazkamalre o 1 zdvih vysSi nez BT. Jestlize mame
v ban& rozdilené 2-2 jednu zadrz a 9 zduiki tempu nebo dvzadrze a 9 zdvihse ztratou jednoho
tempa, tak licitujeme 3BT, protoze ziskani desat&hohu v barevném zavazkuie byt problematicke.

David Stern ot testoval listy se silou ha man$ a pikovym 8fité s libovolnymi rozlohami 4432
proti 4432 a pikovym 8fitem 5-3 s libovolnymi roblami 5332 proti 5332. Tentokrat ale v obdippdech
zvitézil zavazek 4 nad 3BT o 7%. Smito rozlohami, kdyZ nemame Zadné indikace, jseindobecr
lepSi zavazek nez 3BT. Pokud ale mame silu naeB@ A.° bez moznosti ziskat zdvih navic snapem a
zarovei mame 1% zadrze v bardubla, niize byt lepSi se pokusit o 3BT.
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W El E2 E3 E4 ES E6 = E8 E9 E10

& AKxx | QIxx | QJIxx | QJIxx | XX QIxx| QJIxx QJ10xx QJ1Oxx QJ10xx 13
¥ AXX XXX XXXX | Kxxx | KQJxx | KQJx | KX KXx KXXX Kx KXx
¢ Kxxx | AX AXX AXX XXX AX AQJx | Ax AX AXXX AQXX
& XX AxXxx | AX AX AKX AXX AXX AKXX AK AK AX

El: W méa 6%+3%+2+0 = 12TP, E1 mé 2%-Y2+3%2+3% = 8&Rem 21 figurovych TP pre.

E2:

E3:

E4:

E5:

E6:

E7:

ES8:

E9:

E10:

Rozlohovou silu 2 dublodhadneme na 5TP, celkovych 26 TRistea 4 . Listy maji snapovaci
potencial 2 zdvihy, takze do BT mame pouze 8 ztlail3BT splnime jen zazrakem.

Ri stejné figurové sile jako v E1 mame pouze 1 aifpliho dubla w (3TP). Celkovych 24TP sta
pouze na 8.

Abychom s E2 splnili zavazel 4ako s E1, musi byt duplicitni dubl kompenzovdidg@nim nap.

v K, ¢ Q nebosK. V takovem pipadt s 9 zdvihy shora a se zadrzé\icitujeme bezpénéjSi 3BT,
kdyz divoké rozdleni rekterécervené barvy a trumifmize ohrozit spléni zavazku. Pokud u E3
zanenime+ Axx za+ QJx, mame stejnou silu také na,zale 3BT po vynos# nejde splnit, protoze
1 zadrZz W nestdi, prestoze na soupiy treti actvrty # se niizeme zbavit ztratovych zdvihtak na
paty# uz musime odhodit potencialni zdvik v Trefy tak ocenime -4TP, které s 3TP#&A daji
dohromady -1TP do BT.

W ma 6+3+2%2+0 = 11%2TP, E4 ma 0+6-Y2+6 = 11¥%2&Rem 23 figurovych TP pre. Dubl ve si
pacitdme za plnych 3TP, protoZze ndm nehrozi trumfdvéceni v pikach, s dublema mohou
nastat problémyippiebijeni tetiho trefu, takze si ho ocenime pouze na 2%2THKkoRgth 28v2TP
stai na 4 . Fridanime Q do listu W zvySime jeho hodnotu o 2%.TP a s celkiosilou 31TP se tak
priblizime spodni hranici 31%TP pre 6které jsou tér na expas.

W ma 6%2+3%+2+0 = 12TP, E5 m4 2%2+6+3%2+3Y2 = 15%dIRem 27TP (po korekci 0-Y2+%2-Y>
27 figurovych TP) pr@ . Po odhoz#x navJ mame w 6 rozlohovych TP, poipbiti ¢tvrtého kéra
potrebujeme trumfy 3-2, abychom dotrumfovali. Dubtak ocenime na 2 rozlohové TP. Celkovych
35TP stai na hraninich 7, s4 10 u W bychom vyraznsnizili riziko padu.

Po pesunutimv QJ z E5 do jsme [isli o odhozovy zdvih. W napaitame 6 TP a v ostatnich
barvach piny pget 9TP, tedy celkem 33TP. Mame dva 8fity a stejgitwve FB jako v E5,i@sto

74 nejde splinit, protoZe se nelze zbavit ztratoweho

Hi idealnim umisini dubli a moznosti snapovet vysokymi trumfy nas plny pet bodi ve vSech
barvach oprawje licitovat % .

Po pesunutiexx z E7 dov mame we duplicitniho dubla, cozZ se negatévpromitlo do hodnoceni
v, které musime ocenit dle 3listu a nag@me v nich pouze 6TP. Jeden zdvih nam chybigtakz
lictujeme pouze &. VSimreme si, Ze poifidaniv Q miZzeme licitovat € , zatimco pdani¢ Q nam
neponiiZze, protoZze odhozovym zdvihem #anesnizime péet ztratovych zdvitiv v .

Po pesunutiexx z E7 do# mame we opst duplicitniho dubla, coz se tentokrat negatipnomitlo
do hodnocené , které musime ocenit dle 8fitu a nafg@me v nich pouze 5TP. Podaljako s E8
licitujeme 6, ty maji ale mensi Sanci nez s E8, protoZze n&Zpdfieni ¢ 4-1. VSimréme si, Ze po
piidani¢ Q mizeme licitovat hranich 7% na dleni¢ 3-2, zatimco fidaniv Q nam neporive,
protoZe odhozovym zdvihem wanesniZzime peet ztratovych zdvitiv ¢ . Ziskame pouze 1TP za
odhoze , protoze ty si pak hodnotime dle 3listu (2¥2+3Y2Pp Listy E7 az E9 ukazuiji, jak je
dulezité znat dubla partnera i Q v barkde mame s partnerem ag®list.

KdyZ z E9 odeberen®eK a piidame tan» Q, tak splnime & i 6BT, pokud se déli 3-2. V takovém
piipadt splnime i # , protoZe ztratovy odhodime na .
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& AKXXX | XX XX XX QIxxx | QIxxX| QIxXXX QIXXXX | QIXXXXX

W | Ell  El2 E13 E14 E15 | E16 E17 E18

¥ AXX KQJxx | KQJIxxx | KQJIxxx | KxX Kxx Kx Kxx Kx

® XXX AXX AX AXX AX AXX AX AX AX

& AX KXxXx KXxx Kx KXxX Kx KXxx Kx KXx

E11:

E12:

E13:

El4:

E15:

El6:

E17:

E18:

Kront ¢ , kde mame pouze 3TP, je ve vSech ostatnich bammagimalni pdet 9TP. Po jednom
nebo dvou prosnapnutich gikiskame v pikach odhozoveé TP, kterym by Slo sizitratovych TP v
¢ na 3 ztratové TP a mohli bych licitovat 6Ma to jeden h&ek. Pokud zrealizujeme snajsy
nebudeme po vytrumfovani mit vstup na vypracowankdyz v op&ném gFipadt # negebijeme a
nechame sk A jako vstup, pak utlame o 1 zdvih mén(pccitame si W pouze 6TP). Ten sice
muzeme kompenzovat odhozesnna vypracovang . Jestlize do % potrebujeme jegtnas odhodit
¢, museji se nutrg délit 3-3, coz k licitaci rentabilniho slemu nesta

Resunem» dov v E11 se za dubla zvySi hodneta 3TP na celkovych 33TP, cozZ &taa licitaci
6v . Podob# jako u E11 se pokusime vypracosat spinit #. To se nam poda kdyz budou
trumfy 2-2 a# 3-3 nebo 4-2 &i trumfy 3-1 nebo 4-0 a 3-3. Kterou variantu sehravky zvolime,
zjistime po odehrant KQ.

Po pesunu® dov v E11 mame duplicitniho dublasv a hodnota listu se nam nezvysila. Mame
stejnych 30TP jako v E11, alétgi Sanci uplatnit odhozové zdvihyw 7v na piky 3-3 licitovat
nebudeme, ale odhozovy zdvih na p&ityna hodnotu 2¥2TP, takZze ude optimalni zavazek na
32%TP. Jestlize z licitace nepozname, zda partdeduhl karo a 3 trefy nebo naopak, tak
pravdpodobnost rozlohové duplicity je 47%, takZze si mB&TP za 2 dubly gotame rad;ji
statistickych 4¥2TP. Kdo partnerova dubla z licitaognd, pipocte si za dubly bdi 6TP nebo jen
3TP, kdyZ jsou dubly duplicitni. Pak se satiepz¢ bude snadf)i dostavat do optimalnich zavakk
Uké&Zzeme si, Ze velké fity s pravidelnymi lisgmaji velky zdvihovy potencidl. &rnych barvach
mame plny podet 9TP, Wervenych po 6TP, takze 30TP namsf@ouze na ®.

Po pesunutiex z E14 do» méme w pouze 3TP, s celkovymi 27TP licitujeme jenom. 4
Duplicitni trefovy dubl snizil hodnotu listu o 1\ad.

Resunutinw do trumfi v E14 ziskame navic 3TP za dubla v mizeme licitovat @ .

KdyZ ale pesunemes do trumfi v E14, tak k Zddnému navySeni TP za dubtawE17 nedojde,
protoze jsme si uzipdtim pditali 3 rozlohové TP za dubla# u W. S duplicitnim trefovym dublem
licitujeme pouze &.

Resunutinv x v E17 do trumi ziskame navic 3 rozlohové TRrva mizeme drazit 8. Velky slem
nemize licitovat, protoZze mame 3 ztratové TP vAbychom se jich mohli zbavit, p@bovali
bychom mit singla ¥ (dalSi 3 rozlohové TP) neboK (3 figurové TP) neb® Q (3 odhozové TP).
S rozlohou 7222 mame velkou prapddobnost, Zedktery dubl bude duplicitni. Kdybychométn
rozlohu 7321, tak mame ngd Ze partnerova kratkost padne do naSeho 3listaSadubl se singlem
padne do partnerovych 3listtakZze by rozlohovéa duplicita nenastala.
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6. Rozlohy s dublem proti listu se singlem

Rozlohy s jednim singlem bez jiné kratkosti jsoutdru nejastjSi rozlohou. Rozloha 5431 se
vyskytuje v 12,9% fipadi, 6331 v 3,4% a 4441 ve 3%etnost vyskytu rozloh se singlem a dublem je
zhruba polowini: 6421 nastava v 4,7%ipadi, 5521 v 3,2% a 7321 v 1,9%. Pr&pddobnost vyskytu
jiné rozlohy se singlem je mensi nez 1%.

wW El E2 E3 E4 E5 E6 E7 ES8
& AKxx | QIxx | QJIxxx| QIxxx | QJIxxx| QIXxX | QXXX Qxxx Qxxx
¥ AXX KOxx | KQx | KQx [ X X X K X
¢ XXXX | X X AKxx | AKxx [KQx [AKQJIx | AKQJIx | AKQJIx
% XX AKXX | AKxx | X KQx | AKxx | AKx AKX AKQ

E1l: Mame plny péet 9TP ve vSech barvach krémar. Opticky to vypada, Ze v karech mame 6TP 3oz
umoziovalo licitovat @& . Potebovali bychom kéraikrat snapnout, ale to se ndm po trumfovém
vynosu nepodé& Ani sehravka na snapnuti dvou trefrozéleni srdci 3-3 nevypada ngadé. Zkratka
4list do singla w musime hodnotit na 4 ztratové zdvihy, kdyZ po trowgin vynosu na jejich vykryti
nam zbyvaji pouze 2 trumfy. Kéra tak ocenime pow8TP a licitujeme jenda

E2: Resunutimv do trumfi v E1 je singl karovy pkpokryt trumfy (kara za 6 TP), problémy mohou
nastat pi prebijeni tetiho actvrtého trefu, kdyz se trumfy nebudoéliti2-2. Hodnotu tref
odhadneme na 8TP a na celkovych 32TtZeme licitovat & .

E3: Prohozenim levnych barev v E2 ziskame 9+9+528TP, coZ std pouze na 4. Prestoze mame
plné figurové vylodeni v trefech, tak rozlohova duplicita v trefeclizéda hodnotu lisi.

E4: Prohozenime a% v E3 jsme odstranili rozlohovou duplicitu v trefie@le moc jsme si nepomohli.
Mame ot 9+9+5+6 = 29TP pre (9+9+5+6 = 29TP pre ). Fi ptiznivém poloZzen& A ziskame
odhozovy zdvih v trefech, na ktery odhodime kariom V polovirg ptipadi eliminujeme nefiznivé
déleni¢ 4-1, které ocenime jako %2.T8mMZ se hodnota ligtzvySi na 29%TP. V tomto ani
v predchozim rozdani neni karovy zavazek lepsi nea/gikmrotoze nemamew ani v ztratovou
kartu, kterou bychom na piky odhodili.

E5: Kdyz prohodime levné barvy v E4, tak ndpome 9+9+4%2+8 = 30%TP, coZz&taa = (trefy jsme
hodnotili jako v E2). R hodnoceni list E2 aZz E5 vySel jako iz E2, protoZze prazdna barva proti
singlu umoznila, Ze se vzajehdoplnily figury v ostatnich barvach. Eso protiglinv E4 a E5 uz
takovou vyhrou neni (ma hodnotu 3TP, zatimco mhokilu nebo 3listu 3%2TP). PodabnKQx proti
dublu ma hodnotu pouze 3 figurové TP (+1Y¥2 odhozovidd, ktery se nemusi uplatnit — v E4 se
uplatnilo pouze %2TP), proti 3listu 4¥2TP. Je tedyhem lepsi mit dubl pokryty esem nebo kralem
nebo okma figurami a 3list maridSem neZ naopak. Nigldopadl E3, protoZe nastala rozlohova
duplicita dubl proti singlu. A nepomohlo mu ani @lfigurové vylodeni v trefech.

E6: Pouze w mame 1 ztratovy TP, takZzeiwreme na 35TP licitovat hrammich 7 i 7¢ na dlenie 3-2.
74 je 0 malEko horSi zavazek, kdyZz vynaSejicé 8xxx mize dat partnerovi snap.

E7: Ridanimv K do E6 jsme ziskali odhozovy zdvihw, na ktery odhodime ztratowy. Pro # mame
plnych 36 TP, zatimco pros7pouze 35TP, kdyz ztratového zdvihu v trumfechedleenodhozem na
zbavit.

E8: Analogicky po fidani#Q do E6 nizeme odhodit ztratovy na#Q. Proto licitujeme # na 36TPa
riskantnimu zavazkus7 na 35TP se ragl vyhneme. Fiklady E5 az E7 ukazuiji, Ze ne vzdy jsou
zavazky na fit 4-4 lepSi nez na fit 5-4. To nastaely, kdyZ mame k dispozici odhozovy zdvih a
hrozi nam odevzdagtvrtého zdvihu v barvdélené 4-4.
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7. Rozlohy s dublem proti listu se Sikenou

Jestlize mame v baf\partnerovy Sikeny nejvyse 4list, tak mame na Imostatnichitech barvach
aspa 13+9=22 karet, takZe alespo jedné bary musime mit minimaka8fit. Prava&podobnost
partnerovych rozloh, kdy ma v ostatnich barvacloastist (6430, 5440, 5530, 7330) je zhrukikrat
VEtSi nez pravépodobnost ostatnich rozloh se Sikenou. Pokud ndisnépadne do Sikény, tak mame
hodre velkou Sanci, Ze padne do partnerova asphstu, cehoz disledkem je, Ze pra¥godobnost
rozlohové duplicity v barvdubla je relativa mala.

W E1l E2 E3 E4 E5 E6
& AQxxX | KIxX | KIXxX | KIXXX | KIXXXX | KIXXXX | KIXXXXX

vKxx | AQxx | AQxx | AQX AQxx | AQx AQX

¢ XXXX | - - - - - -

& AX KXXXX | Kxxx | Kxxxx | Kxx KXxx Kxx

E1l: Formalg mame v kazdé bakplny paiet 9TP pros . Bohuzel ale 8fit poskytuje malo trutnf
k vykryti rozlohovych TP. Nabizeji se &lgehravky. Odsnapat vSechna kara nebo kara odtedit
vysoké karty E. Druha varianta je mnohem vyhggin protoze fi déleni% i v 3-3 nam postaije
snapnout pouze jeden tref. Po vynesil se tedy musime pokusit vypracowatpricemzy museji byt
3-3, protoze na snapnutivrtéhov uz nebudeme mit trumfy. Na spin 64 budeme pdebovat
znanou davku Sisti.

E2: Resunutims do trumfi v E1 se Sance na6zvySila, # bychom nersli vylicitovat.

E3: Resunutimv do trumfi v E1 se pikovy zavazek bude hrat snaze nez s &oRa 5530 ma totiz&sSi
zdvihovy potencial nez 5440 v E2. Kdyz trumfnemenes kralem a pak se pokusime dvakrat
snapnout tref, tak spadneme, kdyZ N bude mit 3firisnrefovym dublem. # je dobrym zavazkem.

E4: DalSim pesunems do trumfi v E2 je & ténef jistych.
E5: Obdobnym fesunenw do trumfi v E3 je & rovneéz ténst jistych.

E6: Resuneme-l#e do trumfi v E5 nebor do trumfi v E4, tak # nelze prohrat, jestlize si soupe
prvnim vynosem nic nesnapnou. PostupwtSovany trumfovy fit v E1 az E6 demonstruje, jadé&
lépe vykryva rozlohové TP za Sikenu.
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8. Rozlohy se singlem proti listu se singlem

Listy s duplicitnimi singly jsou malo pragdodobné. Pokud nastanou, tak se o nigBirou dozvime
od soupéi, neba@ maji v této baré 11 karet na lince. Vifpad neduplicitnich singi je rozdleni €chto
barev 4-1, 5-1 obvykle to nejhorsi, co nas mohliain Potebujeme barvurikrat snapnout aiftom si
v prvnim gipad nevypracujeme zadny délkovy zdvih, ve druhé&pat ziskame jeden délkovy zdvih
pouze pidéleni barvy u soupé 4-3. Také jeieba si u¢édomit, Ze se stoupajicim ¢gem karet v barvach
se singlem klesa pravgdodobnost velkého fitu v trumfech, coz zmenSuje&ara realizacit snar.
Jestlize ale mame v obou barvach se singlemétead3-1, tak maji soupiev téchto barvach dva 9fity. My
mame ve zbyvajicich barvach 26 — 4 — 4 = 18 ké&adt, mame row¥ dva 9fity, nebo jeden 10fit a jeden
8fit, ptipadré jeden 11fit a jeden 7fiti malo prav@podobny 12 nebo 13fit. S takovymi trumfovymi fity
obvykle zrealizujeme dva snapy a nemusime préuvéatekce rozlohovych TP.

Wi El  E2 w2 E2 B w3 E2 | E3
& Axxx | KQJIxx | KQxxX & Axxx | KQxxx & Axxx | KQxxx | KQxxX
v Axxx | KQJIx | KQxx v Axxx | KQxx v Axxx | KQxx | KQxx
* X AXX AXX ¢ XX AXX ¢ Xxx | Axx AKX
& AXXX | X K SAxx | K & AX K X

El: Mame fit 5-4 w a 4-4 vv . V které baré mame hrat velky slem?dkteri hr&i automaticky voli fit 4-
4, ale ten je horSi. Kdyz soupgynesous z barvy rozdlené 3-1 proti ¥, tak po odsnapnuti dvau
nemame fechod na dotrumfovani. Musime snapn®w spinime, pokud se trumfgld3-2. Jestlize
soupéi vynesouv z barvy @¢lené 4-1(nastane v 28%, zatimco singlv 50%) proti &, tak rovrez
potrebujeme snap &, abychom mohli dotrumfovat, pokud se trumfy &ge@-2. Zkraceni od 5listu
pikového neni fatalni a splinimeii frumfech 4-0. Srdcovy slem je tedy horsi.

E2: Podivejme se, jak se rozdanieénim kdyZ z E1 odebereme kluky v drahych barvactidame#K.
Zavazek ® splnime pi déleni trumfi 3-2 a piki 2-2 nebo 3-1. Proa#/ nam dleniv 4-1 nevadi,
protoze ztratové zahodime na. Proto si zapamatujeme, Ze s rozlohou 4441 pA3i @ fity 5-4 a
4-4 preferujeme fit 5-4, neBama odhozovy zdvih v ba#s-4 si mizeme odhodit pouze ze 4listu, ale
tam k Zadné redukci ztratovych zdirihemize dojit.

PrestoZe pravidelné rozlohy do této kapitoly néipabdivejme se, jakéa situace nastane, kdyz W ma

rozlohu 4432 nap presunutims do+ (viz W2). Tentokrat je # bez Sanci (mame pouze 6TR \bez
moznosti zbavit se ztratového zdvihu), zatimeosplnime, kdyz se trumfyed 3-2 (po vytrumfovani
zahodime» nae, dalSi¢ prosnapneme adti karo odhodime nA).

Jestlize pesuneme jeStiedens do+¢ (viz W3 a E2), tak velky slem nemame v Zzadné &arv
Trefova rozlohova duplicita z&iginila, Ze mame ¥ pouze 3TP. Odhozenim ztratového zdvihu v
na% zvySime hodnots pouze na 6TP a ani odhozenérmae se ges 6TP w nedostaneme.
Optimélnim zavazkem jev6nebo @ .

E3: ProhozenineK a ¢ x v E2 mame pro zavazek 6TP v¢ a moznost zvysit hodnot na 9TP, kdyz
se po vytrumfovani zbavime ztratovéhmae (pii déleni trumfi 3-2 a vytrumfovani dojde k redukci
¢ na xx proti AKx a zbyva ndm trumf na vykryti dublagdy 9TP). Ve vSech netrumfovych barvach
méame 9TP a trumfech 8TP, takZe celkovych 35TP pogaa hrarinich # . Vidime, Ze odhozovy
zdvih ve v E2 neni tak hodnotny jako figurovy zdvih #& v E3, protoZe ten se uplatni vzdy,
zatimco odhoz ne si konkuruje s odhozem ma Zavazek € nelze spinit, protoZze 6 TP nelze
nijak navysit. Celkovych 32TP sfigpouze na é.
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9. Rozlohy se singlem proti listu se Sikenou

Jestlize singl a Sikena nejsou duplicitni a praditkostem jsou maximaBlisty, tak mame zaten
jeden aspmw 10fit ve zbyvajicich barvach (mame 26-4-3 = 13karechto dvou barvach). To je zarukou
toho, Ze kratkosti se piruplatni bez nutnosti provéidkorekce. Nic nefinasi 4list proti Sike# protozZe si
¢tvrtou kartu nejde vypracovat a my budeme nuceétiysiist odsnapnouti odhodit na jinou barvu, pép
¢ast ze 4listu odsnapnoutast odhodit. Vypracovani paté karts plistu proti Sikew vyZadujectytikrat
barvu snapnout a mitésti na d@leni barvy u sougé 4-4 (33%). Na takovou sehravku ale ctjybbvykle
trumfy a gdechody. Stejny ptet snapnuti vyZaduje i 6list proti Sikerkdy dva zdvihy vypracujemeip
déleni barvy u soupé 4-3 (62%). Jeifeba si ugdomit, Zecim étSi délky mame proti kratkosti, tim se

zmen3uje Sance na velky trumfovy fit, ktery je ngmnk pro realizaci snap

& AQxxx | KIx KJx KIxx | KIxx | KJIx KIxxx| KJIxx KIxxx| KJx KJIXXXK

W E1 E2 \ E3 E4 E5 E6 E7 E8 E9 \ E10

v AJXX KQx KQxx | KQx KQxx | KOQxxx | KQx KQxxx | KOQxx | KOQxxxx | KQx

¢ AXXX X X X X X X X X X X

& -

XXXXXX | XXXXX | XXXXX | XXXX XXXX XXXX XXX XXX XXX XXX

El:

E2:

E3:

E4:

E5:

E6:

S nefijemnym 6listem v proti Sikerg a 4listem w proti singlu nelze # spinit po Zadném vynosu,
protoZze¢ nemiZzeme tfikrat snapnout ani neiieme vypracovak.

Zredukujme piet# v E1 na 5 karetipsunen® dov. 74 po trumfovém vynosu nejde splnit. D® 7
potrebujemetikrat snapnous nebo# (2 trefy odhodime na). Spinime pouze po trefovém vynosu,
kdyz se pokusimeikrat snapnout vynesenou barvu, coz vyzaddijerd drahych barev 3-2.

Jestlize fesunemer z E1 dos, tak v pikovém zavazku po trefovém vynosu odsnapaidyiikrat #
(hra obraceny 8t), po ostatnich vynosech se pokusime odsnapnectwd¢ . VZdy splnime 13
zdviha pouze pi trumfech 2-2 (40%) a soupeesngji nic snapnout aniiesnapnout, takzes7
nelicitujeme.

Resunem® dov v E3 ziskame komunikaciw a zarové se sniZilo riziko fesnapu w. V E3 jsme
pii snapovan#® nemohli pouzit pechody do listu W w, protoze bychom si tuto barvu zablokovali.
To nam t&’ pii déleniv 4-4 nehrozi a izeme 4 vylicitovat.

Resunutimse dov v E2 mame proti Sikeénpouze 4list a¥ ma na 9 trumf mnohem ¥tSi Sanci nez
s E2. Oproti pedchozim gikladim nam stéi snapnout pouze dva trefy, kdyz se zbyvajicichudvo
trefa zbavime na piky.

Obdobnym fesunems do# v E3 niZzeme hrat & na trumfy 5-5. B trumfech @¢lenych 2-1 mame
13 zdvihi, pri rozckleni trumfi 3-0 musime snapovatqu vytrumfovanim.

E7-10: Resuneme-li dal® do trumfi, tak se zase cno zvysi pravépodobnost spkni velkého slemu.

Postupg zmenSovany misfit v trefech v E1-E10 demonstnajle Jépe a Iépe zvySeny trumfovy fit
vykryva rozlohové TP za Sikenu nebo za singla.
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10. Rozlohy se Sikenou proti listu se Sikenou

NejcastjSimi rozlohami jsou listy s dublem (bez singlakiehy) s 53.79%, druhymi n&gsgjSimi jsou
listy se singlem (bez Sikeny) s 30.55%, pak nagiedmlohy 4333 s 10.54% a nejnmé&fasté jsou rozlohy
se Sikenou s 5.15%. Nechce se miitesgE pocitat, ale pravépodobnost, Ze partner ma réZmejakou
Sikenu, je odhadem 0.25%, tedy nastane zhruba yezld00 rozdani. Proto nema smysl se tim spécialn
zabyvat, kdyz mizeme postupovat podobjako u rozloh se Sikenou proti lish se singlem.

ZajimawjSi bude zjistit, jaky ma partner prajgbdobny poéet karet v bary, ve které mame Sikenu.
Kdyz zbyvajicich 13 karet roZtime mezi ostatni 3 hég, tak ndm v gimeéru vyjde 44 karet. Partner ma
nejcastji 4list nebo 5list. Podolinkdyz mame 5list, tak na ostatni viprru zbyva 8/3 =% karet. To
vypada, Zze bychom ve vice nez polavpiipadi méli dohromady alespo8fit. Proto jsem fipravil
tabulku, kderddky ozn&uji pocet mych karet v wité barg a v zahlavi sloupcje paet karet partnera
(nebo i kteréhokoliv ze soufig. V prislusném poli tabulky je uvedeno v procentech, jaka
pravdEpodobnost, Ze partner drzity pocet karet v této batv Sowet hodnot v kazdérradku dava
100%.

0 0.13 | 1.55| 7.42] 18.7p27.50| 24.75| 13.90| 486 | 1.04| 0.13 003 -~0 -~0 -0
1 0.25| 2.57| 10.59 22.8528.56| 21.65| 10.10| 2.89 | 0.49 | 0.05 ~0 ~Q ~( -
2 0.46 | 4.12| 1454 26.6628.06| 17.68| 6.73 | 1.53| 0.20] 0.01 ~0 ~0

3 0.84 | 6.39| 19.17 29.5025.89| 13.32| 4.04 | 0.70, 0.07 ~0 ~0 - - -
4 147 | 9.58| 24.21 31.0/22.19| 9.08| 2.11| 0.26 0.03 ~0 - - - .
5 2.54 | 13.90 29.19| 30.58 17.37| 5.44 | 0.91| 0.07 ~0 - - - - -
6 4.28 | 19.46| 33.36| 27.80 12.09| 2.72 | 0.29| 0.01 - - - - - -
7 7.06 | 26.21 35.74| 22.79 7.12 | 1.03| 0.05 - - - - - - -
8 | 11.42|33.76| 35.22| 16.14 3.23 | 0.22 - - - - - - - -
9 |18.18|41.09| 30.82| 9.04| 0.87 - - - - - - - - -
10 | 28.45|46.23| 22.19| 3.13 - - - - - - - - - -
11 | 43.86| 45.61| 10.53 - - - - - - - - - - -
12 | 66.67| 33.33| - - - - - - - - - - - -
13 | 100. - - - - - - - - - - - - -

Tabulka neni symetricka, neplati tedy, Ze kdyZrgrggpodobnost 33.36% mého 6listu do partnerova
dubla, tak je stejna pravplodobnost mého dubla do partnerova 6listu. Kdyz mdmar® nag. 6list, tak
pravéEpodobnost misfitu (s partnerem drzime v savejvySe 7 karet) je 4.28+19.46 = 23.74%, mame tedy
Sanci zhruba 3:1, Ze najdeme v této baspa 8fit.

Tabulku Ize pouzit i k odhadu o karet po partner@vzahajeni. Kdyz partnerovo zahdjeni zaja
5list a my mame v této bandubla, tak pravépodobnost 5listu, 6listu, 7listu atd. je v pé&nmn
pravdpodobnosti, ktery udava tabulka pro tyto délkidr 5list ma hodnotu 17.68, ostatni
6.73+1.53+0.20+0.01= 8.47. Vidime, Ze partner te&m 5list zhruba dvakratasgji nez aspa 6list.

KdyZ partner zahdjil€ Multi na drahém 6listu a my mame rozloha3lv , tak si mizeme spéitat,
s jakou prav@podobnosti ma 6list ® av . Za gedpokladu, Ze partner nége mit 7list a delsi, tak
pravdpodobnosti jsou v poénu 4.04 : 2.11, tedy 6list pikovy je dvakrat prapddobrjSi nez srdcovy.
Kdyby partner mohl mit 6list i 7list, tak dojdemekdobnému pogu (4.04+0.70) : (2.11+0.26) = 2:1.
V tabulce jsou zapitany vSechny existujici rozlohy. \fipadt, Ze partnerovo zahajeni vylije rekteré
rozlohy (nap. Multi nelicitujeme se 8+5v), tak tabulka rize dat nefesné vysledky. Zahajen¥ 1na
5listu obvykle vylduje rozlohy s & +5v, které jsou v tabulce zagitany. Pravépodobnost fesre 5Slistu v
v je tedy o ®co mensi, nez uvadi tabulka.
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PREHLED POUZITYCH TABULEK

Celkovy potet TP pro dany licitaéni stupei
Min. TP Min. TP

Netrumfové barvy

Licita énf

} Sikéna singl dubl 3list
stupen | pro #/¢ pro v/a 0 3 35 | 3y,
7.0 35 35 38 0 0 5 21,
6.° 31% 31% 34Y 0 0 0 1%,
5.0 28%%* 30 33 0 0 0 0
4.0 27 25Y5* 30 AK 0 3 6 7
3.0 24 24 25%%* AQ 0 3 4, 6
2° 21 21 24 AJ.. 0 3 | 3w aw
1.0 18 18 21 KQ 0 0 3 5
o . ) ) KJ.. 0 0 2 3
* Pro licitaci manSe ve 2th st&i o 2TP méa. X 0 0 y vy
.. 2 2
AKQ. 0 3 6 9ls
AKJ.. 0 3 6 8
AQJ.. 0 3 | 4%| 7
KQJ.. 0 0 3 6
AKQJ.. 0 3 6 9Y,
Trumfy X.. 0 0 0 )

8fit

ofit

10fit

11fit

12 a 13fit

Axx... | 25| 3 | 3% | 3%+1% 5| 3%+2 5% 3+3 ¢
Kxx... | 1% | 2 3 | 2+1% 3| 1%+2 3% 043 3
QXX... v o| 1 2 | w+1% 2| 0+2 2| 0+3 3
IXX.... 1| Y% %| 0+1% 1¥4  0+2 043 3
AKX... 6 | 6% | 6% | 5¥+lls 7| 542 3+3 6
AQX... 5 | 5% | 5%| 4+1% 5% 3%+2 5% 343 6
AJX... 4 | 4| 4| 3%+1% 5| 3%+2 5% 343§
KOx... | 4% | 4% | 5 | 2w+l 4| 1%+2 3% 0+3 3
KJX... 3% | 3% | 3%| 2+1% 3¥  1%+2 3% 0+3
QJX... 2vs | 25| 2%| Y+l 2| 042 043 3
AKQ... | 9% | 9% | 8%| 6+1% 74 5+2 7|  3+3
AKJ... 8 8 7 | sw+1vs 7| 542 7| 3+3 6
AQJ... 7 7 6 | 4+1% 5% 3v%+2 5 343
KQJ... 6 6 | 5%| 2%+l% 4| 1v%+2 3% 043 3
AKQJ...| 10 | 10| 9 | 6+1% 7% 542 7| 3+3 6
X... A% | -1 | 0| 0+1% 1%  0+2 0+3 3

* pfi fitu 4-3 si hr& s delSi barvou do BTigte Y2 TP
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