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1 Uvod

Tato knizka neni urCena pro uplné zacatecniky. Predpoklada urcité znalosti
zakladt bridZe, které v ni jiz znovu neopakuji. Popisovany draZebni systém
také neni urcen pro hrace, ktefi jen chtéji stravit pekny vecer ve svém bridzo-
vém klubu, a vysledek hry pro né€ neni to hlavni. AvSak pro ty, ktefi chtéji
zadit vyhravat a jsou ochotni ob&tovat né&jaky ¢as na pieéteni knihy a diskuse
s bridzovym partnerem, je tato kniha spravnou cestou.

Zaklad knizky vznikal po mnoho let a jeji forma prosla mnohymi zménami.
Puvodné $lo o popis systému, ktery jsme hrali v Pardubicich se Zdeiikem
Illou. Kniha obsahovala i divody, pro¢ pouzivame uréité sledy a obecné
poucky. Pfed mezinarodnimi soutézemi, v jejich prubéhu a hlavné po nich
prochéazela upravami a doladovanim. Zakladem systému byl anglicky ACOL,
predeviim jeho ostra soutézni verze pouzivana Terrencem Reesem. Casem se
systém se znaéné zménil a stal se jesté vice agresivnéj$im. Zacali jsme drazit
Ctyflisty odshora, ¢imz se zvétSila vySe primérného zahdjeni a vlozili jsme
mnoho sledll popisujicich co nejpiesnéji situace s fitem. Pfedevsim jsme ale
diky mnoha mistrovstvim Evropy, svéta, olympiddam, vyzyvacim turnajim
a dal$im mezinarodnim soutézim museli syst¢ém v mnohahodinovych disku-
sich s celym tymem zpfesiiovat, vychytavat chyby a hlavné zobeciiovat a tim
i zjednoduSovat. Vznikl tak systém, ktery byl logicky, rozumné naro¢ny na
pamét’ a dostatecné schopny konkurence nejlepsich evropskych i svétovych
hraci. A troufam si fici, Ze tento systém nam velice pomohl a byl jednim
z hlavnich dtvodi nasich tispéchii na mezinarodni i domaci bridzové scéné.

Vzhledem ke svému tcelu se ale stal popis systému ¢asem spiSe manualem
a referen¢ni pfiruckou pro hrace, ktefi jej pouzivali. Rychlé Gspéchy zacinaji-
cich hracu, kteti se jej i v této formé naucili, mé vedli k tomu, Ze jsem se pfe-
devsim na popud trenéra juniorli Zdenka Frabsi z Prahy, se kterym jsem také
nekolik sezon hral, rozhodl vytvofit ze systému opét ucebnici a dat tak Sirsi
skuping hract do rukou vykonny nastroj k dosazeni dobrych vysledka.

Kdyz jsem zac¢inal hrat bridz, mélo na rozvoj mé hry zakladni vliv n€kolik
faktort. Urcit€ to byla spolecnost budoucich skvélych hraca, se kterymi jsme
zacinali. Byli to ptedevsim Zden¢k Jelinek, Jaromir Dohnalek, Jan Pivnicka,



Mirek Hradil, Honza Klas, Lubo§ Literak, Jirka Kopfiva a dalsi, ktefi hraji
dodnes. Druhym faktorem byla starostlivost tehdejSich Spickovych hraca
0 juniory. Vénovali se nam piedevsim Josef Kopecky a Petr Hebdk, ale i dalsi
vynikajici hraci. Pfipravovali pro nas tréninky a dokonce nam domluvili ucast
na juniorské mistrovstvi Evropy v Kodani. Doba vSak neptala vyjezdiim na
zapad a tak z pivodnich 16 hraca S$irsi juniorské reprezentace dostal na tuto
udalost povoleni statnich organt vycestovat pouze jediny, coZ samoziejmé na
bridzové druzstvo nestacilo. Dnes, kdy néktefi z tehdejsich juniort piedavaji
své zkuSenosti dal, vznika opét silna juniorska reprezentace, ktera se jiz juni-
orskych mistrovstvi GiCastni bez problém.

Dalsi, ale jisté neméné dulezity, faktor podminujici na§ rozvoj byla bridzova
literatura. 1 kdyz dovoz knih byl spojen s uréitymi problémy, pieci jen se zde
dost literatury objevovalo. Co se tyce techniky myslim, ze nejvétsi pfinos pro
mé méla kniha Kelsey: ,,.Smrtici bridzova obrana®, kterd mi oteviela nové
obzory pfi hie v obrané. V oblasti licitace to byly dvé knihy. Kaplan, coz byl
popis drazby v obrang, ktera se v téch letech hrala prakticky bez dohod a Yea-
louse, Reese: ,,Modry Tref. Ten mél samoziejmé vyhodu, Ze §lo o drazebni
systém pouzivany mnohondsobnymi mistry svéta Italy, ale druhd vyhoda byla
stejna jako u Kaplana, a totiz Ze byl jasné a srozumitelné sepsan a mél ziejma
a zapamatovatelna pravidla s vnitini logikou. Takovy systém pak sam vedl
k dobrym vysledkiim. Dnes jsou samoziejmé draZzebni metody trochu dale, ale
i tak doufam, ze alespori pro nékteré z vas se tato knizka stane podobnou jas-
nou cestou k dobrym zavazkim.

V knize je vénovano velké misto oboustranné drazbé€, protoze do vice nez
80% licitaci vam dnes soupeii odvazné zasahuji a naruSuji vasi strojovou
drazbu. I kdyZ se vam budou mozna podrobnosti drazby zdat zbyteéné kom-
plikované, tudy vede cesta k Gispésnému bridzi. Ale nebojte se, snazil jsem se
ponechat v systému co nejvice logiky a co nejméné uceni se nazpamét’.

Rad bych ale jesté upozornil na jedno nebezpeéi, plynouci z pouZivani jaké-
hokoliv podrobného a uceleného systému. A to totiz, Ze oba hraci se jej musi
naucit stejné a velmi dikladné jej prodiskutovat. Proto jsem na konce kapitol
zatadil testy, které slouzi pro dohodu partnerd v méné obvyklych situacich.
Priklady jsou Cerpany z praxe, vétSinou havarii nebo nebezpecnych situaci
Vv lize, na mistrovstvi Evropy, na mistrovstvi svéta nebo na Olympiadé. Prede-
v§im je nutné urcit vyznam posledni hlasky. Tedy bodovou silu, rozlohu,



a zda je forsing. Pokud si testy s partnerem neprojdete, miZete dopadnout jako
&lovek, ktery cely Zivot jezdil ve staré pomalé Skodovce a nyni dostane do
rukou zavodni Ferrari. Hned v prvni zatacce se zle naboura. Tak hodné $tésti
a zabavy pfi vasi ostré jizde.



2 Prehled zahajeni

Podrobnéjsi popis zahajovacich hlaek a piedev§im divody jejich volby bu-
dou uvedeny v nasledujicich kapitolach. Pro ty, kdo fandi agresivité, je mozné
hrat zahajeni 2¥ a 24 i mnohem ostieji a piipadné zménit i vyznam dalsich
vysSich zahdjeni. Ale pamatujte, Ze dobry systém je uceleny a zména jedné
mali¢kosti na uréitém misté muze vyvolat nutnost ménit vyznamy mnoha
dalsich hlasek na jinych mistech.

Pravidlo 4-3-3-2 uvedené u vyssich zahajeni ukazuje, na kolik padt mazu
drazit. V prvni proti druhé na 4, v prvni proti prvni na 3, v druhé proti druhé
také na 3 a v druhé proti prvni na 2 pady. Agresivitu je mozné dohodou
S partnerem nastavit i jinak. Jsou hraci, ktefi hraji 4-3-2—1 nebo podle starSich
metod 3-3-2-2, tedy podle pravidla“dvou a tii*. DodrZovani pravidla o poctu
padu je pro preventivni drazbu velmi dilezité. Partner pak muze okamzité
adekvatn€ reagovat a vydrazit spravny zavazek, at’ jiz v itoku nebo obrané.

Zahajovaci hlasky:

1 12-20 alespon 4list
1 12-20 alespon 4list
1lv 12-20 alespon 4list
le 12-20 alespon 4list
1BT  12-14 pravidelna rozloha

2% 21 a vice nebo méné nez 4 ZZ, libovolna rozloha
2 6-11 drahy 6list nebo
21-23 pravidelna rozloha nebo
7+list levny a 8-9 hracich zdviha
2v 6-11 Ssrdcia5 v jiné barvé
24 6-11 5 pikti a5 v levné barvé
2BT 6-11 5-5, obé levné
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3 Zahajeni 1 v barvé

1 v barvé zahajujeme listy s 12—-20 body, pokud nespliuji dale uvedené pod-
minky pro zahajeni v BT. S dobrym 6listem nebo se silou v jedné nebo obou
drahych barvach je mozno zahgjit takticky i s 10-11 body zvlasté na tietim
misté. Silu karty také znaéné zvySuje rozloha napiiklad 5-5 nebo 6-4. Pokud
jsme se vSak rozhodli zah4jit podlimitné, méli bychom potom byt schopni nést
rizika. V zadném piipadé pak neni dobré pasovat partnerovi forcing nebo
zatajit né¢jaké hodnoty napiiklad popfit eso na Blackwooda, abychom ukazali
slabost.

8 v432 KQ9832 *KQ2
Na tfetim misté€ zahajte 14 a pak kara opakujete.

Existuje nékolik pravidel, které nam usnadni rozhodnut, zda zah4jit s podli-
mitnim listem i na jiném nez tfetim misté. Jedno z nich je pravidlo dvaceti,
které tika“: ,,Pokud soucet vasich karet ve dvou nejdelSich barvach a bodl
V nich dé alespon 20, zahajte.” Dalsi dobré pravidlo je pravidlo patnacti: ,,Na
¢tvrtém misté zahajte, pokud soucet karet v pikové barvé a bodu da alespon
15.“ Ja osobn¢ hraji toto pravidlo jiz jako pravidlo 14 a i kdyz obcas piinese
ztratu, presto se domnivam, ze v priméru pfinasi zisky i takto agresivnéji
pouzivané.

Zahajujeme v zasadé vzdy nejdelsi barvou. Pokud mame rozlohu 4432, tak se
4-4 v drahych zahajujeme 1v, jinak vy$$i barvou. S téibarevnym listem 4441
zahajujeme 1+, s karovym singlem 1. To sice trochu komplikuje drazbu po
zahajeni 1V levné, ale je to jen velmi mald cena za pohodli po zahajeni
v drahé. S 5-5 obvykle licitujeme vyss§i barvu. Vyjimka mize byt s 5listem
drahym a 6listem levnym, kdy zahdjime radéji drahym Slistem, abychom jej
pfi dnesni agresivni drazbé vibec stihli ukazat.

+KQ98 vKJ32 KQ3 Q9
Zahajte 1¥. S ob&éma drahymi barvami zahajujeme 1.

3 vKQ98 QJ32 *AQ109
Zahajte 1¢. S rozlohou 4441 zahajujeme, pokud nemame singl karo, 1¢.



Zahdjeni 1 v drahé tedy slibuje 5Slist nebo 15 a vice bodu.

To je velmi dulezity rys systému, ktery zna¢né zvySuje jeho agresivitu i po-
hodli a pfiblizuje jej dnes tak oblibenému Standard American. Dovoluje tedy
napiiklad zvySovat zahajeni v drahé barveé bezpecné jiz na 3list od 7 bodi.
Zahajitel pak s pouze 4listem a tedy 15-17 body muize bezpe¢né rebidovat
2BT. S 5-6 body je bezpe¢néjsi i s tiilistem v zahajitelové drahé barvé odpo-
vidat 1BT.

87 vKJ832 KQ8 *A62
Zahajte 1¥. Pokud partner fekne 1BT nebo 2%, pasujte. Na 2& jsou nejlepsi

rrrrr

v pribéhu dalsi drazby ukazete partnerovi semifit trefovy, da vam automatic-
ky singl pik a mize vydrazit beznadé&jny slem.

AAT6 vKQ82 KJ8 *A82
Zahajte 1¥. Pokud partner fekne 1BT nebo 29, pokracujte 2BT.

4KQ987 vKJ832 K3 %9
Zahajte 1. S dvéma pétilisty zahajujeme vys$im.

Zahajeni 1 v barvé a pak rebid 1BT ukazuje 15-17 pravidelnych bodu.
V systému nejsou zadné problémy s rozhodovanim, zda ukazat na prvnim
stupni dalsi drahy 4list, protoze ten je vyloucen jiz volbou barvy zahajeni.

Sled:

1 lv

1BT tak ukazuje 15-17 bodu a rozlohu 4333 nebo 5332
na trefech.

Podobné sled:

1 lv

1BT ukazuje 15-17 bodu a rozlohu 4333 nebo 5332 na

karech nebo 4432 s obéma levnymi 4listy.
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V celém systému pouzivame stejné tiibodové rozsahy pro hlasky s dolni hra-
nici vzdy na ¢isle délitelném tfemi. To je velmi snadné k zapamatovani a ma
vyznam piedevsim pro licitaci BT.

0-2 3-5 6-8 9-11
12-14 15-17 18-20 21-23
24-26 27-29 30-32 33-37

Model zahajeni pravidelnych listii, rozloha 4443, 4432 nebo 5332 s levnym
pétilistem, je:

0-11 Pas. | kdyz zahajeni 1BT s 11 body piinasi ¢asto dobré vysledky,
zejména, hrajete—li se slabSim partnerem. S tim ostatné podle sta-
tistik hraje 95% bridzistu.

12-14 Zahajeni 1BT.

15-17 Zahajeni jeden v barvé a pak rebid 1BT po 1 na 1 nebo skok na
3BT po2nal.

18-20 Zahajeni jeden v barvé a pak rebid skokem na 2BT po 1 na 1 nebo
2BT v potadi po 2 na 1.

21-23 Zahdjeni 2 ¢ nasledované BT v potadi.

24+ Zahajeni 2 a rebid 2BT na negativku 2

11



4 Odpoveédi na zahajeni 1 v barveé

Volba zahajovaci hlasky je velmi dulezita, protoze urcuje smér celé drazby.
Dava urcitou vyhodu, kdyZ soupeti se dostavaji do situace, kdy maji méné
prostoru a mozna i méné¢ domluvené drazebni sledy. Je vSak tfeba vazit hlasky
peclivé a nezahajovat zbyte¢né agresivné proti dohodnutému stylu, aby part-
ner nevyvodil z drazby pfili§ optimistické informace. Pamatujte, Ze na ostrou
drazbu musite mit perfektni sehravku i obranu.

Nejdfive probereme drazbu bez zasahu soupeid. Nejucinnéjsi a hlasky jsou
limitované hlasky, coz je v nasem ptipad¢é zvyseni barvy a hlasky v BT. Part-
ner po nich mize velmi pfesné rozhodnout a nasem zavazku a predevsim
0 reakci na zasah soupefi.

4.1 Slabé listy

Obvykle dovoluji pouze jedinou hlasku, kterou je tedy nutné popsat hlavni
rysy karty. Volba je mezi podporou partnerovy barvy, odpovédi 1BT nebo
licitaci nové barvy.

411 Jednoduché zvySeni partnerovy barvy

Toto zvySeni je zaloZeno na zdvizich. Drahou barvu muzete zvysit se 4listem
i na slabou kartu, nebot’ hlaska ma velmi velky preventivni ucinek. Zvysit Ize
i na 3list se 7-9 body nebo s vedlejsim levnym 6listem. To proto, abychom se
nedostali do problémi proti partnerovu silnému BT, kdy pak miZzeme se 7-9
body pasovat nebo s levnym 6listem drazit 3 v levné. I kdyZ je mozné zvysit
i se slabym listem, vzhledem k tomu, Ze pouZivame preventivni zvySeni na
treti stupeil, je zakladni vyznam této hlasky solidni zvySeni na druhy stupen,
aby se partner mohl bez nebezpeci pokusit o hru.

4K1082 vJ3 K82 10753
Typicka karta pro zvySeni 14 na 24.

Zahajitel se silnou variantou a jen 4listem licituje 2BT, které
e opravime do 3 v drahé se slabosti a 4listem,
e zdvihneme do 4 v drahé s maximem a 4listem,
e pasujeme s pravidelnou rozlohou, minimem a tfilistem,
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e dorazime do 3BT s maximem a pravidelnou rozlohou,

Dalsi akei, kterou mtizeme provést je odejit do nové barvy, pod nasi dohodnu-
tou barvou. To je stopka s minimem, ttilistem v barvé zahajeni a 6listem (vy-
jimecné Slistem) ve jmenované barveé. Posledni variantu ukazuje nasledujici
sled.

lv 2y
2T 3% 6list trefovy a 3list srdcovy — stopka.

&8 vJ32 Q32 #0Q109432
Na 1¥ odpovézte 29, a pokud dé partner 2BT, drazte 3.

4872 vQ1032 KQ32 109
Na 1¥ odpovézte 2¥. Typicky list.

4872 vKQJ10 K32 #1098
Na 1¥ odpovézte 2¥. Mate sice 9 bodi a tak byste mohli uvazovat o vyssich
hlaskach, ale pfili§ pravidelnou rozlohu a pfilis boda v srdcich, kde nizsi figu-
ry asi budou zbyte¢né.

V levnych barvach hrajeme obracena zvysSeni — ,,inverted minor®, tj. proti
standardnimu pojeti je prohozen vyznam jednoduchého a dvojitého zvyseni.
Jednoduché zvyseni v levné je pak forsing se silou od 9 bodi a s jedinym
pasovatelnym ¢astenym zavazkem 3 v barvé zahajeni, a to jen ve sledu 1& —
2 — 3% nebo totéz v karech.

4.1.2  Dvojité zvySeni partnerovy barvy

Dvojité zvyseni jak v levné tak v drahé barvé jsou preventivni, nepiikazné
a ptirozené hlasky. Pouzivame je spiSe s rozlohovym listy, vétsinou s kratkosti
v alespon jedné drahé barvé. Jak po levném tak po drahém zahajeni se jedna
0 3-6 bodi a znamena pro zahajitele: pasuj i s 15-17 pravidelnymi body.

o4 vKJ432 J532 #432
Po zahajeni 1¥ zvyste na 39.
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48 vJ1032 K32 109432
Na 1¥ odpovézte 39. Je to podminimalni list, ale singl pik vas k tomu oprav-
fiuje. V druhé proti prvni, kdy neni dobré branit, miiZete fici jen 2.

2Q1043 v65 Q6532 *42
Po zahajeni 14 zvyste na 34.

463 v72 K643 *K7532
Na zahajeni 1% odpovézte 3%. Mate rozlohu 5—4 a nemate drahé barvy.

#0Q1043 vQ10652 Q5 85
Po zahajeni 14 zvyste na 24. Ucelem skoku je prevence a tak pokud méte
druhy drahy 4list, neni nutné byt zbytecné agresivni a branit se proti neexituji-
cimu nebezpeci.

413 Odpovéd 1BT

Tato odpovéd’ slibuje 5-8 bodu s listem, se kterym nelze zvysit partnerovu
barvu ani licitovat vlastni barvu na prvnim stupni. Je vhodné ji pouzit i s 5-6
body i pies tfilist v bavé zahajeni. 1BT je nutné s touto silou licitovat po zaha-
jeni 1¥ i se étyflistem pikovym a singlem srdcovym, protoZe po zméné barvy
zahajitele bychom neméli dobrou hlasku.

Na zah4jeni 1 slibuje 1BT vlastné i podporu trefovou — nemame zadny 4list,
drazitelny na prvnim stupni. Po zahdjeni 14 mizeme oc¢ekavat od 1BT alespon
jeden levny 4list.

aKJ5 v1073 J52 #J1076
Po zahajeni 1% drazte 1BT. Mate 6 bodu a pravidelnou rozlohu. Na inverted
2% jste prilis slabi a na blokujici 34 prili§ pravidelni.

432 vK42 Q532 *432
Po zahdjeni 1% drazte 1BT. Mate sice tiilist v barveé zahdjeni, ale jen 5 bodl
a s hlaskou 2¥ byste se mohli dostat do problémi, pokud ma partner pravidel-
nych 15-17 a opravi do 2BT.

9 vJ32 Q32 20109432

Na 1e odpovézte 1BT. Nemuzete fici 24, které by slibovaly list od 9 bodi.
Pokud partner zvysi 1BT na 2BT, drazte stopku 3. Vétsinou se budou hrat
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1épe nez 2BT a pokud ma partner mimotadné dopInéni jako AKx, mtze dora-
zit do 3BT.

Q43 v10652 Q54 2085
Po zahdjeni 1# drazte 1¥. Mé sympatie jsou vSak i na strané téch, ktefi zvoli
IBT. Ten jist¢ popisuje kartu 1épe nez 1¥ a neni forcing, takze dava partnerovi
moznost lépe zvolit nasledujici hlasku. Ostatné jiz Terence Reese fikal, ze
neni dobré drazit slabou barvu ve slabém listu.

2Q432 v4 Q52 #0Q5432
Na 1% drazte 1BT. To je vySe popsana vyjimka. Pokud byste bezelstné drazili
14 na partnerovo zahajeni 1¥ a partner by fekl 2¢ (forcing), jste ve velkych
problémech. Vzdy je lepsi, pokud vidite, Ze po partnerove hlasce nebudete mit
drazbu, volit neforsirujici hlasku, po které muzete pouzit dal§i neforsirujici
pokracovani.

4.1.4  Odpovéd’ v nové barvé

Na prvnim stupni slibuje odpovéd™ alespon 5 bodti, i kdyZz s dobrou barvou
mize ukazovat i méné. Horni hranice neni urcena, ale s jednobarevnym listem
a Sestilistem a 16 body je vhodné dat forsing do hry skokem v nové barvé. Se
dvéma barvami nestejné délky licitujeme napfed obvykle delsi, se dvéma
4barvami niz$i. Se silnym dvoubarevnym listem nemusite skakat v nové bar-
v¢, protoze mate moznost dat forcing svou druhou barvou. Se slabou kartou je
lepsi, pokud je to mozné, zvysit barvu zahdjeni a tak ukazat partnerovi pod-
statny rys svého listu.

4KJ1092 v432 5 #5432
Na zahéjeni 14 odpovézte 14. Mate sice jen 4 body, ale v§echny jsou v pikach
a barva je kvalitni. Ani karovy singl neni pfili§ povzbudivy pro zapasovani
zahéajeni 14.

#AJ32 vQ832 52 #542
Na zahajeni 14 odpovézte 1¥. Se dvéma 4listy drazime napted nizsi.

#AJ932 vQ10832 2 *42

Na zahajeni 14 odpovézte 14. Se dvéma Slisty nebo delSimi barvami, drazime
napted vyssi.
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2QJ32 v432 5 *KJ432
Na zahajeni 14 odpovézte 14. HlaSkou 2 byste piecenili silu listu a zmylili
partnera. Na odpovéd’ na druhém stupni je tfeba mit minimalné 9 bodu.

4.2  Stiedni listy

4.2.1 Odpovéd 2BT

Po zahajeni v levné barveé je to pasovatelna hlaska ucinéna na 10-11 bodd,
vyjimeéné na velmi $patnych 12. 2BT je pro svij piesny rozsah jedna z nej-
lepsich hlasek a je dobfe ji u€init na vétSinu listd beztrumfového typu, tedy
s malo kontrolami.

aK32 vQ32 Q63 *KJ82
Na zahdjeni 14 odpovézte 2BT.

Po zahajeni v drahé slibuji 2BT 10+ bodu a fit. Je forsing do 3 v barvé zahaje-
ni.

4.2.2 Odpovéd’ v nové barvé

Pokud mate barvy nestejné délky, licitujte delsi, i kdyZ to znamena odpovéd’
na druhém stupni. Se dvéma pétibarvami ddvame prednost vyssi. Se dvéma
Ctyfbarvami drazime nizsi.

Nasledujici sekvence slibuji Slist:

la—2v
lv-2
1o —2&

Prvni z téchto sekvenci je vSeobecné znama, ale teoretické duvody, které
vedou k jejimu zdtivodnéni, plati i nasledujici dvé.

#432 YAQ32 J63 #KJ2
V praxi muze nastat tato jedina rozloha, kdy po zahajeni 14 nemame korektni
odpoved'. Karta je prilis silnd na 24 a nema levny 4list ani srdcovy 5Slist. Zvol-
te 2, uvidite, Ze moc skody nenastane.

aAJ32 vAQ32 52 #542
Na zahajeni 14 odpovézte 19, nizsi 4list.
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aA32 vA32 52 #K10542
Na zahajeni 1¢ odpovézte 2. Ukazete Slist. I kdyZ rozloha je vhodna i na
2BT, s tolika ostrymi kartami a pétilistem je 1épe v prvnim pfiblizeni sméfovat
do barevného zavazku.

4.3  Silné listy
Zde se budeme zabyvat listy, které i proti zahajitelovu minimu produkuji hru.
Ve vétsing ptipada to budou listy, které by samy byly vhodné pro zahajeni.

4.3.1  ZvySeni partnerovy barvy

Sila na zahéjeni neni samoziejmé pozadovana od listdl, které obsahuji mimo-
fadny fit pro partnerovu barvu. Pfimé zvySeni na hru ukazuje tedy bodové
slaby a rozlohovy list. Aby mohl partner rozliSit mezi zvySenim zaloZenym na
rozloze a zvySenim zalozenym na bodové sile, uzivame nasledujici systém:

1. Pfimé zvySeni 14 — 44 je pfedevsim preventivni a nema v Zadném
piipadé obsahovat vice nez 9 bodi.

2. Vicemén¢ pravidelné listy, které obsahuji 10+ bodd, jsou popsany po
zahajeni v drahé barvé odpoveédi 2BT. V levné barvé ukazujeme silu
a fit jednoduchym zvySenim na druhy stuperi.

3. Rozlohové siln¢jsi listy se singlem nebo chicane, neobsahujici vice
nez 4 kontroly, licitujeme pies splinter. Pro splinter neni vhodny sin-
gl A nebo K.

4. Zména barvy a pak skok na hru po opakovani barvy nebo nové barvé
zahajitele ukazuje jen tfilisty fit.

46 vKJ8632 52 *K642
Na zahajeni 1% odpovézte 4¥. Mate 6list, singl (dokonce Vv potencialni barvé
soupett — pikach), rozlohu 6-4.

4653 vKJ86 A2 »K642
Na zahajeni 1% odpovézte 2BT. 10+ bodl bez kratkosti, forcing do 3.

#AQ53 vKJ86 A2 #K62
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Na zahajeni 1¥ odpovézte 2BT. 10+ bodi, forcing do 3. Silu upiesnite poz-
deji.

#A53 vKJ86 2 #K10632
Na zahajeni 1¥ odpovézte 4¢. Sila alesponi na hru, singl karovy a Ctytlisty fit.

«AQ95 vKJ8 A9 *KJ62
Na zahajeni 14 odpovézte 2. 10+ bodd, forcing do 3%. Pikovy 4list vam pfii
takové sile neutee. Ukazete jej pozdé€ji. Se silou do 11 bodd by bylo lepsi
ukazat napied drahou barvu a pak pfipadné skoéit v trefech.

432 Odpovéd 3BT
Ukazuje 12-15 bodi, pravidelnou rozlohu a list beztrumfového typu (malo
kontrol). Vylucuje drahy 4list.

aKJ9 vQ108 KJ9 *QJ62
Na zah4jeni 14 odpovézte 3BT.

433 Odpovéd’ v nové barvé

Pokud mate silu do 15 a zadnou specialni rozlohu, odpovite jednoduse barvou
na prvnim nebo druhém stupni. Hlasku pouZijte i se silnéjSimi listy, které
nespliiuji podminky na skok v nové barve.

2AKJ92 vAQJ102 2 *A2
Na zahajeni 14 odpovézte jen 14. Mate sice bodovou silu na skok, ale dvouba-
revny list vam zajist'uje moznost forcingli a pohodlnou dalsi drazbu.

4.3.4  Odpovéd’ v nové barvé skokem

Minimum pro zménu barvy skokem je normalné 16 bodt. Mizete vSak tuto
hlasku ucinit i na o trochu méné bodi, mate—li dobry semifit pro partnera nebo
silnou vlastni barvu. Je—li rozhodovani hrani¢ni, je tieba vzit v Gvahu, jak
mnoho bodli maéte, kolik mate karet v partnerové barve a jak silné jsou vaSe
vlastni barvy, mate—li nizké figury ve vasSich barvach a vysoké v kratkych atd.
Hlaska zabira velky prostor, a tedy by méla byt také velmi popisna. Vzdy
slibuje vlastni dobrou alesponi Sestibarvu (jen vyjimeéné dobry 5Slist) a jedno-
barevny list.
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2AKJ1092 vA2 QJ6 *42
Na zah4jeni 14 odpovézte 24. Mate sice jen 15 bodu, ale pékna kara do part-
nerova zahajeni maji jist¢ vétsi cenu nez 3 body. Pokud byste fekli jen 14,
museli byste si po partnerové pravdépodobné neforsirujici odpoveédi pfilis
vymyslet.

43,5 Zména barvy skokem po pasu

Partner, ktery ptivodné pasoval, bude tézko skakat, pokud nema fit pro barvu
zahajeni. Skok v nové barvé po pasu tedy ukazuje dobry fit v zahajitelové
barvé a vlastni dobrou barvu. Hlaska je forsing pouze na jedno kolo a zahajitel
drazi hru, jen neni—li minimalni, nebo kdyz se jeho list po vasi hlaSce zhodno-
til.

4QJ1053 v65 A1064 *K2
Jste—li po pasu odpovézte na zahajeni 14 skokem na 24.

4.3.6  Dvojity skok v nové barvé

Splinter. Ukazuje fit pro barvu zahajeni, ostrou kratkost v licitované barveé
a pokus o slem. Ne vsak 5 a vice kontrol. Pro tGcely nalezeni vylouceni neni
také vhodné, aby singl obsahoval A nebo K. Pokud se zahajiteli list zhodnotil
nebo ma rezervu da cuebid. Se znehodnocenym minimem drazi 4 v barvé
zahjeni. Je to jedina situace, kdy dalsi cue-bid pod trovni hry neni povinny.

Je velmi dulezité ukazovat pfi fitu kratkosti. Pii pravidelnych rozlohich po-
tiebujeme pii fitu na slem zhruba 31 bodi. Na 6BT dokonce kolem 33. Pokud
mame ale v nékteré barvé vylouceni, singl proti malému tii nebo Ctyflistu,
staci nam na slem v barvé jiz jen 28 bodl a to je velky rozdil. Pro chicane
proti vylouéeni je rozdil dokonce jesté tak 0 2 body vétsi.

Podobné zhodnoceni plati i pti drazbé hry. 22 (23) bodt s vyloucenim v barve
singlu misto obvyklych 24 (25) v tymech. Zde ale musime zhodnocovat list
pribézné sami, na ukazani vylouceni vétSinou neni bez pomoci soupeit pro-
stor.

Splinter pouzijte tehdy, kdyZ je sila dostate¢na na hru a slem je mozny. Ty-
picky list na splinter obsahuje 3—4 kontroly. S kontrolovy slab§im listem neni
vétsinou vhodné ucinit pokus o slem a s kontrolové silnéjsim nemutize partner
spravné zhodnotit vylouceni.
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49 vQJ102 KJ64 #A532
Na zahdjeni 1¥ odpovézte 34.

aA97 vQJ102 AQJ64 %3
Na zahajeni 1¥ odpovézte 4%. Pokud da partner 4¢ (cue-bid) pokuste se
0 slem. Pokud fekne jen 4%, pasujte.

4.3.7  Trojity skok v nové barvé

Splinter ukazujici Sikenu. Pomérné vyjimecna hlaska. Pokud nemame sami
dostatecnou silu na paty stupen, drazime radéji jen pres dvojity skok a pak
ptipadné zopakujeme cue-bid, ktery ukaze chicane. Opét je velmi dilezité
kviili vylouceni chicane ukazat. A to dokonce tak diilezité, ze ji ddvame pied-
nost pfed ostatnimi cue-bidy.

Pouzijete jej tehdy, kdyz je sila dostatecnd na paty stupen a slem je pfi vylou-
¢eni témer jisty.

o~ vKJ1032 AQ654 #A52
Na zahajeni 19 odpovézte 44.

4.4 DrazZebni testy
Testy
Vysvétlete vzdy vyznam posledni hlasky.

1)

Jih Zapad Sever Vychod
1lv 3v

2)

Jih Zapad Sever Vychod
lv 2BT
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3)

Jih Zapad Sever Vychod

1 2BT

4)

Jih Zapad Sever Vychod

1 1BT

5)

Jih Zapad Sever Vychod

pas 1y

3%

6)

Jih Zapad Sever Vychod

14 2%

7

Jih Zapad Sever Vychod

1 4a

8)

Jih Zapad Sever Vychod

1 24

ReSeni

1) Slabé, preventivni. V zasadé 3—7 bodi s rozlohovéjsim listem.

2) Alespon 4lista podpora a sila minimalné na 3 stupen.

3) Po levném zahajeni ukazuje 10-11 bodu, bez drahych 4list a radéji malo
kontrol.

4) 5-8 bodi, bez listu ¢, ¥, &, takZe slibuje 4list trefovy. Zahajitel s mini-
mem muize drazit 2.

5) Po pasu ukazuje skok fit srdcovy, 10-11 bodi a 5list trefovy.

6) Inverted minors, silné zvyseni trefli. Alespon 4list a alespon 9 bodi. Se
dvéma esy je jej jiz také dobré pouzit.

7) Splinter s Sikenou pikovou a podporou karovou.

8) 16 a vice bodi, 6list pikovy a jednobarevny list.
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5 Zahajiteltv prvni rebid

V druhém kole volte pokud mozno hlasku, ktera presné limituje vas list. Tepr-
ve kdyz nemate takovou hlasku, zvolte zménu barvy.

51 Volba hlasky

5.1.1 Prelicitovani v beztrumfech
Nejpopisnéjsi hlaska, ktera ukazuje body a pravidelnou rozlohu.

Po jedna na jedna ukazuje 1BT 15-17 boda a 2BT 18-20 a jsou forcing do
hry.

Dva na jedna jsou jiz proti silnému listu forcing do hry a proto jsou 2BT za-
chovavajici vice prostoru silngj§i hlaska a ukazuji (17) 18-20 nebo 15-20
S pétilistem a relativné pravidelnou rozlohou, kdy bych jest¢ rad popsal kartu.
Ptimé 3BT ukazuji 15-16 s pravidelnym listem.

Hlaska 3BT po jedna na jedna popisuje list zaloZzeny na dlouhé barvé

1 1v

3BT slibuje velmi dobry sedmilist, minimum a pokus o uhrani
3BT na dlouhou barvu.

Jiz ze systému volby barvy zahajeni plyne, Ze rebid v BT vyluéuje 4listy
Vv preskocené barve.

5.1.2  ZvySeni barvy odpovidajiciho

Vsechna pfima zvySeni jsou limitované hlasky a plné vyjadiuji silu listu. Zvy-
Seni v pofadi 12-14, zvySeni skokem 15-17. ZvySeni skokem jiz vylucuje
singl, ktery bychom ukazali skokem v jiné barvé. Vétsinou jde tedy o rozlohu
5422, vyjimecné 4432. S pravidelnym listem davame vétSinou prednost
hlaskam BT pied ukazdnim osmifitu.

5.1.3  Opakovani barvy zahajeni

Opét jsou popsany hodnoty listu, i kdyz ne tak ptesné, jako v predchazejicich
piipadech, protoze opakovani barvy na druhém a tfetim stupni musi pokryt
relativné Siroké rozmezi sily.
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5.1.4  Zména barvy

Jakakoliv zména barvy po 1 na 1 nebo 2 na 1 je forsing na jedno kolo. Reverz
ukazuje minimalné 16 bodu. Po 1 na 1 je forsing do 2BT a po 2 na 1 je forsing
do hry. Drazbu na prvnim stupni nepovazujeme za reverz (1& — 14 — 14).
Forsing neni pouze nereverzova zmeéna barvy po odpovédi 1BT. Zména barvy
ukazuje 5list v barvé zahajeni a 4list (velmi vyjimeéné pouze 3list) v druhé
barve.

lv 1BT
2% 5 srdct, 4 trefy, neforsuje.

515 Skok v nové barvé
Fragment. Vzhledem k tomu, Ze zména barvy je (kromé po odpovédi 1BT)
forsing, hrajeme skok v tieti barveé jako umélé ukazani fitu a kratkosti.

Po nalicitovani dvou barev je skok v tfeti barvé fragment — ukazuje fit pro
partnerovu barvu, kratkost v nelicitované barvé a je forsing do nejbliz§iho
stupné zfitované barvy.

lv la
3%
Fit pikovy, kratkost karova, sila alespoii na 34.

1 24
4
Fit pikovy a kratkost srdcova.

sledech a po jinych zahéjenich.

5.1.6  Dvojity skok v nové barvé
Fragment. Ukazuje fit pro barvu odpovidajiciho, Sikenu v posledni barve
a pokus o slem. Odpovidajici se z4jmem o slem dé cuebid pod trovni hry.

lv le

44
Fit pikovy, chicane karova, sila alespon na 44.
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5.2 Odpovéd’ byla zvySeni drahé barvy

5.2.1  Rebid novou barvou pod trovni tfi dohodnuté barvé

Po licitaci 1¥ — 2¥ nebo 14 — 24, ale i ve vSech dal$ich sledech, kde si potvr-
dime barvu na 2. stupni, je nova barva v pofadi pokusna hlaska. To samé
schéma pouzivame i v silngj§im sledu fitujicim drahou barvu 1l — 2BT.
Z toho vyplyva, Zze piimé zvyseni — napiiklad 1v —2¥ —3¥ — je blokujici
a ukazuje delsi barvu ale minimum. Je mozné drazbu zdvihat jen jako pro-
dlouzeni bloku.

Nova barva je pokusnd hlaska, hleda doplnéni a ukazuje alespon 3list
S hodnotami. Je mozné ji dat i na Q10x nebo J9x. Pokusna hlaska vzdy slibuje
5list v barvé zahajeni. Pokusnou hlasku hrajeme ve vsech sledech, kdy doslo
ke sfitovani drahé barvy na druhém stupni s vyjimkou pfipadu, Ze by Slo
0 ¢tvrtou barvu.

lv 2y
3%
Pokus 0 4, pokud ma partner doplnéni nebo rezervu.

1 1y
2y 3%

Pokus 0 4¥, pokud ma partner doplnéni nebo rezervu.

Po pokusné hlaSce partner drazi:

3 pod zfitovanou barvou Mirna rezerva, dal§i pokus o nalezeni
doplnéni, stale jen pokus o hru.

3 ve zfitované barvé Bez doplnéni a rezervy.

3BT Pravidelny, rezerva. Nebyva vhodné je

ponechat jako koneény zdvazek.

Nova barva nad zfitovanou barvou | Splinter — kratkost (jinak bych snad
nem¢l divod pokouset se o slem).

4 ve zfitované barvé Doplnéni nebo rezerva.

Pokud hréég, ktery pouzil pokusnou hlasku, napiiklad po odpovédi na tfetim
stupni, licituje novou barvu nad urovni domluvené barvy, jde 0 cuebid. Vy-
znam pivodni hlasky se neméni.
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1 1y

2y 3ab

3v) 349

D Pokusna hlaska

2 Nemam doplnéni ani rezervu

3 Cuebid, pokus byl o slem. Figurovy, protoZe na tietim stupni nedrazime
kratkosti, pokud nejde pfimo o Splinter nebo Fragment.

S nasledujicimi kartami drazite po sledu

la 24
3

4K765 vQ97 975 *K98
34, nejhorsi mozna kéra a jedna z figur v srdcich nebo trefech bude asi k ne-
potiebé. Kdyby dal partner misto 3¢ pokus 2 BT, bylo by nejlepsi drazit 3BT.

#J765 v9742 5 *AQ76
44. Ctyfi malé trumfy a singl v partneroveé barve, jsou zdrojem mnoha zdviht.
Navic dobra lokalizace figur v trefech mluvi jasné pro skok na hru.

4K765 vKQ4 1065 653
3v. S kary to neni nic moc, ale pokud by mé¢l partner néco v srdcich, pripadné
kratké trefy, nebudou se hrou problémy.

4K765 v84 KJ632 65
44. Nic vas nestoji ukdzat maximum a koncentrované hodnoty v karech
a pikach.

4K865 v752 J108 *A64
44. Dobré doplnéni v karech a vSechny vase figury jsou ve zlaté.

5.2.2 BT rebidy po zvySeni barvy zahajeni
Po zvyseni drahé barvy jsou 2BT silny BT s pfesn¢ Ctyflistem v barvé zahaje-
ni a jsou pasovatelné.
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lv 2y
2BT

Ukazuje 16-17, pravidelny, Ctyflist ¥, pasovatelné. S 15 body je lepsi 2%
zapasovat. Odpovidajici ma moznost drazit:

3/ 6list, pouze trilist ¥, minimum
3v 4lista podpora, minimum
34, 4% 44  splinter, zazracné se mi zhodnotila karta
4v 4lista podpora, maximum
1a 24
2BT  3&/¢/v

6list, pouze ttilist 4, minimum, stopka.

5.3 Odpovéd byla zvyseni levné barvy - inverted

Odpovidajici mize mit drahy ¢tyflist, ne vSak pétilist. Drazba je zforsirovana
do 3 v barvé zahdjeni a rebid zahajitele jiny nez 3 v barvé zahajeni je forsing
do hry. Barva v potadi je prava. Nova barva skokem je splinter, zvySeni levné
na Ctvrty stupen forsing, bez singla. Skok na 3BT ukazuje 15-17 boda v pra-
videlné rozloze, 2BT jsou forcing s 18+.

486 vK2 AQ654 *K452
Po zahgjeni 14 a inverted minor 2¢ (9+ bodu, s fitem), odpovézte 3¢, jedinou
pasovatelnou hlasku.

#KJ86 vK2 AQ654 K4
Po zahajeni 1¢ a inverted minor 2¢ (9+ bodd, s fitem), odpovézte 24, 4list
a forcing do hry.

&) vK2 AQ654 *KQ742
Po zahajeni 14 a inverted minor 24 (9+ bodu, s fitem), odpovézte 34, 4list
a forcing do hry.

#KJ6 vK2 AQJ54 #KQ3

Po zahajeni 14 a inverted minor 2¢ (9+ bod, s fitem), odpovézte 2BT, pravi-
delny list a jiz forcing do hry.
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#KJ6 vK62 AQ64 *QJ3
Po zah4jeni 14 a inverted minor 2¢ (9+ bod, s fitem), odpovézte 3BT, pravi-
delny list a 15-17.

5.4 Odpovéd byla 1 v barvé

Vase hlasky jsou zaloZeny na tom, Ze partner ma minimalné 5 bodu. Jestlize je
silngjsi, tak se to ukaze a jestlize je slabsi, tak je to na jeho zodpovédnost.
Nova barva zahajitele je forsing.

54.1  Prelicitovani v beztrumfech

Prelicitovani 1BT ukazuje silu 15-17 bodid. S dostate¢né pravidelnou rozlo-
hou je vhodnéjsi 1BT nez opakovani pétibarvy. Prelicitovani beztrumfl je
nékdy nejlepsi hlaska ina levny Sestilist. Pro rebid 2BT potiebujete 18-20
bodi. 3BT ukazuji dobrou barvu zahéjeni a pokus uhrat 3BT na hraci zdvihy.

Hlaska 2BT je forcing do hry a mize byt pouzita i jako vyckavaci s relativné
pravidelnym silnym listem, kdy ¢ekame na ptesnéjsi popis listu od partnera.

lv la

2BT

Forsing do hry. Mozné i s ttilistym fitem nebo 5listem srdcovym, partner se
jesté popise.

1 14
3BT
Ziejmé kratké piky, dobry 7list (vyjimeéné 6list) karovy. Spi§ minimum zaha-
jeni.
Q105 vKJ32 AQ64 #A5
Po zahajeni 1% a odpovédi 14 drazte 1BT (15-17).

4KQ10 vKJ32 AQ64 *A5
Po zahdjeni 1¥ a odpovédi 14 drazte 2BT (18-20), forcing do hry. Pokud
partner zadrazi 3%, ukazuje 3list a pokousi se nalézt srdcovy fit. Mizete pak
zadrazit 34 ve stejném vyznamu.
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5.4.2  ZvySeni partnerovy barvy

Jestlize vas list spliiuje pozadavky na zvySeni partnerovy drahé barvy, ziidka
musite uvazovat o dalsich alternativach. Nepouziti fragmentu pii sile na vyzvu
pak vylucuje singl v listé. Zvyseni je jen pokus o hru a je pasovatelné.

1v la

24

Rozloha 5422 a minimum zahajeni, tedy 12—14 bodu.
1 1v

3v

Rozloha 5422 nebo 4432 a pokus o hru s 15-17 body.

5.4.3  Opakovani zahajitelovy barvy

Jestlize hra¢ Acolu udéla lehké taktické zahajeni, byva to obvykle proto, Ze
ma dlouhou pevnou barvu. Takové listy jsou popsany opakovanim barvy,
a proto je principialné nevhodné ucinit tuto hlasku se silou vétsi o vice nez
damu, nez je minimum zahdjeni.

1 lv
2
12-14 bodu, alespon Slist.

Po jedna na jedna je opakovani barvy skokem na tfeti stupeni silné, ale ne
forsing. Ukazuje 6 nebo 7 hracich zdvihli a minimalné o jeden zdvih vétsi silu
nez je tfeba na zahajeni, tedy 15-17 bodu. Pokud odpovidajici také opakuje
svou barvu je to forsing podle zasady, ze nema smysl se jen pietahovat o bar-

vy. Pokud odpovidajici drazi novou levnou barvu na ¢tvrtém stupni je to cue-
bid.

1 lv
3 3y
3 ¥ jsou forsing, sta¢i Slist srdcovy.
1lv le
3v 44

Cue-bid trefovy a fit v srdcich. Pokus o slem.
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Skok na 4. stupeni v drahé barvé ukazuje stejny typ listu, ne vétsi sile ale jen
delsi barvu a jeste siln€jsi na hraci zdvihy.

lv 1a
4v
Minimum zahajeni, ale dlouha vlastni barva.

5.4.4  Rebid novou barvou

Forsing na jedno kolo. Je—li hlaska reverz, je forsing do 2BT. Reverz po dva
na jedna je forcing do hry. Je—li hlagka rebid novou barvou na prvnim stupni,
pak dalsi hlasky odpovidajiciho v BT slibuji rozmezi:

1 1

la ? 1BT 8-10
2BT  11-12
3BT  13-15

Se slabym listem odpovidajici opakuje barvu, opravi na prvni nebo zvysi
druhou barvu zahajitele.

Pokud jsme oba drazili barvu je potvrzeni druhé niz§i barvy zahajitele vzdy
vyraz rezervy. V levné barvé je to jen vyzva, v drahé by Slo dokonce o for-

cing.
lv le
2 3 fit karovy, pasovatelné le¢ rezerva, zhruba 8-10.

54.5 Nova barva skokem

1 lv

24

Fragment. Ukazuje kratkost <, sila aspoii na pozvani do hry. 3¥ jsou nyni
pasovatelng, jina barva je cuebid, 3BT navrh kone¢ného zavazku. Drazba je
zforsirovana do 3.

5.5 Odpovéd byla 1BT

Nova barva niz$i nez barva zahajeni je neforsirujici, reverz je forsing do 2BT.

1 1BT
28
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Pasovatelné, slibuje 5 kar a 4 trefy.

1 1BT
2y
Forcing do 2BT, slibuje 5 kér a 4 srdce.

2BT slibuji 16-17 bodt, s 15 proti maximalné¢ 8 radéji pasujeme. Pak
3 v barvé zahajeni nebo v nizsi barve je od odpovidajiciho stopka.

1 1BT

2 BT

Pravidelnych 16-17 bodu. Jiz samo zahajeni v souvislosti s bezovym rebidem
vylucuje 4list srdcovy i pikovy.

3BT slibuji 18-20 pravidelnych bodd.

14 1BT

3BT

18-20, ptipadné i trochu méné s dobrymi trefy. V kazdém ptipadé konecny
zavazek.

5.6 Odpovéd byla 2 v barvé

Vyjadii-li kdokoli po odpovédi 2 na 1 rezervu, je drazba zforsirovana do hry.

1a 2

2BT

Ukazani silného BT po 2 na 1 je jiz forcing do hry. Proto je hlaska 2BT
v tomto sledu siln¢jsi nez 3BT, které by ukazovali jen pravidelnych 15-17
bodl. BT jsou tedy pravidelnych 18 a vice nebo 15 a vice s pétilistem piko-
vym a hledani, zda partner nema 3list. Neni ani vylouceno, ze se zahajitel
chce pokusit o karovy slem. Od odpovidajiciho se ocekava dalsi popsanti listu,
tak, jak je ostatné ve vSech zforsirovanych situacich zvykem.

5.7 Odpovéd byla 2BT po 1%/

Nova barva je forsing na jedno kolo a ukazuje rozlohu alespon 5—4. Reverz je
jiz forcing do hry. Nova barva skokem je autosplinter — splinter, kdy trumfy
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jsou barva zahajeni. Opakovani levné skokem na 4. stupni je forsing do hry
a partner povinné cuebiduje.

1 2BT
3%
Forcing na jedno kolo, alespon 5 kar a 4 trefy.

1 2BT
44
Kratkost trefova a kara jsou uréena za trumfy. Pokus o slem.

1 2BT
4
Kaéra jsou urcend za trumfy. Pokus o slem.

5.8 Odpovéd byla 2BT po 1v/4
Partner skokem na 2BT ukazal ¢tyflistou podporu a silu alespori na vyzvu.
Zahajitel reaguje podle stejného schématu jako po pokusné hlasce.

e 3V barvé zahajeni ukazuje minimum.

e 4 v barvé zahajeni ukazuje drobnou rezervu.

e Hlaska 3BT ukazuje pravidelny list o sile 15-16 bodu. Jde o popis listu
a jen malokdy ma smysl v tomto zavazku zistat. Jako vzdy, kdyz fitheme
drahou barvu na tfetim stupni 3BT ukazuji list bez singla a nevylucuji
slem.

e Nova barva pod trovni 3 v barvé zahajeni je pokusna hlaska, zadajici
doplnéni. Pokusnou hlasku pouzijeme i se silnymi listy, jako pfipravu pro
dalsi slemovou drazbu.
1lv 2BT
3%

Pokus o 4%, pokud ma partner doplnéni nebo rezervu. Pokud partner od-
povi 39, pak dalsi drazba zahajitele je jiz pokus o slem.

e Nova barva nad barvou zahijeni je cue-bid. Na ¢tvrtém stupni ukazuje
kratkost. Na tfetim stupni vSak nedrazime kratkosti a proto cue-bid na tie-
tim stupni ukazuje hodnoty ve jmenované barve.
1lv 2BT
4 kratkost trefova
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5.9 Odpovéd byla nova barva skokem

Skok slibil dobry 6list a jednobarevny list. ZvySeni tedy ukazuje dubl nebo
i jen singl figuru. Po zvySeni nasleduji jako vZdy na 3. stupni ukdzani hodnot,
na 4. stupni cue-bidy a 3BT bez kratkosti.

1 24

34 3BT

Po fitu na tietim stupni v drahé ukazuji 3BT list bez kratkosti a pokus o slem.
Dalsi cue-bidy jsou od zahajitele jiz figurové.

BT zahajitele ukazuji pravidelny list a 15 nebo vice bodd. Opakovani barvy
neukazuje minimum, ale jen pétilist. Nova barva pod trovni 3BT je Slist.
Nova barva nad trovni 3BT je po ukazani silné dlouhé barvy cuebid. Reverz
neslibuje rezervu, jen rozlohu 5-4.

1lv 3%
44 4v
Cue-bid. Plati, ze pokud barvu zfitujeme, jiz fit jiz plati. Opravit je moZzné az
na 6. stupni.

1 24

34 4

Opét cuebid. Tentokrat kratkost, i kdyZz to neni v partnerové barvé piili§ ob-
vyklé. S listem bez kratkosti drazime v tomto sledu 3BT.

1 24

2BT

Ptirozené, 15+ bez fitu. S Gplnym minimem mtizeme drazit misto 2BT rovnou
3BT.

la KE

3

Ptirozené, 5-4 bez fitu trefového.
1le 3v

4

Cuebid, nova barva na 4. stupni po ukazani silné barvy.
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la 3v
34 3BT
4%

Slist trefovy. Nemél jsem moznost ho diive ukazat.

5.10 DraZebni testy

Testy

1)

Jih Zapad Sever Vychod
1% 1

3v

2)

Jih Zapad Sever Vychod
1 la

4

3)

Jih Zapad Sever Vychod
1% 1a

3

4)

Jih Zapad Sever Vychod
la 2%

3%

5)

Jih Zapad Sever Vychod
1 2v

2BT
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6)
Jih

7)
Jih
1a

8)

Jih
1a
3a

9)
Jih
1v
3BT

10)
Jih
1a
3a

11)
Jih
1lv
2BT

12)
Jih
1a
2BT

34

Zapad

Zapad

Zapad

Zapad

Zéapad

Zapad

Zéapad

Sever
3BT

Sever
2BT

Sever
2BT

Sever
le

Sever

Sever
1e

Sever
2v

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod



13)

Jih Zapad Sever Vychod

1 2

2BT

14)

Jih Zapad Sever Vychod

1a 24

3

15)

Jih Zapad Sever Vychod

1lv 29

4%

16)

Jih Zapad Sever Vychod

lv 1BT

3a

Reseni

1) Fragment s Sikenou pikovou. Slibuje fit karovy a pokus o slem.

2) Dlouha kara, nezajem o jinou barvu. Dobrovolna drazba levné na étvrtém
stupni bez soutézivé drazby je vzdy forcing a pokus o slem.

3) Fragment. Fit pikovy, singl srdce, mirna rezerva. Forcing do 3.

4) 12-14 bodd, alespon 5-4, neforsujici.

5) Pravidelna rozloha, tedy 15+ bodt, drobna rezerva, jinak bych dal 3BT.
Bez fitu.

6) Sestilist, pokus o slem. Kéra jsou jiz dohodnuta barva trumfi.

7) Pokusna hlaska, hledam doplnéni v karech nebo maximum. Mam na 34
nebo 5.

8) Minimum, nepftijimam pokus.

9) Dobra srdcova barva, 7list. Kratsi piky a minimum.

10) Dobry Sestilist, po 2 na 1 jde jiz o forcing do hry.
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11) Forcing do hry. V zasadé 18-20 pravidelnych bodi. Muze ale byt pouzito
napiiklad s rozlohou 6332, kdy se obavam, ze by partner skok v mé barve
zapasoval.

12) Silné, forcing do hry. V zasadé¢ 18-20 pravidelnych. Mohu mit i Slist
pikovy a 15-20.

13) Silné, 18-20, pravidelny list, forcing do hry. S 15-17 bych pouzil 3BT.

14) Pokus 0 44. Potiebuji doplnéni v karech nebo maximum.

15) Splinter, kratkost trefova, pokus o slem. Byla draZena jen jedna barva,
takze drazime ptimo kratkosti.

16) Auto sprinter, pevna srdce, kratkost pikova. Zbyteény skok v situaci, kdy
zména barvy by jiz byla forcing, ukazuje vzdy néjakou kratkost. Je-li dra-
zena jedna nebo tii barvy, pak jde o sprinter. Jsou-li drazené dvé barvy,
pak jde o fragment.
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6 Zasady dalsi drazby

Zapamatujeme si neékolik zasad, které pouzivame i v pozdnich fazich drazby.
Tato pravidla jsou natolik duleZita, ze vam doporucuji si je pred kazdym dule-
zitym turnajem s partnerem znovu osveZit.

6.1 Pravidlo dvou pozitivnich akei
Dveé pozitivni akce, ukazani rezervy, jsou jiz forcing do hry. Obé akce mohou
byt od stejného hrace.

Vyjadfeni rezervy je dva na jedna, reverz, opakovani barvy skokem, rebid BT
od zahajitele, nova barva na tfetim stupni, ctvrta barva, pozitivni zfitovani atd.

Specialni sekvence, ktera ukazuje rezervu, je:

1a 2%

29 3v

Protoze maji oba hraci dvé barvy (54 nebo 44) a fit 44 je to po dva na jedna
druha rezerva a drazba je zforsirovana do hry. Tato hlaska 3% je tedy silngjsi
nez 4v.

6.2 Forcing novou barvou

Nova barva v jednostranné licitaci je vzdy forsing kromé sledu 1 v barvé —
1BT — 1 v niz8i barvé. Reverz zahajitele je forsing do 2BT. Po 2 na 1 je v8ak
reverz jiz forcing do hry (druhd pozitivni akce). Reverz odpovidajiciho je také
forsing do 2BT. Nova barva na prvnim nebo druhém stupni neni forsing po
zahajeni 1 v barvé a zasahu soupefi nebo po piedchozim pasu na zahajovaci
pozici.

lv 1BT
2&
Neni forcing.

1 1a

2 2v
Forcing na jedno kolo.
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1 2%
24 3
Reverz po dva na jedna je forcing do hry a proto jsou 3+ vyjadienim rezervy.

1 1y le pas
2%
Ani 14, ani 24 nejsou forcing.

6.3 Fragment

Po nalicitovani dvou barev je skok v tfeti barvé vzdy fragment — ukazuje fit
pro partnerovu barvu, kratkost v nelicitované barvé a je forsing do nejbliz§iho
stupné zfitované barvy.

lv la

1BT 3%

Ukazuje fit srdcovy, kratkost karovou a ziejmé velmi dobré piky, kdyz jsem
jim dal pfednost pied pfimym fitem pomoci splinteru.

6.4 Ctvrta barva

Licitace ¢tvrté barvy doposud nelicitované na nasi lince je vzdy uméla a je
forsing na jedno kolo. Pokud jeden z partnert ukazal rezervu (reverz, silny BT
nebo 2 na 1), je ¢tvrta barva forsing do hry. Stejné tak je ¢tvrta barva na tretim
stupni forsing do hry. Partner na ni odpovida podle nasledujicich priorit:

e S 3listem: zvyseni ¢tvrté barvy (pod urovni 3BT). Typicky se predpokla-
da spise maly tiilist a jde o ukdzani singlu v posledni barvé.

e Se zadrzi: BT v potadi nebo — s rezervou — skokem (je—li ¢tvrta barva
forsing do hry, potom je skok na hru minimum)

e Se semifitem pro barvu partnera: zvySeni jeho barvy

e S vétsi délkou vlastni barvy nez doposud slibil nebo nema-li co fici:
opakovani vlastni barvy

Pokud hra¢, ktery dal étvrtou barvu, déle licituje, je to forsing a silngjsi nez
piima drazba.
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Stejné tak na jedno kolo forsuje sled:

1v la
2% 2
2y forcing

Jinak je problém, co udélat s jen pétilistem a maximem. Museli bychom skocit
a pak neni prostor pro zji$téni, zda jde o pétilist nebo Sestilist.

Ptriklady:

1 la

2 2y

2BT

2% byly po reverzu jiz forsing do hry a 2BT tedy vyjadiuji rezervu.
lv la

1BT 2%

2

Forsing do hry — ¢tvrta barva po silném BT.
1 la

1BT 2%

2 29

Forsing do hry — ¢tvrta barva po silném BT.
la 2%

2 29

Forsing do hry, ¢tvrta barva po 2 na 1.

lv 2%

2 29

24

Forsing do hry po 2 na 1. Ctvrtou barvu hrajeme i po fitu. Pokud nebyl ukazan
plny drahy fit, jako v tomto ptipad€, ddvame piednost jeho ukazani pted uka-
zanim zadrze.

1 1
lv 2y
24

Forsing na jedno kolo. I po ukazani pIného fitu jde o ¢tvrtou barvu.
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1 la
2% 2y
Forsing na jedno kolo.

1 1a

2% 2y

3 3a

34 jsou jen vynucena hlaska a 34 ukazuji velmi silny list na pikach.
1 la

2% 2v

3 3BT

3BT ukazuji silny pravidelny list, pokus o slem. Jinak by pfisly 3BT piimo
misto ¢tvrté barvy.

Po kontru na ¢tvrtou barvu ukazujeme podrobnéji zadrz:

e Pas Polovi¢ni zadrz nebo nemam zadrz ani co Fici.
Pak rekontra je dotaz na polovi¢ni zadrz.

e Licitace Nemam zadrz

e Rekontra Eso

e BT Zadrz

1 pas le pas
2% pas 29y kontra
pas pas rekontra  pas
2BT

Pas zahajitele ukazuje poloviéni zadrz (singl K, Qx, Jxx) nebo list bez zadrze
a bez delsich kar, trefli a semifitu (v tomto pfipadé bez ttilistu) pikového.
Rekontra je dotaz na poloviéni zadrz a zahajitel ukazuje, Ze ji ma.

Opakovani ctvrté barvy ukazuje silny dvoubarevny list a je to forsing.

1 1a
2 29
2BT  3v
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2v jsou forsing do hry — &tvrta barva po reverzu. 3% ukazuji 5-5 srdce — piky,
silny list.

6.5 Hlaska 3BT, 4BT a 6BT

Hlaska 3BT nebo 6BT je s jedinou vyjimkou vzdy navrhem konec¢ného za-
vazku.

Pokud byly po drazeni 3BT po fitu drahé barvy v situaci, kdy alespon jeden
z partner neni limitovany a slem tedy neni vyloucen, jedna se o pokus o slem
a hlagku vyvolavajici nejnizsi cue-bid od partnera.

lv 2BT
3 3a
3BT

3BT ukazuji pokus o slem a chut’ slySet cue-bid od partnera. Ptimy cue-bid
misto 3BT by ukazoval kratkost.

Zvyseni 3BT na 4BT je vzdy piirozené a pokus o slem. Jakékoliv nasledna
akce kromé pas je piijmuti vyzvy. Tedy napi. SBT znamend, budeme hrat
slem, dolicituj rozlohu.

1 1a

2 29
3BT  4BT
5¢

4BT jsou pokus o slem a 54 piijima pokus a dolicitovava rozlohu. V tomto
ptipad¢ ziejmée dubl pik a rozloha 2245.

6.6 Drazba pravé levné na ¢tvrtém stupni
Dobrovolné zvyseni partnerovy levné barvy, nevynucené soutézivou drazbou,
na ¢tvrty stupei je forsing. Opakovani vlastni levné skokem na Ctvrty stupen

je forsing.
1% la
1BT 4%

Forsing do hry s trefovym fitem.

41



1% la
44
Forsing do hry v trefech, pokus o slem.

6.7 Oprava na druhou barvu
Pokud licitujeme dvé barvy, je oprava z levné neforsirujici, oprava z drahé
forsirujici (mnemotechnika: z levné né).

1y la
24 3v
Forsing.

1 la
24 3
Forsing.

lv 2%
3% 3v

Neni forsing. Oprava z levné.

1lv kontra 14 pas
2% kontra pas pas
24 pas 3%

Hlaska 14 byla limitovana, 5list @ 7-11 bodi. 3% tedy nemohou byt striktni
forcing, ale vyjadiuji rezervu a zna¢ny zajem o hru, ziejmé o 44. Partner uka-
zal kratkost karovou a tak mam skoro jisté vylouceni, kterym mi sila karty
narostla.

6.8 Oprava z BT do semifitu na 3 v drahé

Pokud je pfi opravé z BT do 3 v drahé znam piesny pocet karet v této barve
u toho, kdo drazil BT, je to vybér mezi 3BT a 4 v drahé. Jde tedy o forcing
v situaci, kdy dochazi k opravé z BT do zadvazku na moznych 7 trumfu.

1v 2y
24 2BT
3v

Forcing, vybér mezi 3BT a 4.
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lv 1BT

2BT 3¢

Forcing, vybér mezi 3BT a 49¥. I kdyz s kartou odpovidajictho mély asi pfijit
misto 1BT rovnou 2.

1BT 2BT
3v

Forcing, vybér mezi 3BT a 4¥ (asi koncentrované body ve dvou barvach).
1% lv
1BT  2BT
3v

Forsing.

Ale pozor
1 lv
2y 2BT
3y

Neforsing — oprava do 8 fitu.

Oprava ze 2BT do vlastni barvy neforsirujici.

1 lv

2y 2BT

3%

Neforsirujici.

1 lv

1BT 2BT

3%

Neforsirujici.

6.9 Splintery

Je—li nalicitovana jedna nebo tfi barvy, potom je zbyte¢ny skok v nové barve
fit v posledni barve a kratkost v licitované.
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lv 2y

3a

Kratkost pikova.
1 lv

1a 3%

Fit pikovy, kratkost trefova.

lv 1BT

3a

Autosplinter — pevna srdce, kratkost pikova, uz 24 by byl forcing
2% 2

2y 3a

Fit srdcovy, kratkost pikova.

Splinter skokem ukazuje Sikenu.
1 lv

1a 4

Fit pikovy, chicane trefova.

6.10 Reakce na umélou hlasku
Je—li asponi jedna z variant hlasky uméla, povazujeme ji za umélou. Slibuje—li
hlaska aspon tfilist ve jmenované barvé povazujeme ji za pravou.

Je—li hlaska soupeti uméla, neni—li v popisu tohoto systému definovana draz-
ba, potom kontra ukazuje délku (spiSe na hlasky ukazujici kratkost) a silu (na
hlasky bez vztahu k jmenované barvé) v drazené barvé. Drazba této barvy

v

ukazuje délku také, ale rozlohovéjsi list.
1 pas 2% pas
2y pas 24* kontra

24 jsou Ctvrta barva. Pak kontra ukazuje dobrou pikovou barvu.

1BT  pas 2% kontra
Dobra trefova barva. Ukazani vynosu.
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1BT pas 2% pas
2 kontra
Dobra karova barva. Ukazani vynosu.

1BT  2#* kontra pas
2% jsou neznama dlouha barva. Pak kontra ukazuje dobré trefy.

lv pas 4a* kontra
4% jsou sprinter. Pak kontra ukazuje spisSe dlouhé trefy pro obranné ptelicito-
vani. Jedina zajimava vysoka karta, ktera muze udé€lat zdvih je eso.

Slibuje—li hlaska soupefd jednu jinou barvu nez licitovana, plati v obranné
drazbe¢:

kontra slibuje drazenou barvu

drazba barvy, do které je pienos pobidka

1BT  pas 20% kontra

2+ jsou transfer. Pak kontra ukazuje dobrou karovou barvu (hodnoty v barve).
Dobrovolny zasah 3¢ misto kontra by ukazoval karovou délku i rozumnou
silu, ale neforsiroval by. Zasah 2% (skute¢na barva soupeit) by ukazoval silu
a pobizel.

Slibuje-li soupef libovolnou umélou hlaskou dvé konkrétni barvy (nebo jednu
ze dvou barev) drazenim jiné barvy nebo BT, zarucuje kontra trestné kontra
aspon na jednu ze slibovanych barev a zaroven slibuje porazit licitovany za-
vazek.

1 3a* kontra

3# slibuji srdce a piky. Pak kontra ukazuje trestné kontra na alespon jednu
drahou a nabizi, ze budeme soupefe trestné kontrovat. Zaroven vé&iim, Ze
nesplni ani 3% (pfinejmensim mam pro né toleranci).

lv 2BT* kontra

2BT slibuji ob¢é levné. Pak kontra ukazuje trestné kontra na alespon jednu
levnou a nabizi, ze budeme soupefe trestné kontrovat. Zaroven ukazuje i mi-
nimalné rovnovahu bodt, aby soupeti nemohli 2BT splnit.

1BT 20% kontra
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2¢ slibuji jednu drahou. Pak kontra ukazuje trestné kontra na alespofi jednu
drahou a nabizi, Ze budeme soupefe trestné kontrovat. | kdyby 2+ slibovalo
ob¢ drahé, nabizelo by kontra také moznost chytit soupeie v aleponi jedné
drahé.

Po zésahu, ktery slibuje dvé ur¢ité jiné barvy je kontra trestné na jednu ze
soupetovych skutecnych barev. Zasah v nizsi barvé soupeie ukazuje silny list
na nasi nizsi barveé a zasah ve vyssi barvé soupefe ukazuje silny list na nasi
vys$si barvé. Pfima drazba nasich barev je slabsi.

2BT* Zahajeni soupete 2BT slibuje obé levné.
kontra mam trestné kontra na alespoii jednu levnou.
3% 5+ ¥ (niz8i barva), 15+ bodt
3 5+ & (vyssi barva), 15+ bodt
3v 5+ v 11-14 bodi
3a 5+ & 11-14 bodu

1 2BT* Zasah soupeie 2BT slibuje # a ¥.
kontra mam trestné kontra na alesponl jednu z barev soupeft.
3% fit karovy, 9+ boda (3¢ partnera jsou pak pasovatelnd)
3 fit karovy, 6-9 bodd, jen slabé zvyseni
3v 5+ & 12+ bodi, forsing do hry.
34 5+ & 8-11 bodt, pasovatelné

6.11 Kontra v soutézivé drazbé
nebo si dohodnou s partnerem individualni zmény. Zaména trestného a pobid-
kového kontra vede téméf s jistotou ke katastrofam.

Trestné kontra davame za hracem slibujicim kontrovanou barvu zdsadné se
4listem. Kontra pred licitovanou barvou po sérii trestnych konter a po pasu
partnera slibuje jen 3list a partner se singlem by mél spiSe utéct. Z trestného
kontra je mozné utéct, pokud mam neocekavany fit pro partnera nebo jinou
prekvapivou kartu.
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V soutézivé drazbé je kontra pobidkové (pokud jsme jiz nalezli fit, znamena
pobidkové zajem o hru) kromé nasledujicich piipadu:

a) Drazba je vySe nez 4¢.

b) Kontrovana hlaska je uméla.

c) Dali jsme jiz soupeftim trestné kontra, trestné rekontra nebo traping pas.

d) Je draZena jiz ¢tvrta barva, nebo nema pobidkové kontra smysl z duvodd,
ze partner presné popsal list (naptiklad po preventivnim zahajeni), nebo
soupefi drazili BT.

e) Soupef drazi barvu, kde kontrujici slibil aspon &tyflist. Nebo partner kon-
trujiciho slibil drazbou asponi dubl nebo zadrz v kontrované barvé nebo
dal partner pobidkové kontra a soupef drazi barvu, kde partner slibil pod-
poru. Zahajeni 1BT vsak nebereme jako by slibovalo dubl a kontra je po
ném pobidkové.

f)  Vyloudili jsme hru a ptitom nalezli shodu.

g) Kontrujici i jeho partner jiz byli na fadé€ a pasovali a soupef opakuje svoji
barvu, drazi na tfetim a vy$§im stupni nebo drazi tfeti barvu. Hra¢ ptivod-
n¢ pasoval v situaci, kdy kontra by bylo pobidkové. Pokud soupefi nasli
fit, je kontra pobidkové.

h) Kontrujici je ve forsingpasové situaci. Pokud je drazba forsovana neni
nutné pobizet kontrem, ale staci pas.

Vsechna ostatni kontra a téch je vétSina jsou pobidkova.

1 lv 1a 2%

kontra

Trestné (zde spiSe nabidkové), byly jiz drazeny vSechny barvy a neni jiz kam
pobizet. Na takto nizkém stupni vSak spiSe ukazuje rezervu, list bez jasné
alternativy a pehazuje zodpoveédnost na parnera.

3 3v kontra
Trestné, po prevenci po¢itame s tim, ze parner jiz nema kam pobizet.

2 3% kontra
Trestné. Po kazdé prevenci, tedy i po prevenci s neznamou barvou pocitame

S tim, Ze partner jiz vSe poznal a nepotiebuje pobizet.

2y 3 kontra
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Trestné. Po kazdé prevenci, tedy i po prevenci s nezndmou barvou pocitame
S tim, Ze partner jiZ vSe poznal a nepotiebuje pobizet.

2y 24 kontra
Trestné. Po kazdé prevenci, tedy i po prevenci s neznamou barvou pocitdme
S tim, Ze partner jiz vSe poznal a nepotiebuje pobizet.

lv 1BT  Kkontra
Trestné. Na hlasky BT je kontra trestné az na jedinou vyjimku.

lv kontra 1BT  kontra
Trestné. Na hlasky BT je kontra trestné az na jedinou vyjimku.

Toto je vyjimka z konter na BT:
1lv pas 1BT kontra
Pobidka.

1lv le kontra 2
kontra
Trestné. Partner slibil kara.

1lv pas le pas
1BT 2 kontra
Trestné. Partner slibil alesponi dubl karo.

le pas 1BT 2
kontra
Pobidka. Odpovéd’ partnera 1BT na zahajeni neslibuje alesponl dubl karo.

1BT  2v kontra
Pobidka. Po naSem zahajeni nebo zasahu BT hrajeme pobidkova kontra.

1lv pas 2y pas

pas 24 kontra

Trestné (zde spise nabidkové). Jiz jsme vyloucili hru. Partner si vybira mezi
3v a pas.
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1le pas 2 pas
3 kontra
Trestné. Oba jsme pasovali a soupef drazi treti barvu.

le pas 2 pas
24 kontra
Trestné. Uz jsme méli piilezitost pobidkové kontrovat.

la pas 2% pas
2 kontra
Trestné. Oba jsme pasovali a soupef drazi tfeti barvu.

1lv pas pas kontra

2y kontra

Trestné. Kontrujici ptivodné pasoval v situaci, kdy bylo kontra pobidkové
a soupefi nenasli fit.

1lv pas 1BT pas

pas kontra

Trestné. Kontrujici ptivodné pasoval v situaci, kdy bylo kontra pobidkové
a soupefi nenasli fit.

1e pas 1BT pas

2% kontra

Pobidka. Nejde o tieti barvu a na 14 nemohlo pobidkové kontra pfijit vzhle-
dem ke kratkym trefim a traping pasi na pikach. Typicka karta je naptiklad
4-4-4-1 se sigl trefem a kartou se silou na zahajeni.

1 pas 2 pas
3 kontra
Pobidka. Soupeti nasli fit.

2% 2y kontra
Trestné. Forcing pasova situace. Po zahajeni 2# a zasahu by byl pas forcing.

lv pas 24 3%

kontra
Trestné. Forcing pasova situace. Po skoku na 24 a zasahu by byl pas forcing.
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1lv pas le pas

2% 2v pas pas

kontra

Trestné. Soupeti drazi barvu, kde kontrujici slibil alespon 4list.

6.12 SOS rekontra

Rekontra je SOS po trestném nebo nabidkovém kontra nebo po propasovani
pobidkového kontra na trestné. Vyjimku tvofi rekontra po kontru na zahéjeni
jeden barvé a 1BT nebo zasahu 1BT. Rekontra je trestné po negativnim nebo
pobidkovém kontra nebo po nalezeni fitu ¢i v situaci, kdy je zfejmé, ze lepsi
fit nemtizeme najit. Pak jsme pfipraveni kontrovat hlasky soupeit.

1BT  kontra rekontra
Trestné. Vyjimka, kdy po je rekontra po trestném kontra také trestné.

1v kontra rekontra
Trestné. Vyjimka, kdy po je rekontra po trestném kontra také trestné. Ukazuje
silu alepon 9 bod, misfit a chut’ kontrovat soupefe.

3v kontra rekontra
Trestné. Lepsi fit jiz nenajdeme.

1lv pas pas kontra
rekontra
Silné, 18-20. Na pobidkové kontra je rekontra silové.

1lv kontra pas pas

rekontra

SOS. Kontra bylo propasovanim zménéné na trestné a na to hrajeme SOS.
Ukazuje piky s levnou. Kdyby mél zahajitel obé levné, pouzil by misto rekon-
tra 1BT.

1 la kontra pas

pas rekontra
SOS. Kontra bylo propasovanim zménéné na trestné a na to hrajeme SOS.
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1 le
kontra pas

1 la

pas
pas

kontra

pas
rekontra
SOS. Kontra bylo propasovanim zménéné na trestné a na to hrajeme SOS.

rekontra

Trestné. Na pobidku hrajeme trestné. Ukazuje velkou misfit a chut’ kontrovat

soupete.

6.13 DraZebni testy

Testy

)
Jih
1
2BT

2)
Jih
1
1BT

3)
Jih
1
1BT

4)
Jih
1%
29
3BT

5)

Jih
1
3v

Zapad

4

Zapad

Zapad

Zéapad

Zapad

Sever
2%

Sever
1v
4%

Sever
1e

Sever
la

Sever
1lv
3BT

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod
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6)

Jih
1%
29
3%

7)
Jih
14
1BT
34

8)

Jih
1a
24

9
Jih

24

10)
Jih
14

11)
Jih
1a
3v

12)
Jih
1a

52

Zapad

Zapad

Zapad

Zapad

Zapad

Zéapad

Zapad

Sever
lv
2BT

Sever
1y
2BT

Sever
2%

Sever
le

Sever

34

Sever
2v
34

Sever
2%
KT

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod



13)
Jih
1lv
1BT

14)
Jih
1a
2v

15)
Jih
1a
34

16)
Jih
1a
24

17)
Jih
1a
34

18)
Jih
14
34

19)
Jih
1v
34

Zapad

Zapad

Zapad

Zapad

Zéapad

Zapad

Zéapad

Sever
1a
3y

Sever
2%

Sever

4%

Sever

4%

Sever
2%

Sever
1BT

Sever
2v
4o

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod
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20)
Jih
1lv
3%
34

21)
Jih
1a
3BT

22)
Jih

23)
Jih

2v
3a

24)
Jih

24

25)
Jih
1%
2y

26)
Jih
1a

34
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Zapad

Zapad

Zapad

Zapad

Zapad

Zapad

Zéapad

Sever
29
3y

Sever
2v
4o

Sever
1a
24

Sever

2BT

4v

Sever

4%

Sever

1y
24

Sever
2BT

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod



27)

Jih Zapad Sever Vychod
1y 1a

VA4 4

28)

Jih Zapad Sever Vychod
la 1BT

2BT 3v

29)

Jih Zapad Sever Vychod
1 lv

3 3v

30)

Jih Zapad Sever Vychod
1% lv

la 2

3% 3v

31)

Jih Zapad Sever Vychod
1lv 29

2BT 3%

ReSeni

1) Fragment. Jiz 34 je forsing do hry. Zbyte¢ny skok ukazuje kratkost srd-

2)

3)

covou, fit karovy, péknou trefovou barvu a pokus o slem.

Forsing, fit trefovy, hodnoty v srdcich, bez singlu, protoze Sever nepouzil
Fragment. Pokus o slem, siln¢j$i nez 5. Dobrovolna drazba levné barvy
na ¢tvrtém stupni, pokud nebojujeme v soutézivé razbé o CasteCny zava-
zek, je vzdy forcing.

Fragment. 4+ je chicane srdcova, hodnoty v pikach, fit trefovy a pokus
o slem.
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4) Prava karova barva, silny rozlohovy list na pikach a karech. Opakovani
¢tvrté barvy hrajeme jako pravé a ukazani silné dvoubarevné karty. Pak
4 fituji piky a vSechny ostatni hlasky ukazuji fit pro kara.

5) Pokus o slem bez kratkostového cue-bidu. 3BT po drahém fitu nejsou ke
hte, ale pokus o slem bez kratkosti a vyzva ke cue-bidim.

6) 12-14 bodd, alespon 6 trefii a 4 srdce. Pokus o hru alespoti s minimalnim
doplnénim v trefech nebo ostrymi body mimo.

7) Minimum a pékné trefy. Neforsirujici. Podobny sled jako 1BT — 2BT —
3#. S maximem by piipadaly do tivahy jen 3BT nebo 3¥ — forcing s tfilis-
tem.

8) Fragment. Kratkost srdcova, fit pikovy, pokus o slem.

9) Oprava z drahé je forcing.

10) Oprava z levné neni forcing. Ukazuje 3list pikovy a pokus o hru.

11) Forcing. 3list pikovy, hledani lepsiho zavazku, nevylucuje slem.

12) Ttilist pikovy, pokus o hru, neforsirujici.

13) Ttilist srdcovy, forcing, Vybér mezi 3BT a 4.

14) Splinter. Fit srdcovy, kratkost karova, pokus o slem.

15) Podpora piki a cue-bid. Nova levna barva na étvrtém stupni po silné
barvé partnera je cue-bid.

16) Fragment. Kratkost srdcova a fit pikovy.

17) Podpora piki a cue-bid. Nevylucuje cue-bid trefovy, protoze 4% by byly
pravé.

18) Fit, cue-bid, vylucuje trefovy cue-bid.

19) Cue-bid. Po hledani doplnéni spise figurovy.

20) Cue-bid, pod urovni 3BT figurovy, pokus o slem. 3 zlistavaji ve vyzna-
mu pokusné hlasky a nemusi slibovat kontrolu prvniho nebo druhého ko-
la.

21) Pravé trefy, forcing.

22) Neforsirujici, pravé, 6list pikovy, 6-9 bodi.

23) Tiilist srdcovy.

24) Fragment. Fit pikovy a kratkost srdcova.

25) Pokusna hlaska.

26) Opét pokusna hlaska. Stale hledame, zda hrat hru nebo ne.

27) Fragment. Srdcovy fit a kratkost karova.

28) Slabé, stopka. Srdcovy Sestilist nebo vyjimecné pétilist.

29) Forcing. Jinak by vznikl problém s vétsinou listl s pétilistem.

30) Po ¢tvrté barvé je dalsi drazba forcing. Stejné tak by byly forcing 3e.

31) Sestilist trefovy, pouze tiilist srdcovy, minimum a stopka.
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7 Zahajeni1 BT

Rozmezi pro zahgjeni je 12—14 bodt. Vyjimecné lze zahajitis 11 body.

7.1 Odpovédi na zahajeni 1BT

28 dotaz na drahé

2 texas na srdce

2y texas na piky

24 texas na levné

2BT  pokus o 3BT bez zajmu o drahé

3% 6list, 2 topfigury, figura vedle, neforsirujici
3 6list, 2 topfigury, figura vedle, neforsirujici

3v 6list, 2 topfigury, figura vedle, neforsirujici
34 6list, 2 topfigury, figura vedle, neforsirujici
3BT  konecny zavazek

4 texas na srdce, blok
4 texas na piky, blok
4v ptirozené, stopka
4e ptirozené, stopka

4BT  pokus o 6BT

7.1.1  Dalsi licitace po 2%
Bez zésahu zahajitel odpovida drahym 4listem. Nema-li jej, pak 2¢ a s obéma
2v.

Je mozné pouzit 2# i se slabym dvoubarevnym listem, ktery obsahuje piky.

Po: 1BT 24
2 ?

e 2v pak znamenaji slaby list na 4-4 v drahych. Zahajitel pasuje nebo
opravi do piku.

e 24 ukazuji slaby list a pikovy 4list s levnou 5barvou. Totéz ukazuji 24 po
odpovedi 2%. Pokud zahajitel nechce hrat v pikdch necha partnera hlas-
kou 2BT vybrat jeho levnou barvu.
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1BT 2%

2 24

2BT

24 ukazuji 4list pikovy a levnou barvu. 2BT jsou zadost o vybér levné.
1BT 2%

2y 24

2BT

24 ukazuji 4list pikovy a levnou barvu. 2BT jsou zadost o vybér levné.

Zbyteény skok ukazuje fit a cuebid.
1BT 2%

2v 4

Cue-bid, nemusi byt splinter.

Po odpovédi na Staymana jsou pak 3 v levné pokus o slem, ktery mize byt
ucinén i se 4listem.

Zahajitel odpovida:
e 3vbarvé tiilist v barvé dotazu a popisuje list
e 3BT dvoulist v barvé dotazu

e 4vbarvé Ctyflist a cuebid

1BT 2%
2 3% pokus o slem se 4listem v trefech
? 3 3343

3v 2353

3a 3253

3BT  dubl tref, 3352

4% 4list trefovy

4 4list trefovy, cuebid karovy
1BT 2%
2 3 pokus o slem se 4listem v karech
? 3v 2335 nebo 3334

34 3235

3BT  dubl karo, 3325
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1BT
29

1BT
2y

1BT
24

1BT
24

2%
3%

e

4list karovy a cuebid trefovy
4list karovy bez cuebidu trefového

pokus o slem se 4listem v trefech

3

3y
3e
3BT
4
4

2443

3433

4423

dubl tref, 3442 nebo 4432
4list trefovy

4list trefovy, cuebid karovy

pokus o slem se 4listem v karech

3y
34
3BT
4
4

3433 nebo 2434

4432

dubl karo, 3424 nebo 4423

4list karovy a cuebid trefovy

4list karovy bez cuebidu trefového

pokus o slem se 4listem v trefech

3
3y
e
3BT
4%
4

4243

4333 s péknymi srdci

4333

dubl tref, 4342

4list trefovy

4list trefovy, cuebid karovy

pokus o slem se 4listem v karech

3v
34
3BT
4%
4

4234

4333

dubl karo, 4324

4list karovy a cuebid trefovy

4list karovy bez cuebidu trefového

3 vV nové drahé po odpovédi na Staymana jsou pokus o slem.
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7.1.2  Licitace po kontra na Staymana 2#

Piijde—li na 2 kontra, reaguje zahajitel:

e pas jedna zadrz trefova, pak je dalsi dotaz 2

e rekontra alespoii jedna a ptil zadrze v trefech, pak je dal$i dotaz 2
e nabidka bez zadrze

Na druhy dotaz 2¢ odpovida zahajitel 2% se srdcovym Ctyftlistem, 24 s piko-
vym bez srdcového a 2BT bez drahych ctytlisti.

Pokud pouZil odpovidajici Staymana jako slabost s obéma drahymi barvami,
drazi nyni misto opakovaného dotazu 24 sam 2¥. Ptipadné 24 s piky a levnou.

7.1.3 Licitace po odpovédi 2¢ nebo 2¥
Zahajitel odpovida barvou texasu. Pak odpovidajici drazi:

o Pas Byla to stopka.

e 2BT Pouze 5list, pokus o hru.

e 3BT Slist, vybér mezi 3BT a 4 v barve.
e ZvySeni 6list, pokus o hru.

e Novabarva 4list, forsing na jedno kolo.

e Skok vnové barvé  Splinter.

Po pokusech o hru 2BT nebo zvyseni na tieti stupen je jakakoliv hlaska zaha-
jitele jiz forcing do hry a hledani optimalniho zavazku.

1BT 2
2y 3v
3e

Se ¢tyflistou podporou zahajitel a maximem muze drazit vyss§i hlasku popisu-
jici jeho list — pokusnou hlasku. Se Etyflistou podporou a minimem draZzi
3 v dohodnuté barvé.

1IBT 2
3%
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Ukazuje 4listy fit srdcovy, ostré maximum a hodnoty v trefech, nejspise 4list.

1BT 2
3v
Ukazuje 4listy fit srdcovy a minimum.

7.1.4  Reakce na kontra po texasu
1BT  pas 2y kontra

?

e pas bez dobrého fitu

e rekontra drZeni v srdcich, bez fitu

o 24 tiilisty fit

o 3a Ctytlisty fit @ minimum

e novabarva pokusna hlaska s 4listym fitem, ostré maximum

Posledni dvé hlasky pouzivame i po zasahu barvou.

7.1.5 Licitace po odpovédi 24
Tato licitace ukazuje bud’ slaby nebo silny jednobarevny list na levné barve
nebo silny dvoubarevny list s obéma levnymi barvami. Zahajitel odpovida:

2BT kéra alespon tak dlouha jako trefy
3% trefy delsi nez kara
Pak:
3 vlevné stopka
3 v drahé silny dvoubarevny list a ostrou kratkost v této barvé
3BT silny dvoubarevny list bez zbyte¢nych bodu v dra-
hych barvach
4 v levné silny jednobarevny list, definuje trumfy.

7.1.6  Licitace po odpovédi 2BT
Po sledu 1BT — 2BT je 3 v levné minimum s 5listem a tedy stopka.

7.1.7  Reakce po zasahu (Lebensohl)
Po zasahu soupeiti na 1BT barvou na druhém stupni se rusi Stayman a tranfe-
ry, véetn€ vysokych transferti 4¢ a 4¢.

Kontra na pravou barvu je pobidkové, ukazuje vétSinou druhy drahy ¢tyilist
a spis pravidelnou rozlohu, aby mohl partner se 4listem trestné zapasovat.

61



Zasah 2BT je umély, forsing do hry a ukazuje bud silny list s alesponi Slistem
nebo silny list bez zadrze. 3# jiz neni zcela povinné a je mozné popsat list,
pokud to nestoji prili§ prostoru. Pouzivaime modifikovanou konvenci Leben-
sohl:

Ptimo Pies 2BT

barva na 2. stupni | stopka

barva na 3. stupni | stopka Forcing

niz§i nez zasah

barva na 3. stupni | pokus o hru Forcing

vy$8i nez zasah

Cuebid zadrz, drahy 4list bez zadrze, drahy
4list

3BT zadrz, bez drahého 4listu | bez zadrze, bez
drahého 4listu

Vzdy tedy plati, ze licitace pfes 2BT je na vlastni barvé nebo bez zadrze
a kazda licitace 3BT bez drahého 4listu. (Dobré 2BT).

e

1BT 2% 3%
ukazuje i variantu bez zadrze a s drahym 4listem. Zahajitel pak musi bez zadr-
ze trefové licitovat 3¢.

Lebensohl se pouziva i pfi umélych zéasazich, kdy je zndma jedna barva —
Texas, Astro, Aspro apod. Reagujeme pak Lebensohlem tak, jako by byla

feCena skuteéna barva. Kontra je pak trestné (jako vzdy na umélou hlasku).

Po zasahu slibujicim dvé znamé barvy se postupuje podle obecného schématu,
kdy ukazujeme naSe barvy drazbou barev soupeti. 2BT jsou invit. Napftiklad:

1IBT 2 (obé& drahé) - ?

kontra trestné, mam trestné kontra na alespon jednu drahou
2 pasovatelné

2v 5+ & aspon invit

24 5+ ¢, aspon invit
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3% pasovatelné
3 blok
2BT ptirozené, invit

7.1.8 Reakce po pfimém kontra na 1BT
Kontra rusi Staymana a texasy na druhém stupni. Odpovidame:
rekontra trestné, v zdsadé 9 a vice bodi. Po ném jsou vsech-
na nase kontra trestna a licitace je forsovana do 2%
(nebo kontra).
barva na 2. stupni stopka, 5list (2¢ je 5list nebo 44 ne trefovy &tyi-

list)
pas bez pétilistu
2BT 5-5 v levnych
vy$si hlasky zlstava vyznam jako bez kontra
1BT kontra 4 zUstava texas na ¥
1BT kontra 4 zUstava texas na #

Pokud partner kontra na 1BT pasuje, reaguje zahajitel:

2 v levné 5list (2 je 5list nebo 4—4 ne trefovy Ctyflist)
2y 4-4 v drahych
rekontra 4-4 v levnych

Dalsi dulezité sledy:

1BT kontra 2 kontra
pas pas ?

2 4-4 o+v
2v 44 v+e
rekontra 4-4 o+
1BT  kontra 2 kontra
pas pas rekontra SOS na drahé barvy

7.1.9 Reakce po kontru na 1BT po dvou pasech
1BT  pas pas kontra
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Zahajitel reaguje:

2 vlevné 5list

2v 4-4 v drahych
rekontra 4-4 v levnych
pas ostatni

S hlagkami 2#, 2¢ a 2¥ je mozné pockat aZ na reakci partnera, ktery mize byt
dostate¢né silny na splnéni 1BT.

Pasuje—li zahajitel, reaguje odpovidajici:

1BT  pas pas kontra

pas pas ?
rekontra hledani 4listd
pas Sance na splnéni

7.1.10 Reakce po ziasahu v barvé po dvou pasech
1BT pas pas 2v
kontra pobidka

1BT  pas pas 29
pas pas kontra pobidka

1BT  pas pas 29

pas pas kontra pas
2BT oba levné ctytlisty

7.2 DraZebni testy

Testy

1)

Jih Zapad Sever Vychod
1BT 2BT

3%
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2)
Jih
1BT

3)
Jih
1BT

4)
Jih
1BT

5)
Jih
1BT
2

3

6)
Jih
1BT
pas

7)

Jih
1BT
kontra

8)
Jih
1BT

Reseni

Zapad

Zapad

Zapad
2¢ (transfer)

Zapad
pas
pas

Zapad
pas
pas

Zapad
pas

Zéapad
3

Sever
3y

Sever
2%
29y

Sever

w

Sever
2%
3%

Sever
2v

Sever
2%

Sever
3v

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod
pas
pas

Vychod
3%

Vychod
29

Vychod

1) Minimum, neforsirujici. Partner nema drahé a tak chce zahajitel hrat

radéji 3%. S maximem by fekl 3BT.
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2)
3)
4)
5)

6)
7)

8)

66

Sestilist se dvéma topfigurami a jedna figura vedle. Neforsirujici.

Alespon 4—4 na drahych, stopka.

Pravé a vyzva. Drazime jako by soupef zasahl 2.

3% je dotaz na dali rozlohu a 3¢ ukazuje 3343 na karech. 3% by byly
2353 a 34 3253.

Forcing na jedno kolo. Pfirozené, pokus o hru.

Pobidka. Ukazuje druhy drahy ctyflist. Neni splnéna zadna z podminek
pro trestné kontra.

Forcing (nova barva na 3. stupni), Slist. Do vybéru mezi 3BT a 4.



8 VyssSi zahajeni

8.1 Zahajeni2#
Zahajeni je forsing do hry kromé sledu:
2% — 24 (negativka), 2 v drahé — 2BT (druha negativka), 3 v drahé.

Analogicky je sled, kdy soupefi zasahuji do licitace, naptiklad:

2% 2v pas pas
24 pas 2BT pas
3e

kde 2BT jsou druha negativka a 34 pasovatelné.
8.1.1  Odpovédi na zahijeni 24

2 negativka do 1 1/2 topu

2v nebo 4 pozitivni, alespon 5list

2BT pozitivni, bez 5listu (pak 3% zahajitele je prava barva)

3 nebo pozitivni, alespon 5list

3¥ nebo dobry 6list méné nez 1 1/2 topu, nic vedle

3BT pravidelna rozloha, 6-8 bodd, méné nez 1 1/2 topu
(pak 4# zahajitele je prava barva)

4% nebo 7list s 1 topfigurou, nic vedle

cela hra rozlohové, slabé, navrh koneéného zavazku

4BT 9-11 bodu, pravidelna rozloha, méné nez 1 1/2 topu

(pak 5 zahajitele je prava barva)

8.1.2  Drazba po odpovédi 2

2% 2

29/a

po rebidu 2v/24 pak:
2BT druha negativka
ZvySeninatti  fitarezerva
zvySeni na hru  fita minimum

2& 2
24 2BT
3a
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Opakovani drahé barvy po druhé negativce je jediny pasovatelny sled.

Rebid 2BT ukazuje 24+ pravidelnych bodt a je forcing do hry.
2% 2
2 BT

Po sledu 2 — 2¢ je skok zahajitele v barvé sobéstaéna barva a vyzva ke cue-
bidovani.

2% 2

3v

Srdce jsou trumfy, a pokud ma odpovidajici rezervu bez kratkosti, da 3BT.
Ptimy cue-bid je kratkost. ZvySeni na hru ukazuje minimum.

Ostatni metody ztistavaji stejné.

28 2
2y 24
4%

Fragment. Fit pikovy, kratkost karova.

8.1.3  Drazba po negativce a rebidu 2BT
Drazba po rebidu 2BT nebo po podobné hlasce v jinych sledech ukazujici
velmi silné pravidelné listy je vzdy stejna.

Jde naptiklad o sledy:

2% 2 nebo 2 29
2 BT (24+) 2 BT (21-23)
Potom odpovidajici drazi:
3% Stayman zarucujici alesponi jednu drahou
3¢/v transfer
34 ob¢ levné, alespon 4—4. Pokus o slem. Pak:
3BT  konecény zavazek
4 4list
4 4list
3BT konecny zavazek
4%/4 silné jednobarevné
4v/44 konecny zavazek
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Na Staymana reagujeme standardné.
2% pas 2 pas

2BT pas 3% pas

?

3 bez drahé
3v 4 list
34 4 list vylucuje srdce

Specialni sled ukazuje pokus o slem v levné barvé, kdyz zahajitel vyloucil
drahé Ctyflisty:

2% pas 2 pas

2BT  pas 3% pas

3 pas ?
3v 4 list trefovy, pokus o slem!
34 4 list karovy, pokus o slem!

pak 3BT nebo 5 v navrzené levné ukazuje minimum

Po ukazani drahé barvy na Staymana reagujeme:
2% pas 2 pas

2BT pas 3% pas

3v/e  pas ?

3BT bez fitu, neslibuje druhy drahy ¢tyflist, protoze mohlo
jit o pfipravu na pokus v levné barvé

zvySeni na hru fit a minimum

34 (po 3v) ptirozené, ¢tyilist

4%/4 cuebid , pokus o slem

8.1.4  Drazba po pozitivni odpovédi
Pozitivni odpovéd’ slibuje alespont 1 1/2 topu. Tedy minimalné jednu z nasle-
dujicich kombinaci:

¥  AQv jedné barve,

+ Aak,

¥ KQv jedné barvé aK

¥ 3 krale.

Po pozitivni odpovédi je drazba forsovana do hry, tedy pfimy skok na hru pak
vyjadiuje minimum, kdezto pomala drazba ukazuje rezervy.

69



2%
24

2%
24

8.2

pas 2v pas

pas 44 Absolutni minimum, bez ddmy navic.

pas 2v pas

pas 4 Splinter, kromé& pozitivky jesté singl a fit.
Zahajeni 2

Zahajeni ma tfi varianty (od nejfrekventovanéjsi):

a) 6-11 bodu, drahy 6list, sila na ztratové zdvihy podle stavu her. Vyluéuje
4 figurové kontroly, nejsou vhodné ani 4 rozlohové. Ve druhé hie je nut-
na dobra barva.

b) 21 - 23 bodd, pravidelna rozloha.

c) T7list levny, 8-9 zdvihi, list nepostacujici na zahajeni 2.

Odpoveédi:

pas Dlouha karova barva, nic v listé¢ (velmi vyjimecné).

2v  Negativka, zahajitel pasuje nebo licituje 24, 2BT (dalsi drazba je stejna

jako po sledu 2& — 24 — 2BT) nebo 3 v levné podle typu karty.

24  Stop, ma—li zahajitel piky. Ukazuje dobry fit srdcovy a pokus o 4.

Zahajitel opét odpovida 2BT, 3 v levné nebo 3¥ podle typu své karty.
Se srdcovou barvou a maximem muze zahajitel dat 4¥ nebo cuebid na
¢tvrtém stupni v kratkosti.

2BT dotaz, pak zahajitel odpovida:

3%  srdce, bodové maximum, forsing do hry
3 piky, bodové maximum, forsing do hry
3v  srdce, minimum

34 piky, minimum

3BT 21-23

4%  silné na trefech, 8-9 zdviht

4 silné na karech, 8-9 zdvihu

3%  Pravé, forsing na jedno kolo.

3 Pravé, forcing na jedno kolo.

4%  Rekni svou drahou barvu transferem.

4 Rekni svou drahou barvu rovnou.
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Pro vyzvu s pikami a stopku na srdcich pouziji sled
2 pas 29 pas
24 pas 34 vyzva na pikach

Pro vyzvu se srdci a stopku na pikach pouziji sled
2 pas 24 vyzva na srdcich

Poukazani maxima slabé varianty, tedy odpovéd” 3# nebo 3¢ na dotaz 2BT je

jiz forcing do hry.
2 pas 2BT pas
3 pikovy 6list, maximum a jiz forcing do hry

Pak barva zahajitele je fit a dotaz na singl
> singl se ukazuje ptimo
» vlastni barva je bez singla
» 3BT je pevna barva. Nasledujici 4% po 3BT ukazujicich pevnou bar-
vu je opét dotaz na singl.

2 pas 2BT pas

3 pas 3a dotaz na singl

2 pas 2BT pas

3 pas 34 pas

4 singl karo

2 pas 2BT pas

3 pas 34 pas

3BT pas 4% pas

4 6 pikt, 9-11 bodd, pevné piky, singl karo
Ve sledu

2 pas 2y pas nebo 2 pas 2BT  pas
2BT 3BT

Drazime stejné jako po sledu
2% pas 2 pas
2BT
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popsaném v kapitole 0 zahajeni 2.

8.2.1  Reakce na kontra po zahijeni 2

rekontra Vyber si drahou, mam o partii zajem, i kdyz mozna jen o
obranu.

pas Nemam chut dal licitovat. Nech partii soupettim.

ostatni Vyznam jako bez zasahu.

8.2.2  Reakce na zasah po zahajeni 2

pas Nemam chut’ dal licitovat. Nech partii soupefim.

kontra Trestné, podita se slabou variantou, poznal jsem kterou.

2(3) v Do vybéru.

2(3) » Do vybéru. S jesté lepsimi srdce, a s chuti uhrat srdcovy
zavazek jesté o stupeni vyse.

2BT Dotaz.

8.2.3  Reakce zahajitele na zasah

Po zéasahu propasovaném k zahajiteli drazi zahajitel pouze se silnymi varian-
tami. Kontra vyjadiuje silny BT (21-23) bez zadrze, BT 21-23 se zadrzi
a drazba levné silu na této levné. Napf.

2 24 pas pas

kontra 21-23 bodu, pravidelna rozloha, bez drzeni #.
2 24 pas pas

2BT 21-23 bodu, pravidelna rozloha, zadrz 4.

2 24 pas pas

3% 8-9 zdvihu na trefech.

8.3 Zahijeni 2¥
6 — 11, 5-5 srdce a dalsi.

Odpovédi:
24 Pas or Correct. Pasuj nebo oprav do levné, pokud nemas piky.
3% Pas or Correct. Bez fitu pro srdce a podobné jako po Multi znamena

preskoceni barvy dobry fit pro prfeskocenou barvu.
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3 Pas or Correct. Bez srdcového fitu a dobry fit pro obé& pieskocené
barvy.
Pas or Correct plati i po zasahu kontrem nebo v barvé.

2BT  dotaz, zahajitel odpovida:
32 5list
3 5list
3v Slist pikovy
Po 3% nebo 3+ jsou 3¥ od odpovidajiciho pokus o hru.
Nova barva po dotazu 2BT je forcing.

8.4 Zahajeni 24
6 — 11, 5-5 piky a levna.

Odpoveédi:
KES Pas or Correct. Bez fitu pro piky, s lepsim fitem pro levné.
3 Pas or Correct. Bez pikového fitu a dobry fit pro trefy.

Pas or Correct plati i po zasahu kontrem nebo v barvé.

2BT  dotaz, zahajitel odpovida:
3% Slist
3 Slist
Po 3% nebo 3+ jsou 34 od odpovidajiciho pokus o hru.
Nova barva po dotazu 2BT je forcing.

8.5 Zahijeni 2BT
6—11,5- 5 v levnych

Odpovéd’ v levné barvé na 3., 5. 6. a 7. stupni je vybér a kone¢na hlaska.
6 v levné mulize zahajitel zvysit na 7 se dvéma topfigurami v trumfové barve.
Odpovéd drahou barvou na 3. stupni je prava a forsing.

Odpoved v levné barvé na 4. stupni je uréeni trumfové barvy a pokus o slem.
Po pokusu o slem pak zahajitel cue-biduje.
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8.6 Zahajeni 3BT

Pevny 7list nebo 8list levny, maximalné dama vedle.

4%  podminény vybér

4 dotaz na singla. Drahy fekneme ptimo, pti levném licitujeme vlastni
dlouhou barvu a bez singla 4BT. Po 4BT je vybér vzdy ptes %. Drazba
BT je do pasu.

4BT dotaz na délku

5%  T7list
5 8list
#AKS vAK32 32 #A1094

Na zahajeni 3BT drazte 4BT jako dotaz na délku. Po odpovédi 5# slibujici
sedmilist drazte 6BT a po 5¢ vidite 13 zdvihu, takze 7BT.

8.7 Zahajeni blokem

Pro zah4jeni blokem pouzivame striktné pravidlo 4-3-3-2. Tedy v prvni proti
druhé na 4 pady, ve stejnych manSich na 3 pady a v druhé proti prvni na
2 pady.

Po zahgjeni vy$$im blokem tj. 3% a vyse je:

Nova barva pod urovni hry forsing
Zvyseni stopka
Kontra na zasah trestné

Partner zah4ji v druhé hte proti prvni 3¢ a vy mate:

~AK3 YAT742 K103 *K63
Muizete drazit 6¢. Partner ma 7 hracich zdvihti a vy mu jich dal$ich 5 kryjete.
Samoziejmée je lepsi, pokud vam soupeti ponechaji prostor, vyptat se napied
Blackwoodem a pak teprve drazit slem, kdyz jsme si jisti, Ze ndm nechybi dvé
esa.
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8.8 DraZebni testy

Testy

)
Jih
3BT

2)
Jih
3BT

3)
Jih
24
2BT

4)

Jih

3
kontra

5)
Jih
2
3

6)
Jih
2
7)
Jih
2

Zapad

Zapad

Zapad

Zapad
3v

Zapad

Zéapad

3%

Zapad
3%

Sever
4BT

Sever

Sever

4%

Sever
kontra

Sever
2y
4

Sever
3v

Sever
KT

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod
3a

Vychod

Vychod

Vychod
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8)

Jih
24
34

9)
Jih
2

10)
Jih
2%
2y

Zapad Sever Vychod
pas 2BT pas

Zapad Sever Vychod
kontra pas

Zapad Sever Vychod
pas 2 pas
pas 34

Reseni

1)
2)

10)

76

Dotaz na délku. 5% = sedmilist. 5¢ = osmilist.

Dotaz na kratkost. 4% = srdcova, 44 = pikova, 4BT bez singla, 5% = dlou-
hé trefy a karovy singl, 5¢ = dlouha kara a trefovy singl. Pokud neni spe-
cifikovana dlouha barva je pak trefova barva od odpovidajiciho ,,pasuj
nebo oprav do kar®.

Pravé, alespon 6list a forcing.

Navrh trestného kontra, ukazuje v ramci moznosti chut pokracovat v
trestném kontrovani. Ztejme ostré hodnoty a néco malo v pikach.
Cue-bid. Nova levna na ¢tvrtém stupni po silné karové barve.

Hledani fitu v drahé. Bez extrémniho fitu v srdcich.

Fit pro obé¢ drahé, ale pro srdce velmi dobry.

Pravé. Zahajitel drazi ptirozené své barvy a ne Staymana.

Nechut’ dal drazit. Chce, aby partner pokud mozno nedrazil, nebo fekl

v

Splinter, fit srdcovy a kratkost pikova.



9 Slemova licitace

9.1 VSeobecné principy

Pro licitaci slemu je nutné dobfe popsat kartu jiz v uvodnich kolech drazby,
aby jiz pfi pokusu o slem nedoslo k pfelicitovani. Z toho divodu je nutné
dodrzovat nasledujici v§eobecné platné zasady:

a)
b)

<)

d)

€)

Do barevného slemu je nutné mit dobré trumfy.

Dilezité jsou propracované licitacni sledy, které ukazuji dobrou shodu
Vv barvé¢ a rezervu, aby mohl byt podniknut pokus o slem bez velkého ne-
bezpeci.

S kartou chudou na kontroly (K=1, A=2, celkem 12 kontrol ve hie) licito-
vat spiSe BT, s kartou obsahujici hodné kontrol spiSe hrat barevny zava-
zek. V priméru je tieba mit na velky slem 11 kontrol, okolo 9 na maly
slem a 7 pro hru. Je-li dohodnuta trumfova barva, pti pozdg&jsim ukazo-
vani kontrol hraje singl roli krale a chicane roli esa.

Pti pouzivani bodového hodnoceni karty je tfeba hodnotit i kvalitu bodu.
Je dobré zhodnotit kartu, obsahuje—li 10 a 9, jsou—li honéry (a stfedni kar-
ty) v dlouhych barvach a lezi-li za licitovanou barvou soupeii. Naopak
v opaénych piipadech je vhodné provést korekci mirnym znehodnocenim
bodu.

Ve vsech logickych systémech plati princip "fast arrival" (rychlého pfi-
jezdu): "je—li kone¢ny zavazek stejny, je rychla licitace slabsi neZ poma-
lejsi licitace". Z tohoto pravidla plyne, i Ze je-li licitace forsovana do ur-
¢ité urovné (zpravidla do hry) je okamzité vylicitovani této urovné slabsi
nez pomala licitace.

9.2 Technika licitace slemi

Cela popsand metoda licitace je tymové orientovana. V tymech je vhodné
licitovat slem na asi 50% (na mensi Sanci jen proti siln€jSimu tymu, je—li tieba
v druhé polovin¢ dohnat ztratu) a velky slem asi na 70% (coz je jiZ napf. roz-
loha trumft 3:2 = 68%). Stejn¢ dulezité jako vylicitovat dobry slem je i co
nejdiive zjistit, ze slem by byl $patny a nelicitovat ho.
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Pro ukazani kontrol pouzivame cuebidy. Cuebid vzdy ukazuje dalsi pozitivni
dosud nesdélenou nebo neupiesnénou informaci a ukazujeme stejnym zpiso-
bem singl, krale, chicane nebo eso. Opakovani cuebidu ukazuje kontrolu obou
kol, ve vyjimeénych pripadech i AQ.

Cuebid v barvé, kde jsme my nebo partner splinterem nebo fragmentem
nadrazili singl, pak ukazuje eso nebo chicane. Cuebid v barvé, kde jsme my
nebo partner splinterem nebo fragmentem nadrazili chicane, ukazuje, Ze nase
karta obsahuje dalsi doposud neukazané hodnoty, které nemizeme ekonomic-
ky drazit a také potvrzuje nasi chut’ do slemu.

V licitaci slemi pouzivame dva nasledujici principy:

9.2.1  Princip ekonomie

Licitujeme cuebidy v potadi, bez ohledu na to, zda se jedna o kontrolu prvni-
ho nebo druhého kola. Pouze vyjimecné ve specidlnich pfipadech se odchylu-
jeme od této zasady. Tento pfipad je vSak velice zfidky, takze plati pravidlo:

"Cuebid nevylu¢uje kontrolu ve vyse polozené barvé, ale vylucuje kontrolu
V niz§i barve!"

Zde muze vzniknout dojem, Ze neni problém vylicitovat slem bez dvou es,
nerozlisuji—li se kontroly prvniho a druhého kola. Abychom se toho vyvarova-
li, tak pokud nemame jistotu, Ze na lince jsou alespoii 3 kontroly prvnich kol,
ukazujeme vyse nez 4BT jen kontroly prvnich kol nebo pouzijeme ke zjisténi
jejich pocétu Blackwooda.

9.2.2  Pravidlo neutralniho pfijmu

Pokud partner ukaze zajem o slem licitaci kontrol, je spravné ukazat také
kontroly. V uréitych situacich tim vS8ak nemusime slibovat rezervy. Cuebid
pod trovni hry nemusi pfijimat slem, odpovidajici miize mit minimum a cue-
bidy jsou viceméné povinné. Cuebid nad urovni hry vsak jiz pfijimad moznost
slemu a ukazuje rezervy.
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9.3 Slemové konvence

9.3.1 Blackwood 4BT
4BT jsou Blackwood s vyjimkou zvyseni BT hlasky nebo situace, kdy nejsou
dohodnuty zadné trumfy.

Jde naptiklad i o sled

1a 2v

2BT  4BT,

ktery je obecny pokus o slem. ZvySeni 3BT na 4BT je vzdy pfirozené a pokus
o slem. Jakakoliv nasledné akce kromé pas je ptijmuti vyzvy. Tedy napiiklad
5BT znamena, budeme hrat slem, dolicituj rozlohu.

Esa ukazujeme, i kdyZ je znamo, Ze partner ma v této barvé Sikenu. V tomto
ptipad¢ by ale mél byt poloZen dotaz spiSe z druhé strany nebo Excusion
Blackwood. Dotaz na esa je pouZivan, kdyz uZz chceme slem hrat. Je uréen
pfedevsim k tomu, abychom zjistili, zda nam nechybé&ji 2 kli¢ové figury z péti,
nikoliv jako pokus o slem. Neni—li barva dohodnuté, poéitame s tim, Ze se
jedna o posledni licitovanou barvu.

Odpovidame:
1. stupenn 0 nebo 3
2. stupent 1 nebo 4
3. stupen 2 nebo 5, bez damy trumfové
4. stupen 2 nebo 5, s damou trumfovou nebo s alespont dvou-

kartovou rezervou v délce, piipadné alespon trumfo-
vym desetifitem, o kterém partner nevi.

Pokud se dotazujici vrati na fitnutou barvu je to stopka.

Po odpovédi tfetim nebo ¢tvrtym stupném, tedy po upiesnéni damy, je nejniz-
§i hlagka (kromé fitnuté barvy) dotaz na krale a slibuje tim vSechny kli¢ové
karty na lince. Odpovidame 0, 1, 2, 3 atd.

Po odpovédi prvnim nebo druhym stupném je prvni hlagka (kromé fitnuté

barvy) dotaz na damu trumfovou a krale. V tomto pfipadé mize stale chybét
eso nebo trumfovy kral a chceme hrat slem jen s damou.
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Odpovidame:

1. stupent nemam damu trumfovou
2. stupen dama a 0 krala

3. stupen dama a 1 krél

4. stupen dama a 2 kralové

atd.

Druha hlagka v potadi (kromé fitnuté barvy) slibuje trumfovou damu a vsech-
ny klicové figury a je dotaz na krale. Odpovidame:

1. stupen 0 krala
2. stupen 1 kral

3. stupen 2 kralové
atd.

Po zasahu hrajeme "DOPI" a "ROPI" (double 0 pas 1 respektive redouble 0

pas 1) tj.:
1. stupen kontra (rekontra)
2. stupen pas
3. avyssi hlasky v poradi

Hlaska 5SBT ma po odpovédi na dotaz 4BT vyznam v poradi:
1) Dotaz na kréle, pokud tak vychazi.
2) Pokud jsou dotazy na krale jinymi hlaSkami a odpovéd’ na Blackwo-
od byla vyssi barvou nez je dohoduta, pak jde o stopku.
3) Pokud jsou dotazy na krale jinymi hlaskami a odpovéd’ na Blackwo-
od byla v dohodnuté barvé nebo niz§i barvou nez je dohoduta, pak
jde o velkoslemovy dotaz na rezervu.

la 2BT

4BT 5v

5BT

Dotaz na krale (kromé trumfového). 54 by byla stopka.
le 2BT

4BT 5

5BT

Dotaz na krale (kromé¢ trumfového). 5¥ by byl dotaz na trumfovou damu
a ostatni krale. 54 by byla stopka.
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1lv 2BT

4BT 5

5BT

Dotaz na krale (kromé trumfového). 5¥ by byla stopka. 54 by byl dotaz na
trumfovou damu a ostatni krale.

1% 2%
4BT 5

5BT

Stopka, protoze odpovéd’ byla vyse nez v dohodnuté barvé. 5% by byl dotaz na
trumfovou damu a ostatni krale. 54 by byl dotaz na krale (kromé trumfového).

lv 2BT
4BT  5&
5BT

Dotaz na rezervu a velkoslemovy pokus, protoze odpovéd byla nize nez
V dohodnuté barvé a jde se tedy zastavit v ni. 5¢ by byl dotaz na trumfovou
damu a ostatni krale. 5¥ by byla stopka. 54 by byl dotaz na krale (kromé
trumfového).

9.3.2  Exclusion Blackwood

Tento dotaz pouzivame jen, jsou-li dohodnuté trumfy. Dotazem je skok na
5vjiné barvé, nebo sled, kdy piedrazime 4 v dohodnuté drahé barvé na
5 v jiné barvé. Piipadné po domluvenych trumfech piedrazeni posledniho cue-
bidu na ¢tvrtém stupni barvou na patém stupni.

Jde o dotaz na klicové figury s vyloucenim esa v drazené barvé. Tedy na tii
zbyvajici esa a trumfového krale.

1a 2BT

5

Exclusion Blackwood s vylouéenim kar.
1lv 2BT

4v 5%

nebo
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1v 4y
5%
Exclusion Blackwood s vylouéenim treft.

1lv 4
5

Exclusion Blackwood s vylou¢enim trefii.

Odpovidame a reagujeme stejné jako na Blackwooda:

1. stupeii 0 nebo 3

2. stupen 1 nebo 4

3. stupen 2 bez damy trumfové

4. stupen 2 s damou trumfovou nebo s alespon dvoukartovou

rezervou v délce, ptipadné alespon trumfovym deseti-
fitem, o kterém partner nevi.

Po odpovédi tfetim nebo ¢tvrtym stupném, tedy po upfesnéni damy, je nejniz-
§i nefitnuta barva dotaz na krale (bez krale v barvé chicane). Odpovidame 0,
1, 2, 3 atd.

Po odpoveédi prvnim nebo druhym stupném je prvni nefitnuta barva dotaz na
damu trumfovou a krale. Odpovidame jako po klasickém Blackwoodu, opét
bez krale v barvé chicane.

9.3.3  5vdrahé barvé
Skok na 5 v drahé barvé dohodnutych trumfi nebo zvyseni ze 4 na 5 je dota-
zem na kvalitu trumfu.

Ma-li je partner dobré, lepsi nez slibil, licituje maly slem, jinak pasuje. Odpo-
véd’ 5BT slibuje barvu se v§emi tfemi tophonéry (AKQ).

9.3.4  Josephine
Skok na 5BT po fitu barvy je dotaz na kvalitu trumf

Odpovidame:
1. stupenn maximalné J
2. stupen Q
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3. stupen K nebo A bez rezervy v délce

6 v barvé trumfi K nebo A s rezervou v délce

7 Vv barve trumfi dva ze tii tophonér
Pokud nejsou trumfy # a je tedy k dispozici méné stupiili, slucuji se vyssi
stupné odpovédi na Sestém stupni.

9.3.5  Reakce na kontra po cuebidech

pas bez kontroly

nabidka kontrola 2. kola (jako kontrolu druhého kola je
dobré po kontra ukazat i damu)

rekontra kontrola 1. kola

9.3.6  Forcing pas

Dutlezitou soucasti soutézivé drazby na vyssich stupnich, kdy je zasahy soupe-
i drasticky omezeny drazebni prostor, jsou dohody, podle kterych rozli§ime,
zda je pas forcing. Ten nam dava na vybér mezi dal§i drazbou a kontrem,
a predevsim nam nedovoluje zapasovat. Pokud by mél v téchto situacich part-
ner jasny vybér, musi jej pouzit a dat kontra nebo drazit vyse.

Podle nasich dohod je pas forcing, pokud jsme v atoku. To je, kdyZ je splnéna
jedna z nasledujicich podminek.

a) Jsme ve druhé hie proti prvni.
b) Dali jsme béhem drazby silnou hlasku.

Z toho plyne, Ze se musime ve spornych ptipadech vzdat obranného prodluzo-
vani blokd v druhé hie proti prvni. To ale neni tak omezujici pozadavek, pro-
toze v tymech kromé ziidkého ptipadu, kdy branime hru s jednim padem (a to
jde mozna stejné o konstruktivni drazbu), neni branéni v druhé hie vyhodné.

Déale bychom méli disledné vkladat silné hlasky do konstruktivni drazby
a pouzivat piima zvySeni pokud mozno jen v preventivnim vyznamu. K tomu
nas ale celd stavba systému nastésti vede.

Oba v prvni
lv 34 4y 4a
pas

Neni forcing. Byl by jen v druhé proti prvni.
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Oba v prvni

1lv Y 29 34

3BT 4 pas

Je forcing. Vlozili jsme 3BT ukazujici silu a pravidelny list bez kratkosti.

Oba v prvni
lv la 29 3a
4% 44 pas

Je forcing. Vlozili jsme 44, jako ukazani, ze jsme v utoku.

Oba v prvni
1a 2v 24 4v
4e 5v pas

Nejde o forcing pas, nedali jsme silnou hlasku.

My v druhé, soupefi v prvni

la 2y 24 49

4a 5v pas

Jde o forcing pas, jsme v druhé hie proti prvni a 44 byly tedy jisté v atoku.

Oba v prvni
le 2y 2BT A4y
4e 5v pas

Jde o forcing pas, dali jsme silnou hlasku 2BT s fitem a partner pokus pfijal.
Jsme tedy v utoku my.

Oba v prvni
1a 2v 4e 5v
pas

Nejde o forcing pas, nedali jsme silnou hlagku.

Oba v prvni
le 3v 34 49
44 5v pas

Nejde o forcing pas, nedali jsme silnou hlasku.

Oba v prvni
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la
3BT

24

pas

3v

Jde o forcing pas, dali jsme silnou hlasku 3BT, jako pokus o slem s pravidel-

nou rozlohou.

9.4 DraZebni testy

Testy

1)

Jih
1%
3y

2)
Jih
1a
3BT

3)
Jih
1a
3BT
4BT

4)

Jih

1e

49
rekontra

5)
Jih
1

1a
2BT
3BT

Zapad

Zapad

Zapad

Zéapad
pas
pas

Zapad
pas
pas
pas
pas

Sever
lv
5v

Sever
2v
4BT

Sever
2%
44

Sever
2v
5%

Sever
1lv
2%
3v
4BT

Vychod

Vychod

Vychod

Vychod
pas
kontra

Vychod
pas
pas
pas
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6)
Jih
1lv

3BT

7)

Jih
1v
34

8)
Jih
1
4

Zapad Sever Vychod
1a
4BT

Zapad Sever Vychod
la

Zapad Sever Vychod
1a
4v

Reseni

1)
2)

3)
4)

5)
6)

7

8)
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Dotaz na kvalitu trumfové barvy. Neforsirujici, pokus o maly slem.
Ptirozené, pokus o slem. ZvySeni BT na 4BT je vzdy pfirozené. Partner
pasuje nebo piijme a ukaze, kde ma rezervu v délce nebo figurach.

44 jsou pokus o slem v trefech a 4BT jsou Blackwood.

Kontrola prvniho kola v trefech. Pas by vylucoval kontrolu a dalsi drazba
ukazovala kontrolu druhého kola.

Vyzva. ZvySeni 3BT na 4BT je pravé.

ZvysSeni 3BT na 4BT je vzdy vyzva. Partner ukazal dlouha srdce, tedy fit
bych mohl vyjadtit 4¢& nebo 4¢.

Dotaz na klicové figury, kromé karového esa. V téch ma dotazujici chica-
ne.

4% jsou fragment ukazujici pikovou podporu a chicane srdcovou. 4%
nevypovidaji o srdcich, ale ukazuji dals§i dosud neukazané hodnoty a chut’
do slemu. Vzhledem k pfeskocenym kartim, jsou ziejmé v pikach nebo
trefech.



10Drazba po zasahu

10.1 Zasady

Pokud obé linky licitovaly, jsou 2BT vzdy umélé a ukazuji fit pro nasi
posledni licitovanou barvu a silu alespoii na 3 v této barvé.

Piima zvyseni jsou preventivni.

Pobidkova kontra do 4¢ véetné. (Obecné viak plati, ze ¢im vyse hrajete
pobidkové kontra, tim lépe. Muzete si tedy s partnerem udélat dohody,
pobidkové kontra budete hrat az do mnohem vyssiho stupné.)

V soutézivé drazbé plati, v Gtoku i obrané stejné, Ze nova barva na
1. a 2. stupni je neforsirujici a na 3. stupni forsing.

Pokud je nase hlaska v potradi neforsirujici, je skok pravy, silny a forsing
do hry.

Pokud je hlaska v potadi forsing, ukazuje skok fit pro partnera a drazenou
barvu a je forsing na jedno kolo. V oboustranné drazbé, v utoku ani
Vv obrang, nepozivame splintery. Jednoduchy skok, pokud by jiz zména
barvy byla forsing, ukazuje alespon 9 karet v obou barvach, dvojity skok
alespon 10 karet v obou barvach.

10.2 Po zasahu v poradi

1 lv ?

kontra — negativni negativni do urovné 4¢, 6+ bodd, maximal-
né dubl fit v drahé, v levné je mozny tiilisty
fit, minimaln€ 4-3 v nedrazenych barvach

1BT 6-9, zadrz

2BT 4listy fit a sila alesponi na 3. stupeii. Po lev-
né ukazuje i zadrz.

3BT 12-15, zadrz

nova barva na 1. nebo 2. stupni  6-11, 5+ list, neforsirujici

nova barva skokem 12+, 5+ list, GF, bez 4listého fitu (nejspis
i bez 3listého), vylucuje nedrazenou barvu.

cuebid fit, po drahé 3listy, po levné 4listy a bez
zadrze.

zvyseni v poradi na 2. stupen 6-9, fit
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zvySeni skokem 3-7, fit, blok

cuebid skokem splinter
nova barva dvojitym skokem fit + prava barva, alesponi 9 karet
pas 0-6 nebo 7+ s barvou soupeit, kdy propasu-

jeme kontra. Neni v8ak vhodné pasovat
S barvou soupeft a silou na nasi hru.

Dalsi drazba zahajitele se fidi zdsadami pro neforsinkové situace:
Drazba v poradi minimum
Skok rezerva

10.2.1 DalSi drazba po negativnim kontru

Negativni kontra hrajeme do urovné 4¢. Vzhledem k negativnimu kontru je po
nasem zahajeni a pfimém zasahu soupeil pod urovni 4¥ a naslednych pasech
reopen s kratkosti v barvé soupetu prakticky povinny. Negativni kontra slibuje
aspon 4-3 v nedrazenych barvach, obvykle bude alespoi 44 a 6+ bodd.

10.2.1.1 Negativni kontra, druhy soupei’ pasuje

1 lv kontra pas
?

Zahajitel piedpoklada slabou variantu u kontrujiciho, tj. 6-9 bodt a podporu
pro nedrazené barvy

nova barva Ctyflist (zasadné ne 3list), minimum (12-14),
reverz nenaznacuje silu

nova barva skokem Ctyflist, rezerva, neforsirujici (15-17)

BT v poradi zadrz v barvé souperte, 15-17

BT skokem zadrz v barve soupete, 18-20, forsing do hry

barva zahajeni v potadi pétilist (spi§ 6list), minimum

barva zahéjeni skokem pétilist (spis 6list), rezerva, neforsirujici

cuebid 15+ , pravidelny, bez zadrze v barvé soupe-
e, 18+, listy, které nemaji lepsi hlasku

cuebid skokem 4441 nebo 5440 s kratkosti v barvé soupefe,
rezerva

Po vsech odpovédich kromé cuebidu skokem drazi kontrujici:
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nova barva

cuebid
BT
cuebid skokem

forsing, ale stile ukazuje dvoubarevny list,
jinak by drazil skokem jiz ptivodné.

dotaz na zadrz, forsing.

pasovatelné.

splinter.

10.2.1.2 Negativni kontra, druhy soupei drazi

10.2.1.2.1 ZvySeni barvy zasahu

1 lv
?

kontra 2v

Zahajitel vybira z moznosti
kontra

nova barva
BT v poradi

pas

10.2.1.2.2 Nova barva, BT

1 lv kontra 2#
?

kontra
pas

kontra odpovéd’, pobidka — list typu 4432,
5431, 5440, vyjadiuje rezervu.

Ctyflist, rezerva.

18-20 (s 15-17 bud’ kontra, nebo s délkou
Vv barve soupefi pas).

slabost nebo s barvou soupett, partner dava
nové pobidkové kontra jiz s mirnou rezer-
Vou.

trestné, protoze partner slibil min. 3 list
slabost, pak kontra odpovidajiciho je trestné

10.2.2 DalSi drazba po nové barvé odpovidajiciho
Odpovidajici slibil 6-11 bodu a 5+ list, neforsirujici.

10.2.2.1 Po pasu druhého soupere

1 1v 1a pas

?

pas

minimum
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1BT 15-17, jen dubl pik

opakovani barvy 6list, neforsirujici

opakovani barvy skokem rezerva, neforsirujici

nova barva forsing

cuebid forsing, dotaz na zadrz

nova barva skokem splinter

cuebid skokem splinter

2BT 18-20, jen dubl pik

10.2.2.2 Po zvySeni

1 lv 1a 2v

? 2BT fit. 'V oboustranné drazbé jsou

2BT vzdy s fitem.

kontra pobidka. Najdou-li soupefi fit, je
kontra do 44 pobidka, ptipadné
do vybéru, pokud jsme jiz zapa-
sovali Castecny zavazek a proje-
vili nezajem o hru.

10.2.3 DalSi drazba po pasu odpovidajiciho a pasu druhého soupere
1 1v pas pas
?

Pas odpovidajiciho slibuje 0-6 bodi nebo 7+ s barvou soupeie, coz pozdé&ji
ukaze ptes kontra nebo trestny pas na kontra zahajitele. V podstaté jakakoliv
silna akce odpovidajiciho v dalSich kolech slibuje barvu zasahu.

1v le pas pas
kontra 2% kontra kontra — ukazuje piky

10.2.3.1 Pobidkové kontra
1 1v pas pas
kontra

Zahajitel velmi Casto pouzije pobidkové kontra. Nepouzije ho pouze v téchto
piipadech:

e S barvou soupefe a minimem, kdy pasuje.

e Se slabym rozlohovym listem — 5-5 a vice, kdy drazi novou barvu.
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e slistem, kdy se obava, Ze partner zadrazi nejvzdalené;jsi barvu, pro kterou
nema fit.

Odpovidajici kontra s variantou 7+ s barvou soupeie pasuje, s 0-6 drazi svoji
barvu nebo opravi zpét na barvu zahajitele. S 5-6 body a zadrzi drazi 1BT.

10.2.3.2 Skok v barvé
Slibuje velmi nepravidelny list — minimalng 6-5.

1 lv pas pas

3%

Silna rozlohova karta na levnych.

10.2.3.3 BT

Ukazuje horni hranici zahajeni (18-20) s BT rozlohou.
1 1y pas pas

1BT

18-20 se zadrzi a pravidelnou rozlohou.

10.2.3.4 Pas
S minimem a barvou soupefe nebo s minimalnim pravidelnym listem.

10.2.4 DalSi drazba po pasu odpovidajiciho a drazbé druhého soupere
1 lv pas ?

Podud druhy obrance drazil:

Novou barvu kontra zahajitele je pobidkové, 1BT je
18-20, se zadrzi

1BT kontra zahajitele ukazuje 18-20

Zvyseni barvy zasahujiciho kontra zahajitele je pobidkové, BT na

vysSim stupni ukazuji druhou barvu, vyssi
nez byla barva zahajeni.

V nasledujicich piikladech silné akce odpovidajiciho po jeho predchozim pasu

druhy obrance promluvil. To vSak na tom, ze ukazuje trapping pas (tedy prvni
barvu soupefe), Nic nemeéni:
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1lv le pas
pas pas kontra

1lv le pas
pas 24 kontra

kontra — ukazuje piky

kontra — trestné s piky

10.3 Reakce na souperovo pobidkové kontra

1v kontra ?

Po kontru na jeden v barvé (i po levné) reagujeme nasledovneé:

pas
rekontra

1BT
2BT
3BT
zvySeni na 2. stupeni

zvySeni skokem
nova barva
skok v nové barvé

dvojity skok v nové barve

trojity skok v nové barvé
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0-5 bez fitu, nebo 0-2 bez vyjime¢ného fitu.
10 a vice bodd vylucuje fit, v drahé maxi-
malné dubl, v levné je mozny i tiilist. Po re-
kontra ukazuje jakékoliv okamzitd hlaska
v potadi (nedani forsing pasu) rozlohovy list
a minimum a tedy nechut’ kontrovat soupe-
fe.

6-9 bodu, bez fitu.

9+ bodd, fit, forsing.

12-15 bodd, ptirozené (i dlouha barva).

4-8 bodu, fit. Pak dalsi zvyseni zahajitele je
prevence, o hru se pokousime pies pokusné
hlasky.

3-7, prevence. Partner pasuje i s 15-17
body.

6-11, 5+list, neforsirujici.

12+, 5+ list, GF.

zbyteény skok ukazuje fit + barvu skoku,
alespon 9 karet.

zbyteCny skok ukazuje fit + barvu skoku,
alespon 10 karet.



Na kontra a dva pasy reagujeme nasledovné:

1v kontra pas pas

?

rekontra 15-17, pravidelna rozloha

1BT 18-20, pravidelni rozloha, zadrz

10.4 Reakce na zasah 1BT
1v 1T ?

Po zasahu silnym BT (nebo viceznaénym BT, kdy jedna varianta je silna)
reagujeme nasledovneé:

2BT 10+ bodu, fit, forsing, spis rozlohové.

3BT Ke hie, spi§ dlouha barva.

zvyseni 5-8, fit

barva na 2. stupni 6-11, 5+ list, neforsirujici

skok v nové barvé 12+, 5+ list (spis 6list), GF, bez fitu

dvojity skok v nové barvé fit + barva, alespoii 9 karet, vyzva

kontra 10 a vice bodu spis bez fitu. Po kontru uka-

zuje jakakoliv okamzitd hlaska v potadi (ne-
dani forsing pasu) rozlohovy list a minimum
a tedy nechut’ kontrovat soupere.

10.5 Reakce na preventivni zasah

Nemusime reagovat ihned. Se slabym listem ¢ekdme na partnerovo reopen.
Z toho plyne, i Ze zahajitel s kratkosti v barvé bloku dava po dvou pasech
kontra i s minimem.

lv 3 ?

Kontra negativni do 4¢ vcetné.

Zvyseni limitované, ne silné, konstruktivni.

2BT fit, 10+ bodi,

3BT ke hte, limitované, konstruktivni, zadrz.

nova barva na druhém stupni neforsirujici, na tfetim stupni
forsing, celoherni z&vazek neforsirujici.

nova barva skokem fit + barva, alesponi 9 karet, vyzva.
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cue-bid dotaz na zadrz.
pas slabost nebo barva soupefi, ale ne sila na hru.

10.6 Reakce na zasah druhého obrance
Kontra je pobidkové, BT s rezervou a zadrzi.

1 pas lv la

kontra pobidka

1 pas lv le

pas pas kontra pobidka

1 pas lv le

1BT 1517, zadrz

1 pas 1BT  2v

kontra 15— 17, pobidka, partner neslibil srdce
1 pas 1e 29

2BT fit a sila alespoii na 34
1v pas le 2%

pas?  pas kontra?
9 Nemdam co dodat, neni forsing pas, mohu mit i trefy a minimum.
2 Rezerva nebo kratkost v trefech.

10.7 Reakce na kontra druhého obrance

1lv pas 2v kontra

?

pas minimum

rekontra silny BT

nova barva v potadi pokusna hlaska

nova barva nad 3¥ cuebid v kratkosti (singl)
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10.8 Drazebni testy

Testy

)
Jih
1v

2)

Jih

1lv
kontra

3)

Jih

pas
rekontra

4)
Jih
1
1BT

5)

Jih

1v
kontra

6)

Jih
1v
2y

7)

Jih

1
kontra

Zapad
1BT

Zapad

Zapad

pas
2%

Zapad

Zapad
1a

Zéapad
pas
kontra

Zapad
pas

Sever
3v

Sever
29

Sever
le
24

Sever
pas

Sever
pas

Sever
pas
rekontra

Sever
1lv

Vychod

Vychod
24

Vychod
kontra

Vychod
pas

Vychod
2%

Vychod
kontra

Vychod

la
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8)
Jih
1
1BT

9)

Jih

1
kontra

10)
Jih
1
2BT

11)
Jih
14
3BT

12)
Jih
1lv
pas

13)
Jih
1lv
2BT

14)
Jih
1
kontra
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Zapad
pas

Zapad
pas

Zapad
pas

Zapad

pas

Zéapad
pas

Zapad
1a

Zéapad
24 (5e+4v)

Sever
lv

Sever
1BT

Sever
1a

Sever

4v

Sever
le

Sever
2%

Sever
2BT

Vychod

1a

Vychod
2y

Vychod
29

Vychod

Vychod
2%

Vychod
pas

Vychod
4



15)
Jih
1
2BT

16)
Jih
1lv
kontra

17)

Jih

1e
rekontra
kontra

18)
Jih
1v
rekontra

19)
Jih
1
2

20)
Jih
14
2BT

21)
Jih
14
4BT

Zapad
pas

Zapad
la

Zapad
pas
3v

Zapad
pas

Zéapad
2%
24

Zapad
1a

Zéapad

Sever
2%

Sever
pas

Sever
24
pas

Sever
2v

Sever
pas
kontra

Sever
pas

Sever
pas

Vychod
29

Vychod
2%

Vychod
kontra
pas

Vychod
kontra

Vychod
pas

Vychod
24

Vychod
4e
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22)

Jih Zapad Sever Vychod

1% kontra rekontra 1v

2%

23)

Jih Zapad Sever Vychod

1 kontra rekontra lv

pas pas kontra pas

2%

Reseni

1) Slabé, rozlohové, preventivni, stejn¢ jako bez zasahu. I 2¥ by ukazovaly

10)
11)
12)

13)
14)
15)
16)
17)
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konstruktivngjsi kartu. Jiz od 9 bodti by mél Sever kontrovat. Totéz plati
v levné barvé.

Pobidka, pokus o 4 srdce.

Slaby rozlohovy list na pikach. Jakakoliv piima licitace po rekontra uka-
zuje nechut’ kontrovat soupeie a tedy slaby rozlohovy list.

18-20, pravidelna rozloha, zadrz karova.

Pobidka. 2¢ by slibovala spise slabsi rozlohov¢jsi list.

Soupeti dali druhé kontra jako trestné (pokud hraji stejné jako my) a pak
je rekontra SOS. Pokud by bylo i druhé kontra soupetti pobidka, je nase
rekontra trestné s imyslem kontrovat soupefte.

Pobidka. 4list trefovy a rezerva.

15-17 bodu, zadrz pikova.

Pobidka. 15-17 bodu.

Vzdy v oboustranné drazb¢ je 2BT s fitem a alespoii vyzva.

Cuebid pro fitnuté trefy. Jakmile je jiZ jednou fitnuta barva, jde o cuebid.
Neforsirujici, minimum a tedy Slist srdcovy. Zahajitel mize mit i trefy,
ale také v nepravidelném minimalnim listu.

V oboustranné drazbe slibuji 2BT fit a silu alespon na vyzvu.

Pobidka. Do 44 véetn€ a po fitu soupeiti. Ukazuje jesté 4list pikovy.

V oboustranné drazbe¢ slibuji 2BT fit a silu alespoii na vyzvu.

Pobidka. Bodové siln€jsi a méne rozlohové nez 2¢.

Rekontra ukazuje silu a chut’ kontrovat soupefe. Kontra je pak také trest-
né.



18) Trestné. S minimalnim moznym fitem a tendenci trestné kontrovat soupe-
fe.

19) Trestné kontra. Traping pas na trefech.

20) K trefam jesté karovy alesponi 4list. 2BT je jiz pfilis vysoko, aby mohly
mit pfirozeny vyznam.

21) K trefam jesté karovy alespoii 4list. To je extrémnéj$i modifikace minu-
1ého ptikladu, ze kterého je jasnéji vidét, ze hlaska BT takto vysoko ne-
miZe mit pfirozeny vyznam.

22) Slaby rozlohovy list, protoze nedavam partnerovi moznost kontrovat.

23) Silny rozlohovy list. Dobré trefy a nechut’ propasovat partnerovo trestné
konta na srdce.
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11Drazba po zahajeni souperu

11.1 Zasady

Na zasah do drazby soupertt staci slabsi list nez na zahéjeni, ale musi spliiovat
podminku bezpecnosti pied trestnym kontra soupeil. Pro vlastni techniku
drazby pouzivame zasady podobné tém, které mame po zasahu soupeiti na
nase zahdjeni.

Zasahujeme do drazby z téchto divodu:

Chceme hrat vlastni zavazek.

Pro usnadnéni vynosu.

Abychom znepfijemnili drazbu soupeftim.

Aby soupefi hrali vys$si zavazek, nez mohou splnit.

Abychom nalezli moznost pfelicitovani soupeiti s dostate¢n¢ levnymi
pady.

gRhwhdPE

Tteti divod, Casto opomijeny, je velmi dulezity. I soupeti tvatici se velmi
sebevédomé Casto zbloudi po zasahu. Je velmi nutné davat soupefiim casto
problémy, aby méli Sanci se splést.

Pfi zasahu dbame téchto zasad:

1. Bezpeénost — aby cena za piipadné kontrované pady nebyla piili§ vysoka.

2. Neprozrazeni — aby zasah neposkytl soupeftim dilezité informace pro
splnéni jejich zavazku.

e Pokud ob¢ linky licitovaly, jsou 2BT vzdy umélé a ukazuji fit pro nasi
posledni licitovanou barvu a silu alespoii na 3 v této barve.

e Pfima zvySeni jsou preventivni.

e Pobidkova kontra do 4¢ vcetné.

oV soutézivé drazb¢ plati, v iitoku i obran€ stejn€, Ze nova barvana 1. a 2.
stupni je neforsirujici a na 3. stupni forsing.

e Pokud je naSe hlaska v potadi neforsirujici, je skok pravy, silny a forsing
do hry.

e Pokud je hlaska v poradi forsing, ukazuje skok fit pro partnera a drazenou
barvu a je forsing na jedno kolo.

100



e V oboustranné drazbé nepouzivame sprintery, kromé skoku v barvé sou-
peft. Skok v nové barvé ukazuje fit a tuto barvu. Jednoduchy skok, pokud
by jiz zména barvy byla forsing, ukazuje alesponi 9 karet v obou barvach,
dvojity skok alesponi 10 karet v obou barvach.

11.2 Zahajeni souperi 1 v pravé barvé
Zahajeni pokladame za pravé, slibuje—li aspon tfilist v barvé zahajeni.

11.2.1 Zasah barvou v poradi
1y la

Zasah v poradi slibuje aspon pétilist a 8-15 bodd. V situacich, kdy bere sou-
petim hodné prostoru (napt. zdsah 14 po zahajeni 1#) je mozné se od téchto
zasad odchylit — méné bodt nebo vyjimecné dobry Ctyflist. Naopak na druhém
stupni a v druhé hie je vhodna dobra barva. Po zasahu v pofadi je dobra silna
agresivita od partnera zasahujiciho, tak aby byl co nejrychleji vydrazen ma-
ximalni mozny zavazek, nez se soupeti vzpamatuji. Obecné plati, Ze kontra je
pobidkové az do vyse 4¢.

11.2.1.1 Druhy soupef pasuje
1 lv pas ?

Pokud druhy soupet pasuje, nesmi partner zasahujiciho s listem od 10 bodi
pasovat. Drazi vsak jiz s daleko slabsimi listy s podporou pro barvu partnera.
Muize si vybrat z téchto hlasek:

1BT 9-11 bodi, pravidelny, dubl v barvé zasahu,
zadrz

2BT 4listy fit, konstruktivni sila alespon na
3. stupen, po levné barvé se zadrzi

3BT 15-17 bodu, pravidelny, zadrz

nova barva skokem fit + barva, alesponl 9 karet, limitované

nova barva dvojitym skokem fit + barva, alespon 10 karet, limitované

cuebid forsing do nejblizsi barvy zasahu. 10+ bodd,
3lista podpora v barvé zasahu

cuebid skokem splinter

nova barva v poradi 8-15 bodu, 4list, bez podpory pro barvu

zasahu, forcing
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zvySeni skokem blok, na rozdil od zvyseni 2BT, slibuje roz-
lohovou kartu a neslibuje defenzivni silu
dvojitym skokem blok

11.2.1.2 Druhy soupef kontruje
1 lv kontra ?

Vse jako po pasu, navic je moznost rekontra:
e o trestném nebo nabidkovém kontra — SOS
e  po negativnim kontra — trestné s imyslem kontrovat soupete

11.2.1.3 Druhy soupef zvysi barvu zahajeni
lv la 2y ?

Soupefi nasli fit a odpovidajici se limitoval. Vzdy, kdyz se néktery ze soupeit
limitoval, neni jiz tak vyhodné blokovat. VSechny hlasky jsou jako po pasu
soupefe, kontra znamena podporu pro ostatni barvy a nouzovy fit pro partnera.
Typické rozlohy jsou 4432, 5422, 5521 s dublem v barvé partnera. Nova bar-
va Vv potadi je také obvykle s nouzovym fitem, bez fitu pouze se silnym listem.

1v 1a 2v 2BT
4 listy fit, sila alespoii na 34, pokus o hru.

1v 2% 2y 2BT
fit, zadrz, sila alespoti na 3%, pokus o hru.

11.2.1.4 Druhy soupef draZi novou barvu
1v la 2% ?

Soupefi nenasli fit a odpovidajici se nelimitoval. Je vhodné blokovat. Kontra
znamena posledni nedrazenou barvu s nouzovym fitem pro barvu zasahu.

Pokud partner zasahujiciho pasuje, je kontra zasahujiciho pobidkou do po-
sledni barvy, je-li ji mozné na stejném stupni drazit, je kontra 6-4.

1lv le 2% pas

pas kontra
Ukazuje 6 piku a 4 kara.
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1lv le 2% pas

2y kontra

Kontra slibuje posledni nedrazenou barvu — kara. Rozloha je minimalné 5-4,
ale vzhledem k tomu, ze budeme moznd muset drazit na tietim stupni, bude
asi lepsi.

11.2.1.5 Druhy soupef drazi BT

lv la 1BT ?

Kontra je opét pobidka do nedraZenych barev s nouzovym fitem (jako po
zvyseni barvy zahajeni). Totéz plati i od zasahujiciho, pokud partner pasuje.

1v le 1BT kontra
Slibuje kara a trefy.

1lv le 1BT pas
pas kontra
Slibuje kara a trefy.

11.2.2 Zasah 1BT
1lv 1T

Na zéasah 1BT vyzadujeme 15-17 bodd, pravidelnou rozlohu a zadrz v barvé
zahajitele. Drazi se po ném uplné stejné jako po zahajeni 1BT. Stayman, texa-
sy, Lebensohl, pobidkova kontra.

11.2.3 Dvoubarevné zasahy
lv 29/2BT/3%

Po zahajeni 1 v pravé barvé hrajeme jednoznaéné dvoubarevné zasahy
Ghesthem, které slibuji silu podle pravidla 4-3-3-2 a rozlohu alespon 5-5.
Dodrzujte striktné pravidlo poctu zdvihi, aby partner mohl okamzité a pfesné
reagovat. Pokud byste se odchylili o vice nez jeden zdvih, mize se ostra akce
partnera zcela minou ucelem.

3% (24 po pravém 1) ostatni dvé barvy
cuebid nejvyssi a nejnizsi
2BT dve nejnizsi barvy
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11.2.4 Zasah skokem
1lv 24

Je blokujici — Sestilist, 6-11 bodt. Pokud je na druhém stupni, potom jsou
2BT dotaz na kratkost, cuebid dotaz na drzeni do BT.

11.25 Kontra
1lv kontra

Pobidkové:

a) 10+ podpora pro nedraZené barvy

b) 15+ na vlastni barvé

€) 18+ pravidelny

S variantou a) si miizeme zhodnotit kratkost v barvé soupeiti, drahé Ctyflisty
a stav mansi prvni proti druhé. Naopak pfi absenci téchto faktorti je vhodné
list mirn¢ znehodnotit.

11.2.5.1 Druhy soupef pasuje
1lv kontra pas ?

Odpovidajici ma tyto moznosti:

e trestny pas pouze s dobrou barvou, ptedpokladem
porazeni zavazku a bez moznosti vlastni-
ho zavazku. Neni dobré pasovat s pfilis
slabym listem ani s listem s vlastnimi ce-
lohernimi ambicemi.

e BT odpovédi pozitivni, se zadrzi, bez drahého Ctyflistu
1BT 9-11
2BT 12-14
3BT 15-17
e Barva v poradi 0-8, Ctyflist (v nouzi tiilist), rebidy kontrujiciho
lv kontra pas le
pas ?
o po odpovédi na 1. stupni 1BT 18-20
2BT  21-23
3BT  24-26
o po odpovédi na 2. stupni 2BT 18-20
3BT  21-23
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po BT rebidu je:

lv kontra pas 1a

pas 1BT pas ?

= nova barva - forsing,

= opakovani barvy — stopka,

= opakovani barvy skokem —

invit

o nova barva silné 15+, alespon pétilist, ale ne-
forsirujici

o nova barva skokem forsing

o zvySeni barvy partnera invit

o zvySeni barvy skokem invit

o cuebid forsing, mlize se pasovat jen zvy-
Seni nebo oprava

e Barva skokem 4+ list (na tfetim stupni 5+ list), 9-11,
neforsirujici
1v kontra pas 24
5

o BT v potadi 18+, GF

o novabarva 15+, GF

o cuebid tiilisty fit, rezerva

o nova barva skokem fit + barva, alespon 9 karet
o cuebid skokem splinter prvniho kola

e Barva dvojitym skokem je 6list (nebo velmi dobry Slist) a 11-12
bodu.

e Cuebid 12+ bodd, neni forcing do hry, je mozné
zapasovat zvySeni, opravu nebo 2BT kon-
trujiciho v dal$im kole. 2BT od odpovida-
jiciho jsou vzdy forcing.

Sled

1lv kontra pas la

2BT

Je jedinym sledem v oboustranné drazbé, kdy 2BT neukazuji fit pro partnero-
vu barvu (drazil ji mozna z donuceni), ale vlastni silny pravidelny list 21-23.

11.25.2 Druhy soupef draZi novou barvu
lv kontra 2 ?
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e DraZba nové barvy pozitivni, 5-8, 4+ list.

o nova barva kontrujictho forsing
o 2BT kontrujiciho 4listy fit, sila alespofi na 3. stu-
pen
o Cue - bid kontrujiciho 3listy fit, sila alespofi na 3. stu-
pen
e Kontra trestné, partner tuto barvu slibil. Ctyflist

(vyjimecné v levné barvé na druhém stup-
ni tiilist nebo pétilist).

e  Cuebid barvou odpovédi pravé, 5+ list, 5—8 bodti — jako nova barva
e  Cuebid barvou zahajeni silné, jako bez dalsi drazby soupefi.
o BT slibuji zadrz v barve zahajeni a neslibuji v

barvé odpovidajiciho, rozmezi jako bez
drazby soupere.

11.2.5.3 Druhy souper zvysi barvu zahdjeni (i skokem)
lv kontra 2v ?

Stejné schéma, véetné kontra odpovéd’, plati i pro umélou drazbu, ktera tako-
vé zvyseni slibuje.

e drazba nové barvy pozitivni — 5-8, pétilist
o nova barva kontrujiciho forsing
o BT kontrujiciho forcing do hry
e  kontra (do trovné 4¢) kontra odpoveéd’, 6+ bodu, bez
vlastni barvy
e 2BT 12-14, zadrz

11.2.5.4 Druhy souper drazi BT
lv kontra 1BT ?

Na ptirozené BT hrajeme trestné kontra. Barva v potadi je pasovatelna.

11.25.5 Druhy souper drazi BT
lv kontra rekontra ?

Po rekontra zlstava vyznam hlasek stejny. Tedy napfiklad skok nebo BT
ukazuji 9-11 bodt a nejsou blokujici.
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11.2.6 Cue bid skokem a zasah 3BT.

e Cue-bid ukazuje pevnou barvu a je dotaz na zadrz
v barvé zahéjeni.
e 3BT chce hrat — ptes pevnou barvu.

11.2.7 Drazba na reopen pozici

11.2.7.1 Zasah v poradi
lv pas pas la

Je normalni jako na druhé ¢i tfeti pozici.

11.2.7.2 Zasah 1BT
lv pas pas 1BT

Zasah 1BT po dvou pasech na zahijeni je slab$i nez v ostatnich situacich.
Muize byt i horsi zadrz, protoze se da predpokladat urcitd zadrz u partnera,
jako minimum budeme povazovat Qx, Jxx nebo 10xxx. Bodové rozmezi je
snizeno na 12-14 bodi. Dalsi drazba je ptesné jako po zahajeni 1BT — Stay-
man, texasy, Lebensohl.

11.2.7.3 Cuebid
Cuebid dvoubarevny na nezndmych barvach — dvoubarevny silny.

11.2.7.4 Zasah 2BT
Je silny, pravidelny se zadrzi v barvé zahajeni. Rozmezi je 18-20 bodd. Dalsi
drazba — Stayman, texasy jako jinych po silnych 2BT.

11.2.7.5 Zasah skokem
Stfedni, jednobarevny — bodové rozmezi cca 12—-14 bodd.

11.2.7.6 Zasah dvojitym skokem
Velmi dobra barva. Hodnoty jen v ni.

11.2.7.7 Kontra
Jako na ostatnich pozicich s témito rozdily:
a) dolni limit pro list s podporou pro nedrazené barvy se posunuje na 8 bo-
da.
b) BT rebidy na prvnim stupni 1BT 15-17
2BT 21-23
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3BT 24-26
po odpovédi na druhém stupni  2BT 15-17

3BT 21-23
¢) Kontra odpovidajiciho
1v  pas pas kontra
2%  Kkontra

je kontra trestné, partner slibil podporu.

lv  pas pas kontra
2y  kontra
Kontra na opakovanou barvu je trestné a ukazuje traping pas.

11.2.8 Partner zahajitele draZil novou barvu

Drazba na c¢tvrté pozici, kdy partner zahajitele drazil novou barvu, vyzaduje
ptidavné hodnoty. Silu nebo jesté 1épe rozlohu.

1lv pas le ?

11.2.8.1 Zasah v poradi
Trochu silngjsi nez na druhé pozici. Jednobarevny list.

11.2.8.2 Zasah v BT (kromé 3BT a 6BT)
Dvoubarevné 5-5 na zbyvajicich barvach, preventivni.

11.2.8.3 Cuebid
Dvoubarevny list, niz§i barva — pfednost pro nizsi ze zbyvajicich, vyssi nao-
pak. Obvykle rozlohy 6-4.

11.2.8.4 Cuebid skokem
To samé co cuebid, jen rozlohovéjsi.

11.2.8.5 Kontra
Pobidkové, konstruktivni.

11.2.8.6 3BT
Chci hrat 3BT

11.2.9 Partner zahajitele drazil jinak nez novou barvou
Drazba na ¢&tvrté pozici, kdy partner zahajitele drazil jinak nez novou barvou,
se fidi podobnymi zasadami.

108



11.29.1 1BT
1lv pas 1BT ?

Kontra je pobidkové, ostatni (kromé dvoubarevnych zasahil) ztistava.

1% pas 1BT 2BT

Tvwr

1 pas 1BT  kontra
Pobidka s o néco malo vétsi silou nez by postacovala pro kontra piimo na 1.

11.2.9.2 ZvySeni barvy zahajeni aZ do vyse 4
1lv pas 2v ?

Kontra je pobidkové. 2BT dvoubarevné.

Po sledech, kdy pfislo kontra na 2. stupni a zahajitel pasuje, hrajeme Leben-
shola. Napftiklad:
lv pas 2y kontra
pas ?
Barva v potadi na 3. stupni je slaba (0-7) a vyzvu drazime
ptes 2BT, na které musi kontrujici povinné drazit 3.

11.2.9.3 Splinter
1lv pas 4% ?

Kontra ukazuje délku v barvé singla a nabizi branéni.

11.2.10 Drazba na Sesté pozici
1v pas le pas
2y ?

Diivod pro¢ jsme v prvnim kole pasovali a nyni se rozhodujeme, zda drazit, je
ten, ze jsme méli traping pas.

1 pas le pas

2 kontra
Kontra na opakovanou barvu zahajeni je trestné.
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1 pas lv pas
1BT  kontra
Kontra na 1BT je trestné s barvou zah4jeni

1 pas 1BT pas

pas kontra

Trestné s kary. Toto je velmi dulezitd dohoda, jinak zde nastava Casto mezi
partnery nedorozuméni vzhledem k tomu, ze jde o kolizni vyznam s reopnem.

1 pas 1BT pas
2% kontra
Kontra na novou barvu zahajitele je pobidka. Mam ob¢ drahé, ale i kara.

11.3 Zahajeni soupera 14/¢ pripravné

Za ptipravné povaZujeme zahajeni, které slibuje méné nez 2list v barvé zaha-
jeni. Hrajeme na né&j v zasad¢ stejny systém jako po zahajeni 1BT a silny 1%
nebo silné 14, kdy také neni znama barva soupefd a jejich systém je velmi
citlivy na zasahy.

11.3.1 Zasah

1a/ ?

pas slaby (0—7 nebo list nevhodny na zasah) nebo 15+ (mimo 18-20
pravidelny, které drazime ptes Multi). Dobrovolna drazba v dal-
§im kole tedy slibuje 15+ bodd.

kontra 8-14, tiilisty+ ¥+a+4¢ (po 14 mize byt také a+v+)

1 8-14, trilisty+ a+v+&

1v 8—14, tiilisty+ a+4+%

1a 8-14, tiilisty+ #+v+

1BT 8-14, alespon 4—4 ¢++#

2& 8-14, alespon 4—4 v+4

2 8-14, rozlohy na Multi v¢etné silné varianty (18—20, pravidelny)

2y 8-14, 5list + levny 4list

24 8-14, 5list + levny 4list

2BT levné 5-5

3vbarvée  blokujici
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Dalsi drazba je pfirozend. VSechny skoky jsou blokujici, BT konstruktivni,
cue bid v potadi silny a dotaz na zadrz.

1% 1y pas ?

1a zavazek

1BT 12-14, zadrz ¥, pasovatelné
28/ zavazek

2y ukazuje silu a je dotaz na zadrz
24 blok

2BT 15-17, zadrz ¥, pasovatelné
3/ blok

3v blok na v

3a blok

3BT zavazek

Po drazbé v poradi mize zvySovat jen s maximem nebo dobrym fitem.
S maximem a jen tiilistem muze drazit pétilist.

1 lv pas 1a

pas ?

28/ pétilist, 1214

2v singl nebo chicane v, 12-14

24 pétilist 12—14, nebo velmi dobry fit
3e blok

Po BT odpovidajiciho drazi zasahujici ptirozené. Minimum ukaze hlaskou
Vv pofadi, maximum skokem.
1% lv pas 1BT

pas ?

28/ pétilist, 8-11

29y singl nebo chicane ¥, 8-11

24 pétilist 8-11

2BT 4432, kolem 11 bodu, invit do 3BT
3/ pétilist, 12—14, forsing

3v singl nebo chicane, 12-14, forsing
3e pétilist, 12—14, forsing
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3BT zavazek

11.3.2 Reakce po licitaci obou soupefi
Vyznam hlasek po sledu typu

1% pas 2% ?
nebo
1% pas 1 vbarveé ?

je stejny jako po pravém zahdjeni v barvé odpovidajiciho, a to véetn¢ dvouba-
revnych zasahii. Na drazbé dvoubarevnych listi se vSak s partnerem peclivé
domluvte, pfipadné se domluvte, zda je nebudete hrat ptirozené.

1 pas 1v kontra
Pobidkové kontra na 19.

Po sledu:

1% pas 1 ?

Kdy karo je umélé (napiiklad negativni) je kontra vynosové na kara (kontra na
umeélou hlasku v dalsi licitaci) a dalsi drazba pfirozena.

1% pas 1BT 2BT
ob¢ levné, spis 5-5

Nasledujici sledy je tfeba s partnerem dobie prodiskutovat, nebot’ nejsou
tak snadné k zapamatovani.

1 pas 1BT kontra

ob¢ drahé, alespon 4—4

1% pas 1y 1BT
jiz dvoubarevné #+4, analogicky jako by byl sled 1¥ — pas — 2v — 2BT.
1 pas 1y 2v

jiz dvoubarevné, jako Ghesthem na srdce. #+.

1 pas lv 3%
jiz dvoubarevné, jako Ghesthem na srdce. #+¢.
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11.4 Zahajeni souperu 14/¢ silné

Za silné povazujeme zahajeni, jehoZ nejslabsi varianta slibuje minimalné 15
bodl. Reagujeme podobné jako po pfipravném zahajeni, pouze hranice sily
zéasahu je snizena az na 0-14. Jde tedy o zasah svych charakterem vyloZzené
destruktivni a od toho se odviji i dalsi drazba.

11.4.1 Zasah

1%/ ?

pas list nevhodny na zasah. To prakticky miZze byt jen 4 v drahé, 5 v
levng, 2, 2. Nebo 15+ bodt, kdy také pasujeme.

kontra 0-14, trilisty+ #+¥+¢ (po 14 mize byt také 4+¥+dk)

1 0-14, trilisty+ a+v+&

lv 0-14, trilisty+ a+¢+4

1e 0-14, trilisty+ v+o+%

1BT 0-14, alespon 4—4 &+

2% 0-14, alespon 4—4 v+4

2 0-14, drahy Sestilist

2v Slist + levny 4list

24 Slist + levny 4list

2BT levné 5-5

3vbarvé  blokujici

11.4.2 Licitace druhého obrance

Po 14 — 1¥ (14 nebo 2#)

jako po zahajeni 1¥ (14 nebo 2&), v¢etné dvoubarevnych zasahi. Zde de-
struktivni.

11.4.3 Po odpovédi umélym karem
1 -1

Jako po zahajeni silny karem.
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11.5 Obrana proti silnému pasu
Po zahajeni PAS, kter¢ slibuje alespoil 12 bodti, zasahujeme jako na pfipravny
tref. Misto kontra pouzijeme zahdjeni 1.

Pokud by PAS sliboval 15 bodd, reagujeme jako na silny tref.

11.6 Obrana proti zahajeni 1BT

kontra 15 a vice bodd, drazba je forsovana do 2¥ (ty jsou jiz pasovatel-
né). Po sledu 1 BT — kontra — 2# (¢) — pas, je posledni pas for-
cing. Na drahou barvu jiz neni pas forsing.

2% 8-14, alespon 4—4 v+4
2 8-14, drahy 6list

2v 8-14, Slist + levny 4list
24 8-14, Slist + levny 4list
2BT levné 5-5

skok v barvé blok

Totéz plati 1 na posledni pozici, s tim rozdilem, ze kontra slibuje 11+ boda
a rozmezi zasaht je 8-10. Zde blok slibuje pevnou barvu.

V této souvislosti jsou zajimavé sledy:

1BT kontra  2# 24

Neforsirujici. Muze byt i velmi slabé, nebot’ pas by byl forcing vzhledem
k tomu, Ze draZba je sforsovana do 2.

1BT kontra 2% 3a
Forsing, rozlohovy list.

1BT kontra 2% pas

pas kontra  pas 24

Pas na 2# je forcing (po 2 v levné). 24 jsou pak také forsing, jinak jsem je mé&l
dat rovnou misto pasu.

Drazba po Landy:

1BT 2% pas 2
Stejn¢ dlouhé ob¢ drahé.
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1BT 2% kontra  pas

Slist trefovy.

1BT 2% kontra 2

Slist karovy.

1BT 28 kontra rekontra

Vyber si drahou.
1BT 2% pas 2BT

Silny dotaz jako po zahajeni Multi. Odpovidame stejné jako po zahajeni 2+.
Ukazuje tedy minimum a maximum a ktera barva je lepsi.

11.7 Obrana proti zahajeni 2% pravé

2% ?
kontra pobidka
2¢/v/a pfirozené, primérka.

11.8 Obrana proti zahajeni 2 silné

2% ?
kontra mam trefy.
2¢/v/a piirozené, vynosové, jen branime soupettum v dohodé.

Vyssi hlasky  bloky.

11.9 Obrana proti zahajeni 2+ multi

2 ?

Na blokujici zahajeni na druhém stupni s nespecifikovanymi barvami hrajeme
vzdy kontra jako slaby BT (12-14) nebo silny jednobarevny list. 2BT jsou
silné (15-17).

kontra slaby BT, 12-14, nebo silny jednobarevny list. Reagu-
jeme jako na bézné kontra.

29/4 5+ list, 12-17

2BT 15-17
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3%/ 5+ list, 12-17
3v/a velmi silné jednobarevné
3BT 21-23

Po zasahu v BT hrajeme standardni sledy po BT.

2 kontra 2v/4  kontra
Pobidka, jako by byla po nasem zahajeni slabym 1BT a zasahu.

11.9.1 Drazba na ¢tvrtém misté

2 pas 29/a  ?
kontra pobidka
nova barva 5+ list, silné ale neforsirujici. Plati i pro zvyseni
barvy fecené soupefi.
2BT 18-20
2 kontra pas 3/ 6list se dvéma figurami a figura vedle

2BT pokus 0 3BT

11.9.2 Drazba na Sestém misté

2 pas 2v/e  pas

pas ?
kontra pobidka
24/3%/¢/v 5+ list
2BT ob¢ levné

11.10 Obrana proti 2¢ (0-8, 4—4 na drahych)
PouZivame obecny postup pro situaci, kdyz soupefi drazi dvé barvy umélou
hlaskou.

kontra mam kontra na alespon jednu barvu soupeid
29/a 18+, 5list %/

2BT 15-17, se zadrzemi v obou drahych

3/ 12-17, 5list &/+, neforsirujici

11.11 Obrana proti destruktivnim zahajenim
Typicky jde o obranu proti 2v/# 5-8, pétilist nebo 4-4. VSechny nasSe hlasky
jsou konstruktivni. HlaSka soupetii je velmi agresivni, zplisobuje nam pro-
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blémy, ale obCas na ni soupefi doplati a tyto situace musime potrestat. Pro
snadné&jsi kontrovani soupeit mame obraceny vyznam kontra a 2BT.

kontra 15-17, se zadrzemi v obou drahych
2BT pobidka s kratkosti

cue-bid dvoubarevné, silné

nova barva konstruktivni, neforsirujici

skok v nové barvé  silné, rozlohové, neforsirujici

11.12 Obrana proti prevenci

Vsechny naSe hlasky jsou konstruktivni. Zasadn€ nepouzivame prevenci proti
prevenci. Slaby rozlohovy list popiSeme pasem v prvnim kole a naslednou
drazbou.

Kontra pobidkové do vyse 4¢. Nova barva po kontru je slemo-
vy pokus.
Po kontra na zahajeni 2 v barvé hrajeme Lebenshola.
Tedy barva v potadi na 3. stupni je slaba (0-7) a vyzvu
drazime pies 2BT, na které musi kontrujici povinné

drazit 3.
Totéz plati po kontra ve sledu napf.
1lv pas 2y kontra
Cue-bid dvoubarevné, silné.
Nova barva konstruktivni, neforsirujici.

Skok v nové barvé  silné, rozlohové, neforsirujici.

Na zahajeni 4% nebo 44 ukazuji
4BT ob¢ levné barvy
cuebid druhé draha + levna

24 kontra pas 2BT

pas 3% pas 3v

Kontra je pobidka, 2BT Lebenshol, 3# automat a 3¥ ukazuji 8—10 bodl a
Ctyflist srdcovy.

29 - pas —pas — 2BT 15-17
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11.13 Drazebni testy
Testy

1)

Jih Zapad
1% pas

2)

Jih Zapad
1BT pas

3)

Jih Zapad
1 pas

4)

Jih Zapad
1 pas

5)

Jih Zapad
1 kontra
6)

Jih Zapad
1lv 3v

7)

Jih Zapad
1v 3BT
8)

Jih Zapad
lv 4BT
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Sever

Sever
pas

Sever
pas

Sever

pas

Sever

Sever

Sever

Sever

Vychod
1BT

Vychod
3v

Vychod
2y

Vychod
3y

Vychod

kontra

Vychod

Vychod

Vychod



9
Jih

10)
Jih

11)
Jih

12)
Jih
14

13)
Jih
1lv
pas

14)
Jih
1%
pas

15)
Jih

pas
16)

Jih
3e

Zapad
lv

Zapad
pas

Zapad
pas

Zapad
pas

Zapad
2%
2BT

Zéapad
3e
Zapad

pas
2%

Zéapad
4BT

Sever
kontra

Sever
lv

Sever
1'*umélé

Sever
1lv

Sever
2v

Sever
kontra

Sever
pas

Sever

Vychod
24

Vychod
2y

Vychod
2y

Vychod
2BT

Vychod
pas

Vychod
pas

Vychod
1BT

Vychod
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17)
Jih
14

18)

Jih

1e
rekontra
3

19)
Jih
1
2

20)
Jih

21)
Jih
1lv
3y

22)
Jih
1lv
4v

23)
Jih
1a
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Zapad
2y

Zapad
pas
24
pas

Zapad
pas
kontra

Zapad
pas
kontra

Zéapad
pas
kontra

Zapad
pas
kontra

Zéapad
kontra

Sever
24

Sever
pas
pas

Sever
1a

Sever

Sever
2v

Sever
2y

Sever

Vychod
kontra

Vychod
kontra
2BT

Vychod
pas

Vychod
pas

Vychod
24

Vychod
24

Vychod
29



24)
Jih

1% (piiprav.)

25)
Jih
1e

pas

26)
Jih
1

27)
Jih
1 (pravy)

28)
Jih
1

29)
Jih
1lv
2y

30)
Jih
1a
24
3a

31)
Jih
1v
29

Zapad
pas
lv

Zapad
2%
kontra

Zapad
lv

Zapad
2%

Zapad
kontra

Zapad
pas
kontra

Zapad
pas
pas
pas

Zapad
pas
24

Sever
pas
pas

Sever
4e

Sever
2%

Sever
pas

Sever
pas

Sever
pas

Sever
29
3y
pas

Sever
pas
pas

Vychod
pas
2%

Vychod
pas

Vychod
kontra

Vychod
49y

Vychod
3y

Vychod
kontra

Vychod
pas

pas
kontra

Vychod
kontra
2BT
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32)
Jih

pas

33)
Jih
14
1a

34)
Jih
1
la

35)
Jih

1
kontra

36)
1
pas

37)
Jih
1BT
pas

38)
Jih
3%
39)
Jih
1a

122

Zapad
1BT
kontra

Zapad
kontra
kontra

Zapad
kontra
pas

Zapad
kontra
rekontra

pas
kontra

Zapad
kontra
kontra

Zéapad
4o

Zapad
pas

Sever
29

Sever
pas

Sever
pas
pas

Sever

pas

1BT

Sever
24

Sever

Sever
24

Vychod
pas

Vychod
1v

Vychod
1y
kontra

Vychod

24

pas

Vychod
pas

Vychod

Vychod
2BT



Reseni

1) Pokud jsou 1# i 1¢ pravé, tedy slibuji alespon ttilisty, znamena 1BT 5-5
v drahych barvach, pravidlo 4-3-3-2. V tomto sledu by bylo kontra po-
bidkové a libovalo alespont 4—4 v ostatnich barvach. I vyssi BT hlasky
(krom¢ 3BT a 6BT) by slibovaly alesponi 5-5 v nelicitovanych barvach
podle pravidla 4-3-3-2. Cue-bid 2¢ v nizsi barvé by sliboval dvoubarev-
ny list alesponi 64 srdce-piky, pravidlo 4-3-3-2. Cue-bid 2¢ ve vyssi
barvé by sliboval dvoubarevny list alespoii 6-4 piky-srdce, pravidlo 4-3—
3-2.

2) Olist a pevna barva.

3) 6lista 12—14 bodu.

4) Dobry 7list a 12—14 bodu.

5) Pobidka, kontra odpovéd’. Vyber si drahou sam.

6) Pevna vedlejsi barva. Se zadrzi v barvé zah4jeni chci hrat 3BT.

7) Ke hie. Pevny vedlejsi sedmilist a zadrz v barvé soupett.

8) Alespoii 5-5 na levnych, ale spis rozlohov¢jsi. Pravidlo 4-3-3-2.

9) Fitaasponi 9 karet v drahych barvach.

10) Dvoubarevny list piky — trefy s del§imi piky.

11) Pravé, spiSe Sestilist. Kontra by ukazovalo pékna srdce ale jen 4 nebo 5.
Pokud by 1% bylo dvouznaéné, pravé nebo umélé, reagujeme na néj jako
na umélé.

12) Pobidka do levnych. 5-5.

13) Neptirozené BT, ukazuji jeste 4list karovy.

14) Na pravy tref ukazuji 2¢ ob& drahé barvy. 34 pak velmi rozlohovy list
S lep$imi piky.

15) 1BT na reopen slibuje 12—14 bodt a 2 je Stayman.

16) Levné barvy. Totéz by platilo po zahajeni 4¥ nebo 44.

17) Pobidka do levnych, semifit srdcovy.

18) 2BT po forsingu neslibuji Zadnou silu navic a proto ani posledni pas neni
forcing.

19) Trestné kontra, traping pas.

20) Pobidkové kontra, soupefi nasli fit.

21) Pobidka, pokus o 44.

22) Trestné. Je na vyssi zavazek nez 4¢.

23) 5-9, alespon 4list srdcovy.

24) 1 po pasu a ptipravné hlasce jde o cuebid. Slibuje maximum (9-11) a 3list
srdcovy.
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25) Trestné, nad 4+.

26) Piky a semifit srdcovy.

27) Na pravy tref ukazuji 2# 5-5 kara, piky. 4% jsou pravé ke hie.

28) 11-12 bodu, pétilist.

29) Trestné, traping pas.

30) Trestné, na srdcovy vynos. Jiz jsem mohl dat dvakrat pobidku a reopen na
tak vysokém stupni pfi misfitu soupetti nepfichazi do tvahy.

31) Pravé, 15-17. Po odpovédi na kontra neukazuje 2BT fit.

32) Pobidka na ostatni dv¢ barvy.

33) Dalsi pobidka. Mam silny list.

34) Trestné, partner slibil alespon t¥ilist.

35) Trestné rekontra. S minimalnim moznym fitem a tendenci kontrovat sou-
pefe.

36) Trestné s kary. Toto je velmi dulezitd dohoda, jinak zde nastava Casto
mezi partnery nedorozuméni vzhledem k tomu, ze jde o kolizni vyznam
S reopnem.

37) Trestné. Jednou jsme dali trestné kontra a pokracujeme v trestani.

38) Silny dvoubarevny list.

39) Dvoubarevny zasah. V tomto sledu nejsou 2BT silné.
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12Markovani a vynosy

12.1 Markovani

Markujeme obracené a ,lisSky*. Vyuzivame kazdou moznost k domarkovani
informace o preferenci pro barvy.

Kdyz ptiznavame barvu:

velka lichy pocet nebo negativni
mala sudy pocet nebo pozitivni
Pti odhozech:
licha kvalita (¢im mensi tim pozitivnéjsi, tedy velka licha
miZe byt neutralni)
suda Lavinthal

Do barvy vynesené partnerem (vynos honéra). Markujeme témét vzdy pocet,
jen ve vyjimeénych ptipadech, kdy partner evidentné potiebuje kvalitu, tak
i ji. Na vynos krale je mozné odblokovat se figurou, pokud mam dojem, Zze
tim partnerovi usnadnim obranu.

Na hlavni barvu odehravanou hlavnim hra¢em markujeme pocet, pokud je to
zajimavé. Pokud neni zajimavy pocet, markujeme, zda chceme pokracovat
v barvé prvniho vynosu (Smith). Mala je pozitivni. Pokud neni pokracovani
prvni barvy tfeba namarkovat, ukazuje marka preferenci pro ostatni barvy
(Lavienthal). Pokud jsme od barvy odhodili dfive nez jsme na jeji zahrani
mohli namarkovat pocet, markujeme pivodni pocet karet, ktery jsme meli
pred odhozy.

Vsude, kde neni tfeba délka, kvalita, pokra¢ovani prvniho vynosu nebo pokud
nema jind marka smysl, ukazujeme pfednost pro ostatni barvy. Naptiklad pfi
vynosu do singla na stole v barevném zavazku markujeme preferenci pro
barvy. Totéz plati pro zahrani do snapu a dalsi situace. Po vynosu nejvyssi
z malého ttilistu, nebo marce lichého poctu nejvyssi kartou z tiilistu domarko-
vavame dalsi kartou preferenci pro zbyvajici barvy. Stejné tak domarkovava-
me preferenci po ukazani sudého poctu se Ctyflistem.
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12.2 Vynosy

Ze sledu vynasime nejvyssi kartu. Od holého AK kralem a pak esem.

Z preruseného sledu nejvyssi z vnitiniho sledu.

Od dlouhé barvy 3., 5., 7.

Od dubla do BT nejvyssi, do barevné hry od dubl figury nejvyssi, do
barevné hry od malého dublu (poc¢inaje 10x) malou.

Od malého tiilistu nejvyssi.

Od malého ctyilistu, kdyz nechceme prioritné ukazat délku druhou shora

Nestandardni vynos v situaci, kdy je z licitace znama piesna délka, znamena
Lavienthal.

Stejn€ neseme i v prubéhu hry.

Do partnerem vynesené barvy vracime V druhém kole plGvodné 4. shora.
Z pavodniho 3listu vracime velkou. Stejné tak hrajeme, pokud od AxX nebo
Axxx odehrajeme eso a pak pokrac¢ujeme v této barvé.

12.3 Vynosové kontra

12.3.1 Proti zavazku BT

Pokud vynasejici licitoval barvu, kontra ji piikazuje vynést (i pokud lici-
toval kontrujici jinou svou barvu).

Pokud na obrané lince barvu licitoval jen kontrujici, kontra ji pfikazuje
vynést.

Pokud licitovali jen soupefi, zada kontra prvni barvu stolu.

Pokud licitoval jen hlavni hra¢, zada kontra vynos jeho prvni barvy.
Pokud nelicitoval nikdo barvu, zada kontra vynasejiciho, aby se pokusil
nalézt dlouhou a dobrou barvu kontrujiciho.

12.3.2 Proti barevnému zavazku
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Zakazuje vynést trumf nebo barvu licitovanou kontrujicim.

Pokud vynasejici licitoval barvu, kontra ji ptikazuje vynést.

Pokud licitoval stil, zad4 kontra vynos prvni barvy stolu.

Pokud licitoval jen hlavni hra¢, zada kontra vynos do jeho prvni barvy.
Pokud nikdo ze soupeit nelicitoval barvu jinou nez trumfy, zad4 kontra
vynasejiciho, aby se pokusil nalézt Sikenu v listé kontrujiciho.



Licitaci barvy se u soupefe mysli skutecnd barva, kterou hlavni hra¢ mél,
nikoliv (uméld) barva slovn¢ oznamena (tu mohl obrance piipadné kontrovat
ptimo). Naopak za licitaci barvy na nasi lince i lince obranct se povazuje také
kontra na umélé hlasky soupetti.

12.4 Kontra na slem po soutézivé drazbé

Vynosové kontra se nepouziva v situaci, kdy probihala soutéziva drazba na
vysokém stupni. Tam znamena kontra na slem "mam pravé jeden zdvih"
a partner jde podle toho do obrany nebo kontra zméni na trestné.

V téchto pripadech je nutné velmi dobie zvazit, co znamena mit zdvih. Eso ve
vedlejsi barve to zfejmé bude, ale eso v nasi barvé jiz spiSe ne. Je nutné také
poznat piesné, kdy jde o oboustrannou soutézivou drazbu. V té vyjadiuji oba
obranci chut’ se obétovat na vysokém stupni.

My v prvni soupeti v druhé.
lv 34 4BT  5e
6v kontra

Nase linka je jist¢ o obran¢ a oba hraci vyjadfili chut’ pfelicitovat zavazek
soupeit. Kontra ukazuje, jeden zdvih do obrany.

1v pas 3% 5
6% kontra

Toto kontra by mélo byt vynosové na srdce, nikoliv slibovat jeden zdvih.

Neprobéhla klasicka soutéziva drazba, kdy oba obranci vyjadiuji chut’ levné
padnout na zavazek soupefd.

127



130becné zasady

V této kapitole opakuji dilezité zasady, které doporucuji si s partnerem vzdy
pted dilezitym turnajem zopakovat. Je to metoda, ktera se mi vzdy vyplatila
a vedla k vétsimu klidu v drazb¢ a ziskani vice ¢asu na sehravku a obranu.

13.1 Bodové rozsahy pravidelnych listi
V celém systému pouzivame bodové rozsahy pro hlasky stejné. To ma vy-
znam predevsim pro licitaci BT.

0-2 3-5 6-8 9-11
12-14 15-17 18-20 21-23
24-26 27-29 30-32 33-37
Model zahajeni pravidelnych listi je:

0-11 Pas
12-14 Zahajeni 1BT
15-17 Zahajeni jeden v barvé a rebid v BT
18-20 Zahajeni jeden v barvé a rebid v BT skokem
21-23 Zahajeni 2
24+ Zahajeni 2¢ a rebid 2BT na 2

13.2 Fragment

Po nalicitovani dvou barev je skok v tieti barvé fragment — ukazuje fit pro
partnerovu barvu, kratkost v nelicitované barvé a je forsing do nejblizsiho
stupné zfitované barvy. Fragment dvojitym skokem ukazuje Sikenu.

13.3 Splintery
Je—li nalicitovana jedna nebo tfi barvy, potom je zbyteény skok v nové barvé
fit v posledni barvé a kratkost v licitované. Splinter skokem ukazuje Sikenu.

13.4 Oprava na druhou barvu
Pokud licitujeme dvé barvy, je oprava z levné neforsirujici, oprava z drahé
forsirujici (mnemotechnika: z levné né).
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13.5 Pravidlo dvou pozitivnich akei

Dveé pozitivni akce, ukazani rezervy, jsou jiz forsing do hry. Za pozitivni akci
se povazuje opakovani barvy skokem, rebid zahajitele v BT, reverz, 2 na 1,
¢tvrta barva, pozitivni sfitovani atd. Ob¢ akce mohou byt od stejného hrace.

13.6 Zména barvy

Nova barva je vzdy forsing kromé sledu 1 v barvé — 1BT — 1 v niz$i barve.
Reverz zahajitele je forsing do 2BT. Po 2 na 1 je vsak reverz jiz forcing do
hry (druhd pozitivni akce). Reverz odpovidajiciho je také forsing do 2BT.
Nova barva neni forsing po zahdjeni 1 v barvé a zasahu soupetti nebo po pied-
chozim pasu na zahajovaci pozici.

Nova barva skokem na zahajovaci hlasku jeden v barvé ukazuje 16 a vice
bodi, dobry Sestilist (vyjimecné pétilist) a jednobarevny list. VSechny ostatni
listy s 16 a vice body drazime pies jednoduchou zménu barvy a pak forsujeme
zménou barvy nebo ¢tvrtou barvou. Z toho také plyne, ze vlozeni ¢tvrté barvy
pred fitem nebo opakovanim vlastni barvy je silné a pokus o slem.

13.7 Ctvrta barva

Licitace ¢tvrté barvy doposud nelicitované na nasi lince je vzdy uméla (tedy

i po fitu) a je forsing na jedno kolo. Pokud jeden z partnerti ukazal rezervu

(reverz, silny BT nebo 2 na 1), je ¢tvrta barva forsing do hry. Stejné tak je

¢tvrtd barva na tfetim stupni forsing do hry. Partner na ni odpovida podle

nasledujicich priorit:

e s 3listem: zvyseni ¢tvrté barvy (pod trovni 3BT). Typicky se predpoklada
spiSe maly trilist a jde o ukazani singlu v posledni barve.

e se zadrzi: BT v potadi nebo — s rezervou — skokem (je—li ¢tvrta barva
forsing do hry, potom je skok na hru minimum)

e se semifitem pro barvu partnera: zvys$eni

e s vetsi délkou vlastni barvy nez doposud slibil nebo nemé-li co fici: opa-
kovani vlastni barvy

Pokud hra¢, ktery dal ¢tvrtou barvu, dale licituje, je to forsing.
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Stejné tak je forcing sled:

1v la
2% 2
2y forcing

Jinak je problém, co udélat s jen pétilistem a maximem. Museli bychom skogit
a pak neni prostor pro zji$téni, zda jde o pétilist nebo Sestilist.

13.8 Reakce na kontra souperi
Po kontru na ¢tvrtou barvu ukazujeme podrobnéji zadrz:

pas polovi¢ni zadrz nebo nemam zadrz ani co fici. Pak rekontra
je dotaz na polovicni zadrz.

licitace nemam zadrz

rekontra eso

BT zadrz

Reakce na kontra po cuebidech

pas bez kontroly

nabidka kontrola 2. kola (jako kontrolu druhého kola je dobré po
kontra ukazat i damu)

rekontra kontrola 1. kola

Ptijde-li na Staymana, reaguje zahajitel:

pas jedna zadrz, pak je dalsi dotaz 2
rekontra alespon jedna a pul zadrze, pak je dalsi dotaz 2
nabidka bez zadrze

13.9 Negativni kontra
Po zahijeni jeden v barvé hrajeme negativni kontra do Grovné 4¢. Vzdy popi-
ra fit a ukazuje podporu pro nelicitované barvy, nebo silngjsi pravidelny bez
zadrze nebo na vlastni barve.

13.10 Kontra po prevenci
Dostanou-li se po nasi obrané licitaci soupefi na 6. stupett znamena:

kontra mam 1 zdvih
pas mam 0 nebo 2 zdvihy
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13.11 Ostatni kontra

Kontra na um¢lé hlasky je obecné trestné, kromeé nize uvedenych pripadu.

Slibuje-li soupet libovolnou umélou hlaskou dvé konkrétni barvy (nebo jednu
ze dvou barev) drazenim tfeti barvy nebo BT, zarucuje kontra trestné kontra
aspon na jednu ze slibovanych barev a zaroven slibuje porazit licitovany za-
vazek.

13.12 Cuebidy novou barvou

Licitace nové barvy na 4. stupni je cuebid:

e po ukazani velmi dobré barvy,

e pokud jsme nalezli shodu nebo byla drazena siln¢ barva na tfetim stupni.

13.13 Cuebidy po umélé dvoubarevné hlasce souperi

Pokud soupet slibil umélou hlaskou dvé jiné konkrétni barvy, potom nizsi
cuebid slibuje nizsi ze zbyvajicich, vyssi cuebid slibuje vyssi barvu, vse vzta-
zeno k BT. Pfima drazba barvy je slabsi.

13.14 Drazba pravé levné barvy na ¢tvrtém stupni
ZvySeni partnerovy levné barvy na ¢tvrty stupenn je forsing a casto pokus
0 slem. Opakovani vlastni levné skokem na ¢tvrty stupeii je forsing.

13.15 Hl4aska 3BT, 4BT a 6BT

Hlaska 3BT nebo 6BT je s jedinou vyjimkou vzdy navrhem kone¢ného za-
vazku.

Pokud byly po drazeni 3BT po fitu drahé barvy v situaci, kdy alespon jeden
Z partnerd neni limitovany a slem tedy neni vyloucen, jedna se o pokus o slem

Zvyseni 3BT na 4BT je vzdy piirozené a pokus o slem. Jakékoliv nasledna
akce kromé pas je pfijmuti vyzvy. Tedy napi. SBT znamend, budeme hrat
slem, dolicituj rozlohu.
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13.16 Oprava z BT do semifitu na 3 v drahé

Pokud je pfi opravé z BT do 3 v drahé znam ptesny pocet karet v této barvé u
toho, kdo drazil BT, je to vybér mezi 3BT a 4 v drahé. Jde o situaci, kdy
dochazi k opravé z BT do zavazku na moznych 7 trumfu.

13.17 Drazba ve forsingové situaci
Bude-li partner na fadé a pas je forsing, je okamzita nabidka slabsi nez nabid-
ka po kontru partnera.

13.18 Forcing pas

Dulezitou soucasti soutézivé drazby na vyssich stupnich, kdy je zasahy soupe-
i drasticky omezeny drazebni prostor, jsou dohody, podle kterych rozli§ime,
zda je pas forcing. Ten ndm dava na vybér mezi dal$i drazbou a kontrem, a
predevs§im nam nedovoluje zapasovat. Pokud by mél v téchto situacich partner
jasny vybér, musi jej pouzit a dat kontra nebo drazit vyse.

Podle nasich dohod je pas forcing, pokud jsme v Gtoku. To je, kdyZ je splnéna
jedna z nasledujicich podminek.

a) Jsme ve druhé hie proti prvni.
b) Dali jsme béhem drazby silnou hlasku.

Z toho plyne, Ze se musime ve spornych ptipadech vzdat obranného prodluzo-
vani blokd v druhé hie proti prvni. To ale neni tak omezujici pozadavek, pro-
toze v tymech kromé ziidkého ptipadu, kdy branime hru s jednim padem (a to
jde mozna stejn¢ o konstruktivni drazbu), neni branéni v druhé hie vyhodné.

Po dohodé obou partnerd je mozné opravit podminku pro forcing pas z ,,Jsme
v druhé proti prvni“ jen na ,,JJsme v druhé®. To pii splnéni jednoduché zasady

vvvvv

Déle bychom méli disledné vkladat silné hlaSky do konstruktivni drazby a
pouzivat piiméa zvySeni pokud mozno jen v preventivnim vyznamu. K tomu
nas ale celd stavba systému nastésti vede.

132



13.19 Kontra v soutézivé drazbé
nebo si dohodnou s partnerem individualni zmény. Zameéna trestného a pobid-
kového kontra vede téméf s jistotou ke katastrofam.

Trestné kontra davame za hra¢em slibujicim kontrovanou barvu zasadné se
4listem. Kontra pfed licitovanou barvou po sérii trestnych konter a po pasu
partnera slibuje jen 3list a partner se singlem by mél spise utéct. Z trestného
kontra je mozné utéct, pokud mam neocekavany fit pro partnera nebo jinou
ptekvapivou kartu.

V soutézivé drazbé je kontra pobidkové (pokud jsme jiz nalezli fit a nevylou-
¢ili hru, znamena kontra zajem o hru) kromé nasledujicich ptipadi:

a) Drazba je vySe nez 4+.

b) Kontrovana hlaska je uméla.

¢) Dali jsme jiZ trestné kontra soupeiim, trestné rekontra nebo traping pas.

d) Soupeft drazi barvu, ve které kontrujici slibil asponl ¢tyflist. Nebo partner
kontrujiciho slibil drazbou asponi dubl piipadné zadrz v kontrované barve
nebo dal partner pobidkové kontra a soupet drazi barvu, kde partner slibil
podporu. Nase zahijeni 1BT vSak nebereme jako by slibovalo dubl
a kontra je po ném pobidkové.

e) Je drazena jiz ¢tvrta barva.

f) Pokud pobidkové kontra nema smysl z divodd, Ze partner presné popsal
rozlohovy list. (Napiiklad po preventivnim zahajeni nebo ukazani rozlohy
5-5. Netyka se to ale sledu 1BT - 2%, ktery slibuje pouze 4-4 v drahych.)

g) Kontrujici je ve forsingpasové situaci. Pokud je drazba forsovana neni
nutné pobizet kontrem, ale staci pas. (Tfeba po zasahu na forsujici zaha-
jeni 2%.)

h) Na hlasky BT. Vyjimkou je sled 1 v barvé — pas — 1BT — kontra, kdy je
kontra pobidkové.

i)  Vyloudili jsme hru, i pfesto ze jsme pfitom nalezli shodu. Pokud je moz-
nost drazit nasi barvou pod trovni hry, ma partner na vybeér, zda trestné
pasovat nebo drazit nasi barvu.

j)  Kontrujici i jeho partner jiz byli na fad€ a pasovali a soupef opakuje svoji
barvu, drazi na tfetim a vy$§im stupni nebo drazi tfeti barvu. Hrac ptivod-
n¢ pasoval v situaci, kdy kontra by bylo pobidkové.

133



13.20 Definice umélé hlasky
Je—li aspori jedna z variant hlasky uméla, povazujeme ji za umélou. Slibuje—li
hlaska aspon tfilist ve jmenované barvé povazujeme ji za pravou.

13.21 Odpovédi na BT hlasky

Po drazbé slibujici BT rozlohu a definované rozmezi pouzivé partner, ktery
doposud pasoval, stale stejné schéma odpovédi — po hlasce 1BT jako po zaha-
jeni 1BT a po hlasce 2BT jako po zahajeni 2BT.

13.22 SOS rekontra

Rekontra je SOS po trestném nebo nabidkovém kontra nebo po propasovani
pobidkového kontra na trestné. Vyjimku tvofi rekontra po kontru na zahajeni
IBT. Rekontra je trestné po negativnim nebo pobidkovém kontra nebo po
nalezeni fitu ¢i v situaci, kdy je zfejmé, Ze lepsi fit nemiizeme najit. Pak jsme
ptipraveni kontrovat hlasky soupett.

13.23 Drazba po transferu souperi
Slibuje—li hlaska soupefd jednu jinou barvu neZ licitovana, plati v obranné
drazbé:

Kontra slibuje drazenou barvu — pétilist
s figurami
draZba barvy, do které je ptenos pobidka

13.24 Drazba po umélé hlasce

Je—li hlaska soupett uméla, neni—li v popisu tohoto systému definovana draz-
ba a nejedna se o zahajeni, potom kontra ukazuje délku a silu v drazené barvé.
Drazba této barvy také, ale rozlohové;jsi.

13.25 Pokusné hlasky

Po sfitovani drahé na 2. stupni je nova barva pod trovni 3 ve sfitované barvé
pokusna hlaska hledajici doplnéni. Ukazuje spis 4list, ale je mozné ji dat i na
Q10x nebo J10x. Pokusnou hlasku hrajeme ve vSech sledech, kdy doslo ke
sfitovani drahé barvy na druhém stupni s vyjimkou ptipadu, ze by §lo o ¢tvr-
tou barvu.

134



Po pokusné hlasce partner drazi:

3 pod sfitovanou barvou mirna rezerva, dal$i pokus o nalezeni
doplnéni, stale jen pokus o hru

3 ve sfitované barve bez doplnéni a rezervy

3BT pravidelny, rezerva

nova barva nad sfitovanou barvou  splinter — kratkost (jinak bych snad
nemél diivod pokouset se o slem)
4 ve sfitované barvé Doplnéni nebo rezerva

Pokud hrac, ktery pouzil pokusnou hlasku naptiklad po odpovédi na tfetim
stupni, licituje novou barvu nad trovni domluvené barvy, jde o0 cuebid. Vy-
znam puvodni hlasky se neméni.

13.26 Dobré 2BT

2BT jako reakce na prvni fecenou barvu na lince jsou vzdy umélé (aZ na jednu
nebo 2 vyjimky, kdy dopopisuji pfesné list po piedchozi licitaci) a ukazuji fit
pro nasi licitovanou barvu a silu alespon na 3 v této barve.

Po drazbé v drahé znamenaji 2BT 4listy fit a cuebid 3listy fit. Po drazbé
Vv levné znamenaji 2BT 4listy fit a zadrz a cuebid 4listy fit bez zadrze.

Ptima zvySeni jsou preventivni.

V oboustranné drazbé nepouzivame splintery. Skok v nové barvé ukazuje fit
a tuto barvu. Jednoduchy skok, pokud by jiz zména barvy byla forsing, ukazu-
je alespon 9 karet v obou barvach, dvojity skok alespon 10 karet v obou bar-
vach. Vyznam skoku po zasahu nebo kontra, ktery ukazuje pravou barvu
a 12+ bodu zistava.

e
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Zmeény a pfipravované upravy

Jiz plati

1)

Po zahajeni 2 a odpovédi 3BT a 4BT nehrajeme Staymana a transfery.
2% 3BT

4

3BT jsou 6-8 bodu pravidelna rozloha.
4% byly Stayman — to jsme zrusili a licitujeme pFirozené.

2)

Po zahajeni 2% nebo 24

3%, 3¢ Pas or Correct. Bez fitu v barvé zahajeni a podobné jako po Multi
znamena preskoceni barvy dobry fit pro preskocené barvy.

29 - pas —pas —2BT 15-17

3)

Exclusion Blackwood

Tento dotaz pouzivame jen, jsou-li dohodnuté trumfy. Dotazem je skok na
5vjiné barve, nebo sled, kdy predrazime 4 v dohodnuté drahé barvé na
5 v jiné barvé. Piipadné po domluvenych trumfech pfedrazeni posledniho cue-
bidu na ¢tvrtém stupni barvou na patém stupni.

Jde o dotaz na kliCové figury s vyloucenim esa v drazené barvé. Tedy na tii
zbyvajici esa a trumfového krale.

la 2BT

5

Exclusion Blackwood s vylou¢enim kar.
lv 2BT

4v 5%

nebo

lv 4y

5%

Exclusion Blackwood s vylouc¢enim trefii.
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lv 4
5%
Exclusion Blackwood s vylouéenim treft.

Odpovidame a reagujeme stejné jako na Blackwooda:

1. stupeii 0 nebo 3

2. stupeii 1 nebo 4

3. stupen 2 bez damy trumfové

4. stupen 2 s damou trumfovou nebo s alespont dvoukartovou

rezervou v délce, ptipadné alesponn trumfovym deseti-
fitem, o kterém partner nevi.

Po odpovédi tfetim nebo ¢tvrtym stupném, tedy po upiesnéni damy, je nejniz-
$i nefitnuta barva dotaz na krale (bez krale v barvé chicane). Odpoviddme 0,
1, 2, 3 atd.

Po odpovédi prvnim nebo druhym stupném je prvni nefitnuta barva dotaz na
damu trumfovou a krale. Odpovidame jako po klasickém Blackwoodu, opét
bez krale v barvé chicane.

4)
lv kontra rekontra ?
Vyznam hlasek zistava stejny jako bez zasahu.

4)
Zahijeni 2BT
6—-11,5-5vlevnych

Odpovéd’ v levné barvé na 3., 5. 6. a 7. stupni je vybér a kone¢na hlaska.
6 v levné muize zahajitel zvysit na 7 se dvéma topfigurami v trumfové barve.
Odpovéd’ drahou barvou na 3. stupni je prava a forsing.

Odpoveéd’ v levné barvé na 4. stupni je ureni trumfové barvy a pokus o slem.
Po pokusu o slem pak zahajitel cue-biduje.
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5)

Drazba po Landy

1BT 2% pas 2

Stejné dlouhé obé¢ drahé.

1BT 2% kontra  pas

Slist trefovy.

1BT 2% kontra 2

Slist karovy.

1BT 2% kontra  rekontra

Vyber si drahou.

6)

Ctvrta barva

Po ¢tvrté barveé na druhém stupni je opakovani barvy zahdajeni forcing.

lv la

2% 2

2y forcing

Jinak je problém, co udélat s jen pétilistem a maximem. Museli bychom sko¢it
a pak neni prostor pro zji$téni, zda jde o pétilist nebo Sestilist.

K diskuzi, zatim neplati
1)
Po kontra na soupefovo zahajeni 1BT hrat dalsi kontra pobidkova.

2)
Kontra na drahy zasah po zahajeni 24 by mélo byt do vybéru (pobidkové) a ne
trestné.

3) 24 - 3v/a =blok do délky, zahajitel pasuje nebo opravi do lepsiho fitu.

Se silnou variantou drazi 3BT. Po téchto 3BT jsou jako vzdy 4 ¢ a 4v transfe-
ry a 4% normalni Stayman.

Dalsi moznost je, ze pies dotaz 2BT a vlastni barvu drazime forcign na dlouhé
barvé a 3¥/34 jsou neforsirujici vlastni dlouhé barvy. 4¥/44 jsou pak ke hie na
vlastni barvé.
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4)

10.2.2. Str. 86

Drazba po zasahu barvou.

1 1y le pas
5

V tomto sledu by nova barva neméla byt forcing (partner dal neforsirujici
hlasku). Nova barva skokem pak pfirozena a forcing.

Pokud pak drazi odpovidajici tuto barvu fitne je to jen podpora bez zajmu
o hruv BT.

1 1y le pas

2% pas 3%

Pokud chce vyjadrit pokus o hru, drazi barvu soupeit, jako vyjadieni rezervy
a alespon 4listy fit pro druhou barvu zahajitele. Fit je nutnd podminka této
hlasky.

1 lv la pas

2% pas 2v

Stejny postup plati pokud odpovidajici drazi negativni kontra
1 lv kontra pas
2% pas ?

Pak 3# jsou jen fit a ne pokus o hru a 2¥ ukazuji 4listy fit pro trefy a alespon
pokus o hru.

5)

Po fitnuti levné barvy hrat 4 v levné (jiz nyni forcing) jako Blackwood.

Totéz by mohlo platit po Multi s variantou na silné levné barve, kdy ukazani
barvy je zaroven dotaz na esa.

2 pas 2BT pas

4#/4¢ Dotaz na esa pro tuto barvu

6)
1 pas lv pas
1BT ?
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a) kontra pobidka na obé& barvy

b) 2#, 24 Piirozené (Pro¢ jsem ale nezasahl ptimo?!)

C) 24,29 Doubarevné s vyraznou piednosti pro jednu z barev (6-4)
7)

1BT 2% kontra  ?

Pas je Slist trefovy, 24 stejn¢ dlouhé drahé, rekontra ?

8)

Po zahajeni soupeiGi blokem na 2. stupni a pobidkovém kontra by mél byt
Lebensol 2BT slaby, protoze po slabé piimé odpovédi na tfetim stupni by
kontrujici uz nemohl vyjadrit silny list na vlasni barve.

24 kontra pas 3v

?

Nyni kontrujici se silnym listem na vlastni levné barve by jiz musel drazit na
¢tvrtém stupni. To je jisté lepsi po silné odpovédi. V soucasné dobé se miize
dostat do bezvychodné situace, kdy na 4¢ jiz nema a ve 3¥ nemuze zlstat
naptiklad s dublem.

Obecné by mél ale kontrujici na vlasnim listé s levnou barvou vzdy zvazovat,
zda bude mit na ukazani své barvy, ke kterému vétSinou dojde az na 3. stupni.
To plati i po kontra na zahajeni na 1 v barvé.

1lv kontra 2% pas
3

Na 3¢ je uz tfeba mit docela silny list a spiSe 6list. Proto je ¢asto dobré s péti-
listem a 15-16 body radéji zasdhnout v potadi a pak vyjadfit silu naslednym
pobidkovym kontrem.

9)
Sjednotit co znamena nova barva a nova barva po dotazu 2BT po zah4jeni 2
a 2¥ nebo 24.

11)
& 1v
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1BT 3¢
Jsou 3¥ druha pozitivni akce nebo jen vyzva? (Spise druha pozitivni akce.)

12)

Sjednotit sledy (zatim plati):

1BT  pas 4 transfer na ¥, blok

1BT X 4 transfer na ¥, blok

1BT 2 4% po zasahu barvou jsou trefy pravé
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