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Pouĥ²van® zkratky  

FB = figurov® body 4321 ï mysl² se dobr® body, tedy nikoli 1/2/3 figury pŚi singlu/dublu/tŚ²listu  

ZZ = ztr§tov® zdvihy:  

         xxxé = 3 ZZ, xx, 2 ZZ, x = 1 ZZ, Qxx.., Kxx.., Axx.. = 2 ZZ,  

         AKx.., AQx.., KQ.. = 1 ZZ, ġikena a AKQé = 0 ZZ   

        V tomto zjednoduġen®m poļ²t§n² x = 2, 3, 4, é, 10, J (tedy i kluk je mal§ karta) 

M = drah§ barva = /  = srdce nebo piky  

m = levn§ barva = /  = trefy nebo k§ra  
DR = drah§ rozloha bez OK = 4432, 5422,5332 s drahĨmi 4/5 listy   
PR = pravideln§ rozloha 4333, 4432, 5332 (vġechny PR kromŊ DR) 
ZPR = zcela pravideln§ rozloha 4333 

NR = nepravideln§ rozloha = 6+list, dvoubarevnĨ list s aspoŔ 54 nebo 4441   
ylist = y karet v t®to barvŊ pro y = 3, 4, 5, 6, 7, 8 

y+list = aspoŔ y karet v t®to barvŊ  

OK = singl nebo ġikena   

TF = top figura = Q, K, A  

BZ = barva zah§jen² 

BO = barva odpovŊdi na zah§jen² 

NB = nov§ barva  

STOP = hl§ġka urļen§ k pasov§n² 

BLOK = prevence 

F = forsing (zat²m) na 1 kolo   

NF = tato hl§ġka nen² forsing 

V = vĨzva do hry  

AV = aspoŔ vĨzva do hry    

GF = forsing do hry 
AGF = forsing aspoŔ do hry      
FS = forsing do slemu  
VS = vĨzva do slemu 

AVS = aspoŔ vĨzva do slemu 

REVERS = AF (nen² to GF!) obecnŊ od 16 FB pŚi pŚirozen® licitaci   

                = nov§ vyġġ² barva na 2. stupni a nov§ barva na 3. ļi vyġġ²m stupni    

D = dotaz na s²lu ļi rozlohu  

BW5,5 = D na poļet kl²ļovĨch karet pro dohodnutou trumfovou barvu  

BW = Blackwood (4BT) na esa a popŚ. i na kr§le   

GERBER 4  = D na esa licitoval-li partner jen BT a ani jeden nesl²bil ģ§dnou barvu   

CUE = cue-bid v barvŊ soupeŚe = F s rŢznĨmi vĨznamy: 

            uk§z§n² fitu a s²lu AV (po zah§jen² ļi z§sahu partnera bez lepġ² moģnosti) 

            dotaz na drģen² (bez drģen² licituj pŚirozenŊ, tedy v nouzi i tŚ²list) 

            nutnost d§t F z obavy pasu partnera                       

CUE (pŚi pŚirozen® licitaci) po nalezen² fitu = drģen² 1. ļi 2. kola. Pak 4BT = BW5,5         
Z+ FB = hl§ġka slibuje aspoŔ z figurovĨch bodŢ. NapŚ²klad PAS = 15+ FB pro z = 15  
DZ = defenzivn² zdvih (A = 1, AK = 2, K = 0.5 a KQ = 1)  

X+  = v dan® barvŊ je aspoŔ x karet. NapŚ²klad 1  

x   = v dan® barvŊ je pŚesnŊ x karet  

MIN = 9 aģ 11 FB a MAX = 12 aģ 14 FB  

SUPER = Đpln® maximum sl²ben®ho intervalu (14 nebo velice pŊknĨch 13)   
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PŠehled zah§jen²:  

PAS = 15 a v²ce s libovolnou rozlohou nebo do 4 ZZ 

1ǃ = 9 aģ 14 se vġemi rozlohami bez OK   

a) DR : 5332 s drahĨm 5listem, 4432 s drahĨmi 4listy,  5422 s 54 v drahĨch     
b) PR: ZbĨvaj²c² PR 4333, 4432, 5332 vyluļuj²c² DR   
c) NR 5422, 6322, 7222  

1ǅ = 0 aģ 8 s libovolnou rozlohou nebo 9 aģ 14 s k§rovĨm 8+listem  

1  = 9 aģ 14 s aspoŔ jednou levnou kr§tkost² a minim§lnŊ 33 v drahĨch: 

a) 5440, 4441, 5431, 6331, 7330 s levnou kr§tkost²  
b) DL 55, 64 v drahĨch (65, 66, 74, 75, 76) 

1  = 9 aģ 14 s OK v  a minim§lnŊ 3listy   

              5440, 4441, 5431, 6331, 7330 se srdcovou kr§tkost² 

1BT = 9 aģ 14 s OK v  a minim§lnŊ 3listy   

              5440, 4441, 5431, 6331, 7330 s pikovou kr§tkost² 

2  = 9 aģ 14 s minim§lnŊ 4listem srdcovĨm   

              a) DL 55, 64, 46 /  

              b) JL = 9 aģ 11 se srdcovĨm 7 listem (7321) nebo 8+listem  

2  = 9 aģ 14 s minim§lnŊ 4listem pikovĨm   

              a) DL 55, 64, 46 /  

              b) JL = 9 aģ 11 s pikovĨm 7 listem (7321) nebo 8+listem  

2  = 9 aģ 14 s deseti kartami v levnĨch  

              a) DL 55, 46, 64   

              b) 9 aģ 11 a 7321 21 (k§rovĨ sedmilist a trefovĨ tŚ²list s minimem zah§jen²) 

2  = 9 aģ 14 se 7+listem trefovĨm (vŊtġinou 7321) 

2BT = 9 aģ 14 se 7+listem k§rovĨm (nem§ 9 aģ 11 a 73   viz 2 ) ) vŊtġinou (7321)  

3  = 12 aģ 14 se 7+listem srdcovĨm (tot®ģ s 9 aģ 11 pŚes 2) vŊtġinou 7321    

3  = 12 aģ 14 se 7+listem pikovĨm (tot®ģ s 9 aģ 11 pŚes 2) vŊtġinou 7321    

 

3  = 0 aģ 8 s 6+listem srdcovĨm  list na blok  

3  = 0 aģ 8 s 6+listem pikovĨm  list na blok 

3BT = 0 aģ 8 a aspoŔ 65 v libovolnĨch barv§ch  

4 v barvŊ  dle chuti, ale hlavnŊ blok se 7+ listem (slibuje 0 aģ 8)    

4 BT = dotaz na esa       

5 v barvŊ  dle chuti, ale hlavnŊ blok s 8+ listem (slibuje 0 aģ 8)     

 

Dotazov§ licitace umoģŔuje zjistit celou rozlohu po vġech zah§jen²ch vyjadŚuj²c²ch s²lu 9 aģ 

14 FB (po pasu partnera 9+). Jsou to (kromŊ 1ǅ) vġechna zah§jen² od 1ǃ do 3ǅ. Dotazov§ 

licitace se tedy netĨk§ zah§jen² PAS, 1ǅ a vġech od 3Ǆ vĨġe. Dotazem je t®mŊŚ vģdy nejbliģ-

ġ² hl§ġka v barvŊ (rel®) nŊkdy pŚi vynech§n² hl§ġek, kter® jsou z logiky dan®ho sledu nutnŊ 

pŚirozen®. PŚi dostateļn® s²le je tedy ve vġech dotazovĨch sledech moģn® zjistit vŊtġinovŊ 

celou rozlohu. M§ to vĨjimky, kdyģ tŚeba se zjist² rozloha 6331 a mŢģe to bĨt i rozloha 7330 

nebo podobnŊ 5431 mŢģe bĨt i 6430 nebo i 5530. Tot®ģ se tĨk§ tŚeba zjiġtŊn² rozlohy 55?? 

Nebo 64??, kdy kr§tk® barvy mohou bĨt 21/12/30/03. Avġak 5530 je moģn® licitovat (viz vĨ-

ġe) i pŚes rozlohu 5431, takģe z§leģ² na tom, kde jsou body.    
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Zah§jen² 1ǃ 
 
ï Zahajitel sl²bil v kaģd® barvŊ aspoŔ dubla a 9õ14 FB (vĨjimeļnŊ jen 8, kdyģ to jsou pr§vŊ dvŊ esa). 
Rozlohy mohou bĨt od 4333 aģ do 7222. Reakce jsou n§sleduj²c²: 
 
ï Dotaz 1  ukazuje 10+ FB a z§jem pŚi nejmenġ²m o celou hru.  
 
ï OdpovŊdi 1, 1 , 1BT na zah§jen² ukazuj² (6)7 ï 9(10), tedy 6 pŊknĨch aģ 10 ġpatnĨch FB. Hra je 
vz§cn§, ale nikoli vylouļen§ pŚi dobr®m fitu ļi doplnŊn². VĨbŊr odpovŊdi z§vis² na d®lk§ch v drahĨch 

barv§ch. Rozlohu v drahĨch pŚesnŊ 4-2, 4-1 ļi 4-0 ukazuje odpovŊŅ 1. Rozd²l maxim§lnŊ jedn® karty 

v drahĨch barv§ch poļ²naje rozlohou 4-3, 4-4, ukazuje odpovŊŅ 1. VŊtġinou bez levn®ho 5listu  
a vģdy bez drah®ho 4listu je odpovŊŅ 1BT.  
ï OdpovŊdi v barvŊ na 2. stupni jsou pŚirozen® a ukazuj² 5+list (vŊtġinou pŚesnŊ 5listr podle stupnŊ 
rizika). Neslibuj² vlastnŊ jinak nic, takģe jejich efekt by mŊl bĨt pŚedevġ²m preventivn². NŊco zkouġet by 
se mŊlo jen s ¼plnĨm maximem (SUPER) a fitem v drah® anebo s doplnŊn²m ve sl²ben® barvŊ. 
 
ï OdpovŊŅ 2BT ukazuje nŊjakĨ 6+list pŚesnŊ se dvŊma TF. C²lem je prevevence, ale nevyluļuje to 
moģnost obrany nebo vz§cnŊ i celou hru. Zahajitel hl§ġkou 3ǃ ģ§d§ o PAS (jsou-li to ǃ) ļi licitaci sl²-
ben® barvy. Rebid 3ǅ ukazuje jednu TF ǃ a opŊt ģ§d§ o PAS (jsou-li to ǅ)/opravu do sl²ben® bar-
vy/3BT jsou-li to ǃ. PodobnŊ i odpovŊdi 3Ǆ/3ǂ.    
 
ï OdpovŊdi 3 v barvŊ ukazuj² jednu TF a jsou stopuj²c². Lze to pouģ²t ovġem i se dvŊma TF, kdyģ ne-
chceme, aby partner cokoli zkouġel a urļitŊ pasoval.  
 
ï MŢģeme samozŚejmŊ zah§jen² 1ǃ i pasovat. Ukazujeme t²m asi 0 ï 6 FB a list kterĨ nen² vhodnĨ pro 
jinou odpovŊŅ. T²m se chce Ś²ci, ģe odpovŊdi, u kterĨch je ud§v§na s²la 7 ï 9 FB mohou bĨt bodovŊ 
slabġ² pŚi zaj²mav® rozloze.  
 
ï Skok na celou hru  je vģdy STOP. 

  

Logika dotazov® licitace po zah§jen² 1 TREF   

1. PŚi PR rozloze bez DR (5332, 4432 a 4333) nebo pŚi NR bez DR (5422, 6322, 7222) se nejdŚ²ve 

odliġ² MIN a MAX. Rebid 1Ǆ po dotazuj 1ǅ je MIN (9 ï 11), zat²mco pŚi MAX (12 ï 14) se licituje rovnou 

rozloha. PR a MAX se uk§ģe hl§ġkou 1BT a NR (5422/6322) se uk§ģe hl§ġkami 2ǃ/2ǅ/2Ǆ/2ǂ. NR 

(7222) se uk§ģe hl§ġkami 2BT (s 2/3 TF s nezn§mou barvou) nebo 3ǃ/3ǅ/3Ǆ/3ǅ (s jednou TF) a vz§c-

nŊ i 3BT (kompletn² levnĨ 7list) ļi dokonce 4Ǆ/4ǂ (s kompletn²m 7listem Ǆ/ǂ). Po odpovŊdi 1 (= MIN) 

je 1  dotaz na rozlohu (s 13+ FB), na kterĨ se PR se opŊt uk§ģe odpovŊd² 1BT a rozlohy 5422, 6322 

a 7222 stejnŊ jako pŚi maximu.   

2. Drah® rozlohy DR jsou 5332 s drahĨm pŊtilistem, 4432 s drahĨmi ļtyŚlisty nebo 5422 v drahĨch. 

Po dotazu 1ǅ rebid 1  ukazuje DR bez specifikace s²ly. Po dotazu 2ǃ (12+ FB) se MIN uk§ģe hl§ġ-

kami 2ǅ (44/54) a 2Ǆ/2ǂ (5332). MAX se uk§ģe hl§ġkami 2BT (44), 3ǃ/3ǅ (5332) s moģnost² dalġ²ho 

dotazu na dubla a 3Ǆ/3ǂ (5422). Po slabġ²m dotazu 2ǅ zahajitel uk§ģe delġ² drahou nebo (pŚi 44 lici-

tuje 2Ǆ). MŢģe vz§cnŊ uk§zat i SUPER hl§ġkami 2BT (44), 3ǃ/3ǅ (54/45) a 3Ǆ/3ǂ (5332) bez dalġ²ho 

rozliġov§n² dubla.      

3. PR po rebidu 1BT (s MAX rovnou 1  ï 1  ï 1BT, s MIN 1  ï 1  ï 1  ï 1  (od 12 FB) ï 1BT) se 

licituje takto: Prvn² dotaz 2 (pŚi MIN zahajitele od 15 FB a pŚi MAX od 12 FB) je na dubla a m§ odpo-

vŊdi 2 (= dubl k§rovĨ nebo 4333), 2 (dubl srdcovĨ) a 2 (dubl pikovĨ). S dublem trefovĨm (!) uģ se 

licitace rovnou dokonļ² licitac² tŚ²listu pŚi rozloze 4432 anebo pŊtilistu pŚi rozloze 5332. PŚi PR mŢģe 

bĨt pŊtilist jen levnĨ, kterĨ se vģdy licituje pŚirozenŊ hl§ġkami 3 nebo 3 , zat²mco tŚ²listy se vģdy 

licituj² nepŚirozenŊ zdola. NapŚ²klad pŚi dublu trefov®m pŚich§zej² v ¼vahu jen listy s rozlohami 4342, 

3442 a 3352, takģe odpovŊŅ 2BT ukazuje dubl trefovĨ, tŚ²list nejniģġ² (tedy srdcovĨ, protoģe k§rovĨ to 

bĨt nemŢģe) a je to tedy rozloha 4342. Analogicky odpovŊŅ 3 ukazuje dubl trefovĨ a druhĨ (vyġġ²) 

t²list pikovĨ a jde o rozlohu 3442. Posledn² (tŚet²) odpovŊŅ 3 ukazuje dubl trefovĨ a pŊtilist k§rovĨ 

tedy rozlohu 3352. Nen² tŚeba se ty sledy uļit, protoģe staļ² zn§t obecn® pravidlo. Po prvn² odpovŊdi 

2  je dalġ² dotaz 2 a pak 2  ukazuj² ZPR (4333) a po dalġ²m dotazu 2BT se licituje pŚirozenŊ ļtyŚlist 

(trefovĨ = 3BT). Ostatn² odpovŊdi na 2Ǆ ukazuj² dubl k§rovĨ a celou zbylou rozlohu, takģe 2BT je nej-

niģġ² tŚ²list srdcovĨ (trefovĨ to bĨt opŊt nemŢģe kvŢli 44 v drahĨch) a je to tedy rozloha 4324, 3  uka-

zuje pŊtilist ǃ a tedy rozlohu 3325 a koneļnŊ 3 ukazuj² zbĨvaj²c² tŚ²list pikovĨ s celou rozlohou 3424. 

PŚi drah®m dublu po odpovŊdi 2 nebo 2  a dalġ²m dotazu ukazuj² odpovŊdi 3, 3  pŊtilist, zat²mco 

ostatn² odpovŊdi zdola tŚ²listy v poŚad² trefovĨ, k§rovĨ a druhĨ drahĨ. CelĨ rozpis sledŢ n§sleduje za 

t²mto pov²d§n²m. Rozloha v z§vorce ukazuje poļet karet podle barev v poŚad² od ǂ do ǃ.    
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4. NR po dotazu 1ǅ se licituje (s maximem rovnou a s minimem pŚes sled 1 ï 1  ï 1  ï 1  stejnĨm 

zpŢsobem. OdpovŊdi 2, 2 , 2  a 2  ukazuj² 5/6 list a tedy rozlohu 5422 nebo 6322. Po dalġ²m do-

tazu (= bezprostŚednŊ n§sleduj²c² hl§ġka) se pŚirozenŊ licituje ļtyŚlist a nepŚirozenŊ opŊt zdola tŚ²-

listy. NapŚ²klad po sledu 1 ï 1  ï 2  (nepravideln§ rozloha s maximem a pŊtilistem trefovĨm) nebo 

stejn®m sledu 1 ï 1  ï 1  ï 1  ï 2  (tot®ģ s minimem) n§sleduje dotaz 2. Pak 2  je 4list srdcovĨ 

(rozloha 2425), 2  je 4list pikovĨ (4225) a 3 je 4list k§rovĨ (2245). ZbĨvaj²c² hl§ġky zdola ukazuj² 

tŚ²listy zdola a rozlohu s ġestilistem. Neboli 2BT je 6list ǃ + 3list k§rovĨ (rozloha 2236), 3 je 6list ǃ + 

3list srdcovĨ (2326) a 3 je 6list ǃ + 3list pikovĨ (rozloha 3226). Podobn® je to i d§le. Jenom je tŚeba 

si uvŊdomit, ģe 54 v drahĨch to opŊt bĨt nemŢģe, protoģe je to zahrnut® do drah® rozlohy (DR). 

NapŚ²klad 1 ï 1  ï 2  (MAX) nebo 1  ï 1  ï 1  ï 1  ï 2  (MIN) ukazuje 5/6list srdcovĨ a rozlohu 

2245 (s levnĨm 4listem) nebo 6list Ǆ + libovolnĨ 3list. Po dotazu 2  jsou tedy pŚirozen® jen hl§ġky 3  

a 3  (4listy, kdyģ pikovĨ ļtyŚlist zde bĨt nemŢģe). Dalġ² hl§ġky (st§le zdola) ukazuj² tŚ²listy, takģe 2BT 

je 6list Ǆ + 3list ǃ (rozloha 2623), 3  je 6list Ǆ + 3list k§rovĨ (2632) a koneļnŊ 3  je 6list Ǆ + 3list pi-

kovĨ (3622). Vģdy se to vejde do 3BT, takģe tŚet² stupeŔ ģ§dn§ dotazov§ licitace nepŚekroļ²!  

5. VĨġe popsan® je bez z§sahu soupeŚŢ. PŚi dotazov® licitaci je kontra a z§sah 1ǅ moģn® ignorovat 

(nav²c je pas, kontra a rekontra), zat²mco po z§sahu od 1Ǆ (viz soutŊģn² licitace) se pŚejde na d§le 

uvedeno licitaci. Pas 1. hr§ļe po z§sahu na dotaz 1ǅ vģdy ukazuje minimum nebo obt²ģe s nalezen²m 

dobr® hl§ġky.  

6. Dotazuj²c² m§ stanoven® poģadavky na FB pro prvn² a dalġ² dotazy. NapŚ²klad prvn² dotaz vyģaduje 

aspoŔ 10 bodŢ. Dokonļen² dotazŢ je GF a pŚechod na pŚirozenou licitaci ukazuje, ģe na dalġ² dotaz 

chyb² patŚiļn§ s²la.  
 
Dotazov§ licitace po zah§jen² 1ǃ: 
Prvn² rel® (dotaz) 1ǅ slibuje 10+ FB a je dotazem na s²lu a typ rozlohy. Se ġpatnĨmi 10 FB je 
moģn® draģit i jinak, to vġak nevyplĨv§ ze syst®mu, ale je vŊc² ocenŊn² listu hr§ļem, kterĨ  
se rozhodne povaģovat 10+ za 9 FB. Dotaz 1ǅ by se mŊl cca op²rat o dva DZ nebo o vlastn² 
rozlohovĨ list, protoģe zahajitel mŢģe skoļit aģ na celou hru pŚi pŊkn®m maximu se 7222 
s kompletn²m 7listem.    
 
Prvn² odpovŊdi zahajitele na dotaz 1ǅ: 
a) 1Ǆ = 9 ï 11 FB  s PR  bez DR 
b) 1BT = 12 ï 14 FB s PR bez DR (4333, 4432, 5332) 
c) 1Ǆ = 9 ï 11 FB  s NR bez DR 
d) 2ǃ/2ǅ/2Ǆ/2ǂ = 12 ï 14 FB s NR bez DR (5422, 6322) 
e) 1ǂ = 9 ï 14 FB a DR = 44/54 v drahĨch nebo s drahĨm 5listem pŚi rozloze 5332   
f) 2BT = 12 ï 14 FB s rozlohou 7222 s aspoŔ dvŊma TF v 7listu 
g) 3ǃ/3ǅ/3Ǆ/3ǂ = 12 ï 14 FB s rozlohou 7222 s nejvĨġe jednou TF v 7 listu  
h) VĨjimeļnŊ 3BT/4Ǆ/4ǂ = SUPER s 7222 (AKQ). 3BT =  ǃ/ǅ a 4Ǆ/4ǂ = Ǆ/ǂ   
 
Ad a) Po sledu 1ǃ ï 1ǅ ï 1Ǆ = MIN (9 aģ 11 FB) s PR vyluļuj²c² DR. Pak:    
Na dotaz 1ǂ (od 13 FB) zahajitel nejdŚ²ve uk§ģe PR hl§ġkou 1BT a na dalġ² dotaz 2ǃ (od 15 FB = 
GF!) nejdŚ²ve uk§ģe dubla (2ǅ = dubl nebo ZPR/2Ǆ = dubl/2ǂ = dubl) a pak pŚirozenŊ 5list (5332) 
nebo ZDOLA zbĨvaj²c²mi hl§ġkami 3list (4432). PŚi dublu trefov®m se hl§ġkami 2BT/3ǃ/3ǅ rovnou 
uk§ģe zdola 3list Ǆ/ǂ (hl§ġky 2BT/3ǃ) nebo 5 list ǅ pŚirozenŊ hl§ġkou 3ǅ. Rozloha 4333 se licituje po-
moc² dvouznaļn® odpovŊdi 2ǅ. Vzhledem k vynech§n² DR jsou pŚi levn®m dublu jen tŚi varianty odpo-
vŊd² na dotaz 2ǃ, zat²mco pŚi drah®m dublu je pŊt variant. N§sleduj² vġechny sledy po 1ǃ ï 1ǅ ï 1Ǆ ï 
1ǂ ï 1BT ï 2ǃ:           
ï 2ǅ = dubl ǅ nebo ZPR ï 2Ǆ(D) ï 2ǂ = ZPR ï 2BT (D) ï 3ǃ/ǅ/Ǆ/ǂ (4333)    

                                              ï 2BT = 3 list Ǆ  (4324) 

                                              ï 3ǃ = 5 list ǃ  (3325) 

                                              ï 3ǅ = 3list ǂ  (3424) 

 

ï 2Ǆ = dubl Ǆ ï 2ǂ(D) ï 2BT = 3 list ǃ 

                             ï 3ǃ = 5 list ǃ  

                             ï 3ǅ = 5 list ǅ  

                             ï 3Ǆ = 3 list ǅ 

                             ï 3ǂ = 3 list ǂ  
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ï 2ǂ = dubl ǂ ï 2BT(D) ï 3ǃ = 5 list ǃ  

                               ï 3ǅ = 5 list ǅ  

                               ï 3Ǆ = 3 list ǃ 

                               ï 3ǂ = 3 list ǅ  

                                      ï 3BT = 3 list Ǆ 

ï 2BT = dubl ǃ a 3list Ǆ 

ï 3ǃ = dubl ǃ a 3 list ǂ 

ï 3ǅ = dubl ǃ a 5 list ǅ 
 

Ad b) Po sledu 1ǃ ï 1ǅ ï 1BT ukazuj²c² PR s 12 aģ 14 FB a dotazu 2ǃ = GF (od 12 FB)  

Licitace rozlohy je stejn§ jako v minul®m pŚ²padŊ. JedinĨ rozd²l je tedy v tom, ģe na 2ǃ (GF) staļ² 12 

FB.  
 
Ad c) Po sledu 1ǃ ï 1ǅ ï 1Ǆ = MIN (9 aģ 11 FB) s NR (5422/6322) vyluļuj²c² DR. Pak:    
Na dotaz 1ǂ (od 13 FB) zahajitel uk§ģe hl§ġkami 2ǃ/2ǅ/2Ǆ/2ǂ rozlohu 5422. Po rel® (2ǅ/2Ǆ/2ǂ/2BT) 

nov§ barva v poŚad² je 4 list, zat²mco s rozlohou 6322 zbĨvaj²c²mi hl§ġkami zdola uk§ģe 3list. Kon-

kr®tnŊ jde po 1ǂ (D) o n§sleduj²c² sledy: 

ï 2ǃ = 5/6 list ǃ ï 2ǅ (D) ï 2Ǆ = NB 5list ǃ + 4list Ǆ (2425)   

                                        ï 2ǂ = NB 5list ǃ +4list ǂ (4225) 

                                        ï 2BT = 6list ǃ + 3list ǅ (2236) 

                                        ï 3ǃ = 6list ǃ + 3list Ǆ (2326) 

                                        ï 3ǅ = NB 5list ǃ +4list ǅ (2245) 

                                        ï 3Ǆ = 6 list ǃ + 3list ǂ (3226) 

ï 2ǅ = 5/6 list ǅ ï 2Ǆ (D) ï 2ǂ = NB 5list ǅ +4list ǂ (4252)   

                                        ï 2BT = 6list ǅ + 3list ǃ (2263) 

                                        ï 3ǃ = NB 5list ǅ + 4 list ǃ (2254) 

                                        ï 3ǅ = 6list ǅ + 3list Ǆ (2362) 

                                        ï 3Ǆ = NB 5list ǅ + 4 list Ǆ  (2452) 

                                        ï 3ǂ = 6list ǅ + 3list ǂ (3262) 

ï 2Ǆ = 5/6 list Ǆ ï 2ǂ (D) ï 2BT = 6list Ǆ + 3 list ǃ (2623)   

                                        ï 3ǃ = NB 5list Ǆ + 4 list ǃ (2524) 

ï 3ǅ = NB 5list Ǆ + 4list ǅ (2542) 

ï 3Ǆ = 6list Ǆ + 3list ǅ (2632) 

ï 3ǂ = 6list Ǆ + 3list ǂ (3622) 

ï 2ǂ = 5/6 list ǂ ï 2BT (D) ï 3ǃ = NB 5list ǂ + 4list ǃ (5224)   

                                          ï 3ǅ = NB 5list ǂ + 4 list ǅ (2524) 

 ï 3Ǆ = 6list ǂ + 3list ǃ (6223) 

 ï 3ǂ = 6list Ǆ + 3list ǅ (2632) 

 ï 3BT = 6list ǂ + 3list Ǆ (6322) 
 
Ad d) Po dotazu 1ǅ odpovŊdi 2ǃ/2ǅ/2Ǆ/2ǂ = 12 ï 14 FB s NR 5422/6322 vyluļuj²c² DR  
Licitov§n² dalġ² rozlohy je zcela stejn® jako v pŚedchoz²m pŚ²padŊ. JedinĨ rozd²l je v s²le, takģe nyn² 

vġechny odpovŊdi 2ǃ/2ǅ/2Ǆ/2ǂ opŊt ukazuj² 5/6 list ve jmenovan® barvŊ, ale slibuj² 12 ï 14 FB.      

 Ad e) Po sledu 1ǃ ï 1ǅ ï 1ǂ ukazuj²c² 9 aģ 14 FB s DR. Pak:    
ï 2  (D  od 12 FB)  2  = MIN a 44/54 v drahĨch ï 3ǃ (D od 15 FB) ï 3ǅ = 44 a dubl ǃ 

                                                                                                               ï 3BT = 44 a dubl ǅ 

                                                                                                               ï 3Ǆ = 54 Ǆǂ22 

                                                                                                               ï 3ǂ = 54 ǂǄ22  

                                  2  = MIN a 5( )332  2  (D)  2BT = dubl ǃ (3532) 

                   3  = dubl  (3523) 

                 3  = dubl  (2533) 

                                 2  = MIN a 5( )332  2BT (D)  3  = dubl  (5332) 

                                                       3  = dubl  (5323) 

                                       3  = dubl  (5233) 
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                                 2BT = MAX a 44 Ǆǂ  3  (D)  3  = dubl ǃ + 44 Ǆǂ (4432) 

                                                  3  = dubl  + 44 Ǆǂ (4423) 

                                 3  = MAX a 5list Ǆ 332 ï 3ǅ (D na dubla), 3Ǆ = dubl ǃ a 3ǂ = dubl ǅ    

                                               

                                 3ǅ = MAX a 5list ǂ 332 ï 3Ǆ (D na dubla), 3ǂ = dubl ǃ, 3BT = dubl ǅ     

                                 3Ǆ = MAX a 5list Ǆ + 4list ǂ (4522) 

                                 3ǂ = MAX a 5list ǂ + 4list Ǆ (5422)   

 2  (D s 10 ï 11 FB s 43+ v drahĨch)  2  = srdce nejsou kratġ² neģ piky  

                                                                 2  = piky jsou delġ² neģ srdce   

                                                                 2BT = 44 v drahĨch a SUPER (bez urļen² dubla   

                                                                 3 /3ǅ = 54 Ǆǂ/ǂǄ  a SUPER (bez urļen² dubla)  

                                                                 3Ǆ/3ǂ = 5 list Ǆ/ǂ 332 SUPER (bez urļen² dubla)                                                                

                                            (s vĨbornĨmi 13/14 radŊji uk§zat rozlohu hl§ġkami 2BT/3ǃ/3ǅ/3Ǆ/3ǂ) 
  
Ve vġech sledech po 1ǃ ï 1ǅ pŚeruġen² dotazov§n² ukazuje doln² dosud sl²benou hranici s²ly a signa-

lizuje, ģe zat²m nen² vidŊt s²la na hru. NapŚ²klad: 

1.  Na rel® 1ǅ po zah§jen² 1ǃ je tŚeba 10+ FB; po slab® odpovŊdi 1Ǆ na druh® rel® 1ǂ je tŚeba 13+FB,  

     ale na tŚet² rel® po odpovŊdi 1BT jiģ nemŢģeme se  13 ï 14 pouģ²t rel®, kter® vyģaduje od 15 FB,  

     takģe je nutn® dotazov§n² ukonļit a pŚej²t na pŚirozenou licitaci. 

2. Ve sledu 1ǃ ï 1ǅ ï 1Ǆ: cokoli mimo rel® 1ǂ ukazuje 10 ï 12, coģ t®mŊ vyluļuje hru. 
3. Ve sledu 1ǃ ï 1ǅ ï 1Ǆ ï 1ǂ ï 1BT: cokoli mimo rel® 2ǃ ukazuje 13 ï 14. 
4. Ve sledu 1ǃ ï 1BT: cokoli mimo rel® 2ǃ ukazuje 10 ï 11. 

 
ï GF situace nast§v§, pouģijeme-li po siln® odpovŊdi zahajitele dalġ² dotaz (aspoŔ 12+), nebo po sla-
b® odpovŊdi pouģijeme dotaz slibuj²c² 15+. Pokud je rozloha zcela pŚesnŊ vyjasnŊna je vģdy GF situa-
ce. Stopuj²c² jsou pak 3BT, skok na hru pokud posledn² rebid zahajitele byl 3ǃ nebo niģġ² anebo snaha 

stopnout v barvŊ hl§ġkou 4 (konvence RumiŒski) s povinnou reakc² 4. Nedojde-li ke stopu, je to 
slemovĨ dotaz BW5,5 na barvy zdola podle principu d®lky (nejbliģġ² hl§ġka je BW5,5 na nejdelġ² barvu 
zahajitele atd., pŚi stejn® d®lce m§ niģġ² barva pŚednost. 
ï Jestliģe je GF situace a partner nepouģije dalġ² moģn® rel® a draģ² celou hru, je to stop. Pokud vġak 

draģ² pod ¼rovn² hry je to pŚirozenĨ BW5,5. PŚirozenĨ proto, ģe nen² zn§mo poŚad² barev dle d®lky. To 

n§m mnohdy umoģŔuje poloģit BW5,5 velmi n²zko a pokraļovat dalġ²mi slemovĨmi dotazy. 

ï Po zah§jen² rel®ov® licitace (zde 1ǅ) nikdy nedraģ²me preventivnŊ. MŢģe se pŚesto st§t ģe br§n²me, 

pokud je rozd§n² velmi rozlohov®. 
 
Ad f) 2BT = 12 ï 14 FB s rozlohou 7222 s aspoŔ dvŊma TF v 7listu  
PŢvodnŊ se zde uv§dŊl pomŊrnŊ vz§cnĨ kompletn² 7list, ale  2 TF jsou pŚece jen  ļastŊjġ² a nav²c je 
zde i moģnost 3BT(viz). Pak 3ǃ = Je-li to Tvoje barva Śekni PAS a jinak Śekni tu, kterou m§ġ 
(3ǅ/3Ǆ/3ǂ), 3ǅ = m§ġ-li ǃ Śekni 3BT, m§ġ-li ǅ pasuj, m§ġ-li jinou, tak ji Śekni (3Ǆ/3ǂ), 3Ǆ = m§ġ-li ǃ/ǅ 
Śekni 3BT, m§ġ-li Ǆ pasuj a m§ġ-li ǂ Śekni 3ǂ, 3ǂ = m§ġ-li niģġ² barvu Śekni 3BT a m§ġ-li ǂ pasuj. Ty 
niģġ² vģdy m§m pr§vŊ jednu TF.    

 
Ad g) 3ǃ/ǅ/Ǆ/ǂ = 12õ14 FB s rozlohou 7222 s vŊtġinou pr§vŊ jednou TF v 7 listu  
Ģ§dn§ TF by znamenala, ģe 12 aģ 14 bodŢ je t®mŊŚ vĨhradnŊ v dublech a to by byl hodnŊ divnĨ listl   

 
Ad h) 3BT/4Ǆ/4ǂ = SUPER s kompletn²m 7listem pŚi 7222 (3BT s ǃ/ǅ a 4Ǆ/4ǂ se Ǆ/ǂ)   
Licitovat celou hru rovnou pŢsob² zde riskantn²m dojmem (partner sl²bil jen 10+ a nevylouļil ģ§dnou 

rozlohu). Je tedy moģn® podle situace se s kompletn²m 7listem rozhodnout, zda na 1ǅ ǌƝŎƛ н.¢ όŀǎǇƻƶ 
н¢Cύ ƴŜōƻ о.¢ όƭŜǾƴȇ ƪƻƳǇƭŜǘƴƝ тƭƛǎǘύ őƛ пǄ/4ǂ (drahĨ kompletn² 7list. Po 2BT partner uk§ģe, kterou nem§, 

a pak se mŢģeme rozhodnout.  

Kompletn² licitace po zah§jen² 1 tref 

Pas pŚev§ģnŊ 0 ï 6 FB, pokud nen² vhodn§ rozloha pro jinou odpovŊŅ. 

1ǅ Dotaz (rel®) od 10 FB nebo do 7 ZZ ï viz uģ probran§ dotazov§ licitace .  

1Ǆ 7 ï 9 FB, pŚesnŊ 4list v jedn® drah® a maxim§lnŊ 2 v druh® drah®. LevnĨ 6+list mŢģe bĨt jen 

pokud je drahĨ 4list mnohem silnŊjġ². Zahajitel rebiduje: 

1ǂ = pasovatelnĨ D se z§jmem o ǂ (m§ 4+ list ǂ). Pak odpov²daj²c²:  

PAS = 4 kartovĨ FIT v ǂ  a MIN  
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1BT = 4list  bez pŊtilistu s rozlohami 4432/4441 a MISFIT  v drahĨch 

2 /  =  4list  + 5+ list /  s rozlohami 5431/6430 a MISFIT  v drahĨch  

2ǂ  = 4list  a FIT s MAX a 4432   

(jin® neģ uveden® hl§ġky jsou pŚirozen®, silnŊjġ², ale vģdy ukazuj² fit pikovĨ) 

1BT = pasovatelnĨ D na 5list se z§jmem o Ǆ (m§ 4+ list Ǆ). Pak odpov²daj²c²: 

PAS = 4list  bez pŊtilistu s rozlohami 4432/4441 a MISFIT v drahĨch  

2 /  = 4list  + 5+list ǃ/ǅ s rozlohami 5431/6430 a MISFIT v drahĨch  

2  = 4 list  a FIT se 4432  

(jin® neģ uveden® hl§ġky jsou pŚirozen®, silnŊjġ² a vģdy ukazuj² fit srdcovĨ) 

2ǃ/2ǅ    = 4+list bez lepġ² moģnosti 

2Ǆ/2ǂ    = 6+list (co lepġ²ho?)  

2BT = SUPERMAX (pŊknĨch 14 FB) s obŊma drahĨmi 4listy. Pak odpov²daj²c²: 

3 /  = 4list do pasu, slabost 

3 /3  = STOP (partner sl²bil aspoŔ 7 karet v levnĨch)   

1  7 ï 9 FB, aspoŔ 4-3 v drahĨch, rozd²l d®lek drahĨch nejvĨġe jedna karta,  

            takģe 4-3, 4-4, 5-4 atd., 8+ ZZ. Zahajitel rebiduje: 

PAS = asi nen² nic lepġ²ho 

1BT = pasovatelnĨ dotaz na 5list. Pak odpov²daj²c²: 

PAS = nem§m 5list 

2 /2  = 5list v ǃ/ǅ. Pak 2 ģ§daj² o vĨbŊr delġ² drah®  

2 /2  = 5list ve jmenovan® barvŊ, 5-4 nebo 5-5 v drahĨch 

2BT = 5-5 v drahĨch a silnŊjġ² neģ 2Ǆ/2ǂ 

2   = jistĨ fit v drah® barvŊ, takģe povzbudivĨ dotaz. Pak odpov²daj²c²: 

2  = 43 v drahĨch, vyber drahou  

2  = 4list Ǆ + 4list ǂ nebo 5list Ǆ + 4list ǂ 

2  = 5list  + 4list Ǆ  

2BT = aspoŔ 4-4 v drahĨch (silnŊjġ² neģ 2Ǆ) 

2  = jistĨ fit a slabġ² D neģ 2ǃ. Pak odpov²daj²c²: 

2  =  delġ² nebo stejn® neģ  

2  =  delġ² neģ srdce  

2 /2  = do pasu drahĨ 4+list (2ǂ jsou silnŊjġ² neģ PAS na 1ǂ) 

3 /3  = 6+list v ǃ/ǅ. 

3Ǆ/ǂ = rozloha 6322, 7222 (9 ï 10kartovĨ fit), takģe 3. stupeŔ je bezpeļnĨ 

1BT 7 ï 9 FB bez drah®ho 4listu. Pouģ²vat opatrnŊ dle stavu her. Zahajitel rebiduje: 

2 v NB do pasu s 5+listem 

3ǃ/ǅ = 6+list ģ§d§ doplnŊn² a rezervu  

3Ǆ/ǂ = SUPER a V s 5+listem  

2 v NB =  5+list do pasiu. Zahajitel pokraļuje jen vĨjimeļnŊ: 

NB = STOP, jen lepġ² barva.  

2BT = V se SUPERMAXIMEM bez fitu. 

ZvĨġen² = V s fitem (nikdy nezvyġujeme preventivnŊ ï jiģ 2 v NB jsou preventivn²). 

2BT = nŊjakĨ 6+list s pŚesnŊ dvŊma top-figurami. Zahajitel rebiduje: 

3 v NB pasuj s touto barvou, Śekni vyġġ² barvu na 3. stupni, Śekni 3BT je-li to niģġ²  

3vNB = 6+list s pŚesnŊ jednou top-figurou (nebo slab® i se dvŊma TF, bez vedlejġ²ho zdvihu.) 

3BT = STOP s kompletn² barvou, ale bez speci§ln² dohody, velmi, velmi vz§cn® 

Zah§jen² 1 k§ro 
Shrnut² myġlenek licitace po zah§jen² 1 KĆRO                       
Zahajitel mŢģe m²t libovolnou rozlohu pŚi s²le 0 aģ 8 FB nebo mŢģe m²t  8list k§rovĨ s 9 aģ 14 FB. Od-

pov²daj²c² ovġem pŚedpokld§ slabou variantu, ale nastane-li vĨjimeļnĨ pŚ²pad osmilistu rebiduje zahaj-

tel vģdy 3BT nebo kontruje BT z§vazek soupeŚŢ. ObecnŊ ģ§dn§ dotazov§ licitace na rozlohu slab®ho 

nen² a jednotliv® moģnosti odpovŊd² a rebidŢ  jsou n§sleduj²c²: 
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 1. Partner zahajitele m§ tŚi p§sma, kter§ urļuj² s²lu jeho listu. Prvn² p§smo je do 14 FB, kdy jen pŚi 

dobrĨch fitech a maximech obou mŢģe bĨt k licitov§n² cel§ hra. Druh® p§smo je od 15 do 21 FB, kdy 

ļasto cel§ hra m§ velkou nadŊji. TŚet² p§smo je od 22 FB, kdy staļ² jeden zdvih od zahajitele anebo 

aspoŔ fit k tomu, aby se cel§ hra dala splnit. Sem patŚ² i pŚ²pady, kdy odpov²daj²c² m§ celou hru z ruky 

a pŚemĨġl² jen o moģnosti slemu.  

 2. Zahajitel rozliġuje pŚi licitaci dvŊ p§sma. Slabġ² do 3 aģ 4 FB (MIN = ģ§dnĨ nebo 1 zdvih) a od 5 

do 8 FB (MAX = 1 aģ 2 zdvihy). Jako vģdy hraje vĨznamnou roli rozloha, uģiteļnost bodŢ a fity. 

 3. Po 1  odpovŊdi 1 a 1  nech§vaj² soupeŚe v nejistotŊ, protoģe slibuj² jen tŚ²list a bodovŊ to 

mŢģe bĨt od nuly do 21 FB, coģ je znaļnŊ ġirokĨ interval. Vġe se uk§ģe aģ pozdŊji, tedy aģ odpov²da-

j²c² zjist², zda zahajitel m§ ļi nem§ fit, m§ ļi nem§ zaj²mavou rozlohu a zda je ¼plnŊ slabĨ anebo nŊja-

k® body m§. PŚi jinĨch syst®mech se toto nemus² vļas zjistit.                    

4. OdpovŊŅ 1BT (F!) m§ 4 varianty (tŚi siln® a jednu slabou). Zahajitel pŚedpokl§d§ u partnera slabou 

variantu, coģ je jednobarevnĨ trefovĨ list (do 14 FB) a (nem§-li nŊjakou silnou barvu s maximem) 

t®mŊŚ vģdy licituje vyļk§vaj²c² 2. Partner pak hl§ġkou 2ǅ uk§ģe s²lu 15 aģ 21 FB a nepravidelnou 

rozlohu s 6+listem k§rovĨm nebo s aspoŔ 54 s trefovĨm 4 listem. Pokud partner m§ 54 s drahĨm 

4listem mus² Ś²ci 1Ǆ/1ǂ. Dalġ² moģnost² po 2ǃ je rebid partnera 2BT ukazuj²c² 22 aģ 23 FB s PR (pak 

Puppet Stayman). ZbĨvaj²c² moģnosti od 22 FB (GF) ukazuj² rebidy 2Ǆ/2ǂ/3ǃ/3ǅ s NR nebo 3BT s PR 

od 24 FB.  

     5. Posledn² relativnŊ silnou moģnost² je skok na 2BT po 1ǅ, kterĨ ukazuje 20 aģ 21 FB a PR. Tedy 

m§-li partner zahajitele (1ǅ) pravidelnou rozlohu od 15 FB do 19 FB zaļne odpovŊd² 1Ǆ/1ǂ a po rebidu 

zahajitele licituje 1BT/2BT hl§ġkou v poŚad². M§-li 20 ï 21 FB s PR skoļ² rovnou na 2BT, zat²mco 22 

aģ 23 FB s PR uk§ģe pŚes 1BT ï 2ǃ ï 2BT a 24+ s PR zaļne stejnŊ, ale po 2ǃ skoļ²  na 3BT.       

 6. Vġechny ostatn² odpovŊdi v barvŊ (poļ²naje 2  = 0 aģ 14 FB s aspoŔ 44 v drahĨch) maj² sp²ġe 

preventivn² charakter (urļitŊ do 14 FB), ale nŊkdy se i v tŊchto pŚ²padech pŚi maximech a fitech se 

vylicituje cel§ hra, protoģe se licituje PP, takģe zahajitel se pomŊrnŊ snadno orientuje a ¼plnŊ slab® 

barvy se skokem pŚ²liġ nelicituj² (leda v prvn² nebo pŚi jist® cel® hŚe soupeŚŢ anebo pŚi moģnosti, ģe 

soupeŚi by mohli m²t ke splnŊn² aģ slem).   

 7. NejvŊtġ² vĨhodou je, ģe ļast® zah§jen² 1 nut² soupeŚe zmŊnit svŢj syst®m a mohou se tak do-

stat jinam neģ, kdyģ u jinĨch stolŢ pŚijde pas. Trestn® kontra ovġem hroz² (zvl§ġtŊ ve druh® proti prv-

n²), ale to by mŊlo bĨt kompenzov§no jinĨmi vĨhodami.  
 

Prvn² odpovŊŅ partnera po zah§jen² 1ǅ 

PAS vŊtġinou sugeruje vĨnos ǅ, pozdŊjġ² licitace jin® barvy potvrzuje 5+list  

1  = 0 ï 21 FB s 3+listem Ǆ, ukazuje delġ²  neģ  nebo 33, 44 v drahĨch. 

1  = 0 ï 21 FB s 3+listem ǂ, ukazuje delġ²  neģ  nebo 55, 66 v drahĨch 

1BT = F na 1 kolo. Ukazuje jeden ze ļtyŚ typŢ listu: 

1.) 0 ï 14 FB, 5+list ǃ bez drah®ho 4listu 
2.) 15 ï 21 FB, 5+list ǅ bez drah®ho 4listu  
3.) 22+ FB nebo 4 a m®nŊ ZZ pŚi nepravideln® rozloze 
4.) 24+ FB pŚi pravideln® rozloze 

2  = 15 ï 21 FB, 6+list  nebo aspoŔ 5list ǃ a 4list ǅ, pŚiļemģ drahĨ 3list nen² vylouļen 

2  = 0 ï 14 FB, minim§lnŊ 44 v drahĨch barv§ch, BLOK podle pravidla 4321 

2 /  = 5+list BLOK podle pravidla 4321 

2BT = 20 ï 21 FB, PR, d§le naġe KL2 s Puppet Staymanem  

3vNB = 6+list, BLOK podle pravidla 4321 

4vNB = 7+list, BLOK podle pravidla 4321 

 
PŚehled vġech sledŢ po zah§jen² 1ǅ 
 1  = 3+list se s²lou od nuly (nŊkdy je lepġ² pasovat) aģ do asi 21 FB a ukazuje  delġ² neģ  nebo  

            33, 44 Ǆǂ 

               PAS = 0 aģ 4 FB, vyluļuje 4list  a 4 aģ 8 FB s 3listem  

               1  = 4 aģ 8 FB s 3+listem  bez 4listu   

               1BT = 4list  a rozloha bez 5listu s 5 aģ 8 FB. Pak zahajitel:     

                             2  = nejsp²ġe 3list a 5list  do 14 FB (hled§n² ļ§steļn®ho z§vazku)  

                             2  = 18+ FB, konvenļn² F asi jen s 3listem Ǆ a vŊtġinou s NR   

                             2  = STOP 



ï 10 ï  
 

                             2BT = 17 aģ 18 FB s PR a asi jen s tŚ²listem Ǆ  (vid² 22+ FB, takģe V)   

                             2ǂ/3ǃ/3ǅ = SPLINTER zahajitele s 5+listem Ǆ  

                             3  = VĨzva do 4Ǆ   

                             4  = BLOK nebo z bilance 

               2  = 4+  s 5 aģ 8 FB bez drah®ho 4+listu (chce, ale nemus² uk§zat FB) 

               2  = 5+ list  s 5 aģ 8 FB bez drah®ho 4+listu 

               2  = 5+list  (FIT) s 5 aģ 8 FB   

                             2 /3ǃ/3ǅ = NAT vĨzva do 4Ǆ s 4listem ǂ/5listem ǃ/5listem ǅ    

                             2 BT = NAT = vyber mezi 4Ǆ a 3BT     

                             3  = VĨzva    

                             3BT = STOP (d§v§ pŚednost BT pŚed 4Ǆ)    

                             4  = BLOK nebo z bilance 

               2 /3ǃ/3ǅ = SPLINTER odpov²daj²c²ho s pŊknĨm 5+listem Ǆ a s 5 ï 8 FB  

               2BT = 55  + levnĨ pŊtilist, 7 aģ 8 ZZ  3  (D na 5list)  3  = 5list  a 8 ZZ 

                                                                                                       3  = 5list  a 8 ZZ 

                                                                                                       4  = 5list ǃ a 7ZZ (VS?)    

                                                                                                      ï 4  = 5list ǅ a 7 ZZ (VS?)   

               3Ǆ = Velmi pŊknĨ list bez OK asi s 6+listem Ǆ nebo/i s maximem FB  

          3BT = 8list ǅ s 9 aģ 14 FB!!!!  

             ï 4Ǆ = velmi vz§cnŊ s vĨjimeļnĨm srdcovĨm listem              
 

Pozn§mka 
Z§sady dalġ² licitace siln®ho listu po 1  1 : 

 1BT po sledu 1   1   1   = nejvĨġe 15  16 FB, ale i trochu m®nŊ do pasu 

 2  po sledu 1   1   1 /1BT = hled§n² lepġ²ho ļ§steļn®ho z§vazku     

 2  po 1   1   1 /1BT/2  = 18+ FB ļasto s NR , F a moģn§ i cesta do slemu   

 2  po sledech 1   1   1 /2 /2  = NF od 16 FB a s pŊknou srdcovou barvou 

 3  po sledech 1   1   1 /2 /2  = vĨzva do 4 s pŊknĨm 6+listem   

 2BT po sledech 1   1   1 /2 /2  = PR se 17 ï 18 FB 

 nov§ barva nad 2 (5+list  ve jmenovan® barvŊ a F  

 zvĨġen² barvy rebidu = V (vĨzva) 

 Cel§ hra = z bilance nebo BLOK 

Nelze-li pouģ²t rebid 2  je nov§ barva od zahajitele F na 1 kolo!                                        
 
 1  = 3+list ǂ  s 0 ï 21 FB a ukazuje  delġ² neģ  nebo 55, 66 v drahĨch) 

              PAS = 0 aģ 4 FB 

              1BT = 4list  s 5 aģ 8 FB). Pak zahajitel:  

                            ï 2  = nejsp²ġe 3list  a 5list  do 14 FB a hled§n² lepġ²ho z§vazku  

                             2  = 18+ FB, F s asi jen 3listem  a vŊtġinou NR (moģn§ do slemu)   

                             2   = F a NAT V do 4  (asi 54 ǂǄ)  

                             2  = STOP 

 

 2BT = 17 (18) FB s PR a asi jen s tŚ²listem ǂ 

                             3ǃ/3ǅ/3  = F a SPLINTER zahajitele  

                             3  = VĨzva be OK    

                             4ǂ = BLOK nebo z bilance  

              2  = 4list  s 5 aģ 8 FB bez 4listu  

              2  = 5list  s 5 aģ 8 FB bez 4listu  

              2  = 5list  s 5 aģ 8 FB bez 4listu  

              2  = FIT s 5+listem  s 5 aģ 8 FB)  

                            ï 2 BT = vyber mezi 4ǂ a 3BT 

                            ï 3ǃ/3ǅ/3Ǆ = NAT vĨzva do 4ǂ s 5+listem ǃ/5+listem ǅ/4+listem Ǆ) 

                             3  = VĨzva  

                            ï 3BT = d§v§ pŚednost BT pŚed 4ǂ 

                            ï 4ǂ = BLOK nebo z bilance                       

              3 /3 /3  = SPLINTER odpov²daj²c²ho s pŊknĨm 5+listem ǂ 

              3ǂ = Velmi pŊknĨ list bez OK asi s 6+listem ǂ nebo/i s maximem FB    

              3BT = 8list ǅ s 9 aģ 14 FB!!!    

              4  = velmi vz§cnŊ s vĨjimeļnĨm pikovĨm listem  
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Pozn§mka 
Z§sady dalġ² licitace siln®ho listu po 1  1 : 
 2  po sledu 1   1BT = hled§n² lepġ²ho ļ§steļn®ho z§vazku s 3listem      
 2  po 1   1   1 /1BT/2  = 18+ FB ļasto s NR , F a moģn§ i cesta do slemu  
 2  po sledech 1   1   2 /2  = F na 1 kolo a rozloha s aspoŔ 5 + 4  od 15 FB 
 2  po sledech 1   1   2 /2 /2  = NF od 15 FB s pŊknou pikovou barvou    
 3  po sledech 1   1   2 /2 /2  = vĨzva do 4 s pŊknĨm 6+  
 2BT po sledech 1   1   2 /2 /2  = PR se 17 aģ 18 FB 
 nov§ barva nad 2 = F a NAT s 4+listem Ǆ a 5+listem ǃ/ǅ  
 zvĨġen² barvy rebidu (vĨzva) 
 zvĨġen² barvy rebidu skokem pod ¼rovn² hry = BLOK)  
 Cel§ hra (z bilance nebo BLOK)                                        
 nov§ barva nad 2 (pŚirozen® a F)  
 zvĨġen² barvy rebidu (vĨzvy) 

Nelze-li pouģ²t rebid 2  k uk§z§n² 18 FB je nov§ barva F na 1 kolo!                                        
 
 1BT = F na 1 kolo slibuj²c² jeden ze ļtyŚ n§sleduj²c²ch typŢ listu: 

1. Do 14 FB na trefov®m 5+list s NR bez drah®ho 4 listu 

2. 15 aģ 21 FB na k§rov®m 5+listu s NR bez drah®ho 4 listu (nevyluļuje drah® 3listy)  

3. 22+ nebo do 4 ZZ pŚi NR (nepravideln® rozloze) 

4. 22+ pŚi PR (pravideln® rozloze)     
 
        2   = chci hr§t 2 pŚi slab® trefov® variantŊ   

                     PAS = 0 aģ 14 s 5+listem ǃ bez drah®ho 4listu   

                     2  = 15 ï 21 FB s 6+listem ǅ nebo 54 ǅǃ  

                               ï PAS = bez lepġ² hl§ġky                                 

                                2 /2 /3  = 5 aģ 8 FB s 5+listem ve jmenovan® barvŊ 

                                2BT = PR s 5 aģ 8 FB   

                                3  = FIT ǅ s 5 aģ 8 FB   

                                3 /3  = pŊknĨ 6+list ve jmenovan® barvŊ a MAX zah§jen² 1ǅ  

                               ï 3BT = 8list ǅ s 9 ï 14 FB!!!  

                    2 /2  = 5+list od 22 FB   

                                3ǃ = bez FITU a bez zdvihu (0 aģ 3 FB)    

                                3 /3  = FIT bez zdvihu  

                                4 /4  = FIT a aspoŔ jeden zdvih bez OK   

                                Skok v nov® barvŊ = SPLINTER s aspoŔ jedn²m zdvihem      

                                2ǂ/2BT/3ǅ = bez FITU s 3 ï 8 FB a GF 

ï 3BT = 8list ǅ s 9 ï 14 FB!!!     

                   2 BT = 22 aģ 23 FB s PR  

                                KL2 s Puppet Staymanem 

                               ï 3BT = 8list ǅ s 9 ï 14 FB!!!   

                  ï 3ǃ/3ǅ = 22+ FB s 5+ listem ǃ/ǅ      

                               ï 3Ǆ/3ǂ = 4+list i s FITEM 

                               ï 3BT = 8list ǅ s 9 ï 14 FB    

                               ï 4ǃ/4ǅ = FIT bez zdvihu  

                               ï 3ǅ/4ǃ = bez FITU a bez kontroly 

                               ï Skok v nov® barvŊ = SPLINTER s aspoŔ jedn²m zdvihem  

ï  5ǃ/5ǅ = FIT s aspoŔ jedn²m zdvihem bez OK                               

                   3 BT = 24+ FB  

                               ï transfery 4ǅ/4Ǆ s 5+listy s MAXIMEM zah§jen²     

                               ï 4BT = MAXIMUM zah§jen²  

                               ï 5BT = 8list ǅ s 9 ï 14 FB  

        2 /2 /2  = 6+list ve jmenovan® barvŊ se dvŊma TF bez tŚ²listu trefov®ho  

        2BT = 6+list  se dvŊma TF   

        3  = BLOK pro pŚ²pad 1. Varianty s toleranc² pro pŚ²pad 2. varianty  

        3 /3 /3  = 6+list ve jmenovan® barvŊ se dvŊma top figurami s tŚ²listem trefovĨm 

       ï 3BT = 8list ǅ s 9 ï 14 FB   

 2  = 6+list  nebo aspoŔ 54  s 15 aģ 21 FB  
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         PAS = BezcennĨ list s aspoŔ dublem ǃ  

         2  = 5 aģ 8 s 5+listem ǅ (nebo jen hl§ġka z nouze s body a bez lepġ² hl§ġky)  

         2 /2  = 5 aģ 8 FB s 5+listem ve jmenovan® barvŊ  

         2BT= V s hodnotami v drahĨch  

         3  = 5 aģ 8 FB se 4listem  nebo aspoŔ tŚet² top figura  

         3 /3 /3  = 6+list ve jmenovan® barvŊ se dvŊma TF  

        ï 3BT = 8list ǅ s 9 ï 14 FB  

 2  = BLOK podle pomŊru her s minim§lnŊ 44 v drahĨch do 14 FB  

 2 /2  = BLOK podle pomŊru her s 5+listem ve jmenovan® barvŊ 

 2BT = 20 aģ 21 FB s PR   

           3ǃ aģ 3BT = KL2  

          ï 4BT = 8list ǅ s 9 ï 14 FB                         

 3 v barvŊ = BLOK s 6+listem podle 4321 (PP)  

 4 v barvŊ = BLOK se 7+listem podle 4321 (PP) 

 PAS = vŊtġinou sugeruje k§rovĨ vĨnos, pozdŊjġ² licitace jin® barvy potvrzuje 5+list  

 

Zah§jen² PAS  
OdpovŊdi jsou stejn® jako zah§jen² s t²m jedinĨm rozd²lem, ģe MAXIMUM nen² 12 ï 14 FB, ale 12+. 

Zahajitel sl²bil 15 FB, takģe kaģd® jin® zah§jen² neģ 1 je uģ GF. Na 24 FB aģ na misfity (dan® OK 
zahajitele nebo odpov²daj²c²ho) vģdy licitujeme aspoŔ hru.  

ZmŊny po zah§jen² PAS:  

Po odpovŊdi 1ǃ: 
1 /1 /1BT = Rebid zahajitele ukazuje 15õ18 FB a stejnou rozlohu s OK jako tato zah§jen². Po 

dotazu 15 ï 16 je MIN a 17 ï 18 je MAX. 

Po odpovŊdi 1ǅ: 
1Ǆ/1ǂ = 3+list (nevyluļuj²c² aģ 6list levnĨ) pŚi s²le od 15 do 21 FB (pŚi 33 i 44 m§ pŚednost 1Ǆ). MŢģe to 

bĨt i PR od 15 do 18 FB. Pak odpov²daj²c² bez nadŊje na celou hru partner pasuje nebo oprav² do 1ǂ. 

Avġak s 5 aģ 8 FB: 

a) S 5+ kartovĨm fitem zvĨġ² na 2Ǆ/3Ǆ, resp. 2ǂ/3ǂ nebo skoļ² v NB = SPLINTER    

b) Se 4kartovĨm polofitem Śekne 1BT (ten se v nouzi d§ i pasovat)   

c) S pŚesnŊ 3 listem v barvŊ partnera Śekne svŢj 4+list (1ǂ/2ǃ/2ǅ/2Ǆ) 

d) Do dubla v Ǆ na 1Ǆ mŢģe (od 4 FB) s 3listem ǂ Ś²ci 1ǂ. 

e) Do dubla v ǂ na 1ǂ mŢģe Ś²ci (s 5 aģ 8 FB) Ś²ci svŢj 5+list        

1BT = 19 aģ 21 FB s PR    

2ǃ = STANDARD/ACOL 22+ FB. Pak zahajitel aģ na vz§cn® vĨjimky pŊkn® drah® 5+barvy nebo levn®  

      6+ barvy Śekne vyļk§vac² 2ǅ, aby se silnŊjġ² partner vylicitoval. Pak 2Ǆ/2ǂ/3ǃ/3ǅ = NR s 5+listem,  

      2BT = 24+ s PR GF pak KL2     

      3Ǆ/3ǂ/4ǃ/4ǂ = licituj kontroly zdola (i OK m§ġ-li aspoŔ dubla v Ǆ/ǂ/ǃ/ǅ) a jinak Śekni 4Ǆ/4ǂ/5ǃ/5ǅ,  

      4BT = Kvantitativka. Na 2Ǆ/2ǂ m§ zahajitel negativku 3ǃ, pŚirozen® hl§ġky bez fitu s FB, skok na     

     celou hru s fitem s 1+ zdvihem bez OK, splinter a ZvĨġen² na 3Ǆ/3ǂ s fitem bez zdvihu.  

2ǅ = 55/64/46 v drahĨch od 15 do 21. Pak 2Ǆ/2ǂ = 3+list a v nouzi i dubl bez ambic², zat²mco 2BT  

        ukazuj² body (5 aģ 8) bez drah®ho 4listu a 3ǃ je D na rozlohu s drahĨm 4+listem. Pak 3ǅ = 55 a  

2Ǆ = 55/46/64 v levnĨch od 15 do 21 FB. Pak 2ǂ je 5 aģ 8 FB a ģ§dost o pŚirozenou licitaci (2BT = 55,  

        zat²mco 3ǃ/3ǅ ukazuj² 6+list.  

2ǂ = 54 v levnĨch a 22 v drahĨch. Pak 2BT je D na 5list a 3ǃ/3ǅ je vĨbŊr z§vazku (v nouzi i s 3listem)    

2BT = PR s 22 aģ 23 FB 

3ǃ/3ǅ = solidn² neforsuj²c² 6+list (asi 4/5 ZZ). Odpov²daj²c² mŢģe s doplnŊn²m uk§zat kontrolu.      

3Ǆ/3ǂ = solidn² nefors²ruj²c² 6+list (asi 4/5 ZZ). Partner s fitem a zdvihem Śekne 4Ǆ/4ǂ a jinak pasuje.                 

Cel§ hra = STOP!          

M§-li odpov²daj²c² 9+ s k§rovĨm 8+listem pak po pasu ï 1ǅ ï cokoli ï 3BT nebo silnŊjġ² 4ǅ  

M§-li zahajitel PR od 15 do 18 FB  uk§ģe drahĨ 3+list a poļk§ na dalġ² vĨvoj licitace.   

 

Pozn§mka 
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Po sledu PAS ï 1ǅ ï 1Ǆ/1ǂ je licitace slab®ho stejn§ jako po sledu 1ǅ ï 1Ǆ/1ǂ 

 

Pozn§mka k pŚ²padu, kdy oba maj² 15+ FB 

ï Po zah§jen² PAS (a kaģd® jin® odpovŊdi neģ 1) n§sleduje dotazov§ licitace. M§-li odpo 
   v²daj²c² rovnŊģ 15+ FB licituje MAXIMUM (12+) a poļk§ aģ je vylicitovan§ cel§ rozloha. Pak     

   m²sto pŚ²padn® posledn² odpovŊdi 3BT Śekne 4, aby partner nemohl pasovat. Na stopuj²c²    

   4  = Śekni 4) m²sto povinnĨch 4 odpov²me jako na Blackwooda:  

   1/4 = 4 ), 0/3 = 4BT, 2 +1 /4 = 5 , 2 + 0 /3  = 5 , 2 + 2 = 5 .  
ï D§-li partner BW5 jsme bez probl®mu a norm§lnŊ odpov²d§me.   

ï Po sledech PAS ï 1  ï 1 /1 /1BT se pt§ ten druhĨ, kterĨ uk§zal 9 a v²ce FB, takģe m§  
   vġe pod svoj² kontrolou a nepotŚebuje ukazovat 15+ FB.  

 

Zah§jen² 1 srdce  
Shrnut² myġlenek licitace po zah§jen² 1 SRDCE  
Zahajitel slibuje 9 aģ 14 FB a jeden ze dvou typŢ listu. Prvn² moģnost jsou oba drah® aspoŔ  tŚ²listy, 

OK v jedn® levn® a minim§lnŊ tŚ²list ve druh® levn® (rozlohy 4441, 5440, 5431, 6430, 6331 nebo do-

konce  7330). Druhou moģnost² je dvoubarevnĨ list s obŊma drahĨmi barvami (rozlohy 5521, 5530, 

6421, 6430, 6511, 6520, 7411, 7420, 6610, 7600). V obou pŚ²padech m§ tedy zahajitel 9 aģ 14 FB, 

minim§lnŊ oba drah® tŚ²listy a  aspoŔ jednu OK v levn® barvŊ. Zde uvedenou dotazovou licitac² se ve 

druh®m pŚ²padŊ zjist² jen z§kladn² tŚi moģnosti (55.. nebo 64/46. PŚi slemov®m z§jmu lze zjistit i dalġ² 

rozlohy, ale zde to nen² uveden®. 

   

 1. Dotazov§ licitace pŚes 1 vyģaduje cca 12 FB nebo/i nejvĨġe 7 ZZ. Kaģdop§dnŊ ukazuje moģ-

nost vylicitov§n² cel® hry a vyluļuje prevence v drahĨch, kter® je tŚeba udŊlat co nejrychleji (pŚes prvn² 

variantu odpovŊdi 2 se 4listem srdcovĨm, 2BT s obŊma drahĨmi aspoŔ ļtyŚlisty a d§le pŚes 2 nebo  

s 5listem rovnou 3  nebo 3 ). 

 2. S levnĨm 6+listem bez drahĨch fitŢ pŚi s²le asi 9 aģ 11 FB je tŚeba vyuģ²t odpovŊdi 1BT nebo 2. 

OdpovŊŅ  1BT d§v§ nav²c moģnost uk§zat pŚibliģnŊ 9 aģ 11 FB se s²lou sp²ġe v levnĨch barv§ch (mi-

nim§lnŊ pŚi rozloze 43) a moģn® neexistenci shody v drahĨch (nejvĨġe 33). 

 3. Zahajitel po odpovŊd²ch 1BT ļi 2 by mŊl bĨt opatrnĨ pŚi licitaci drahĨch barev, protoģe partner 

naznaļil moģnost 6+listu v kr§tk® barvŊ zahajitele a sp²ġe signalizuje v drahĨch misfity. PŚesto hra 

nen² vylouļena, takģe je tŚeba postupovat obezŚetnŊ. 

 4. OdpovŊŅ 2 (kromŊ slab® moģnosti s ¼myslem pasovat povinn® 2) d§v§ moģnost uk§zat rŢz-

n® typy listŢ vģdy s asi 8 ZZ (ļtyŚlist pikovĨ bez srdcov®ho, oba drah® aspoŔ ļtyŚlisty, kompletn² lev-

nou s nŊļ²m vedle). Pokud vġak odpov²daj²c² m§ 8 ZZ s pŚesnŊ ļtyŚlistem srdcovĨm bez pikov®ho 

mus² to uk§zat rovnou hl§ġkou 2 (pozor nen² to BLOK, protoģe l®pe to uk§zat nejde)!                                   

 5. Rovnou skok na 3  nebo na 3  opŊt ukazuje kompletn² (snad taģnou barvu do 3BT) s t²m, ģe 

vedle nic nen², takģe nejlepġ² by bylo m²t aspoŔ sedmilist s AKQ nebo ġestilist, ale s AKQJ. 

 
Logika dotazov® licitace po zah§jen² 1 SRDCE  
Po zah§jen² 1 se v², ģe zahajitel m§ m²nim§lnŊ drah® tŚ²listy a nejm®nŊ (ļastŊji pr§vŊ) jednu levnou 

OK. Zah§jen² slibuje buŅ tŚ²listy ve tŚech barv§ch a OK v jedn® levn® anebo dvoubarevnĨ drahĨ list 

(55, 64, 46) s minim§lnŊ jednou levnou OK. V prvn²m pŚ²padu pŚich§zej² v ¼vahu tŚ²barevn® listy (TL) 

s rozlohami 4441, 5440 anebo listy s rozlohami 5431, 6331. Zahajitel m§ moģnost (chce-li zdŢraznit 

ġik®nu) licitovat rozlohy 5530 a 6430 jako rozlohu 5431 a analogicky rozlohu 7330 jako rozlohu 6331. 

PŚi z§jmu o slem m§ dotazuj²c² snadnou moģnost si ovŊŚit, zda sl²benĨ singl nen² ve skuteļnosti ġi-

k®na, a o kterĨ pŚ²pad (5530 anebo 6430) jde. StejnŊ po sl²ben² 6331 m§ moģnost ovŊŚit, zda to nen² 

7330. Naopak zahajitel m§ moģnost se rozhodnout, zda bude list 7330 zahajovat uk§z§n²m OK a sl²-

ben²m (zaj²mavĨch) tŚ²listŢ anebo jako jednobarevnĨ (pŊknĨ) aspoŔ sedmilist. RovnŊģ m§-li 5530 ļi 

6430 mŢģe rozhodnout, zda chce uk§zat pŊknĨ tŚ²list a pŚ²padnŊ ļasem i ġik®nu anebo zdŢraznit dvŊ 

sluġn® barvy (55 resp. 64) pŚi (zat²m) neuk§z§n² (nezaj²mav®ho) tŚ²listu a ġik®ny. Ve druh®m pŚ²padŊ 

(55 v drahĨch) jde o stejn® rozhodnut², zda uk§zat 5530 anebo to licitovat jako 5431. Dotazuj²c² si 

vŊtġinou mysl², ģe zbytek je 21 anebo 12, ale pŚi z§jmu o slem a dostateļn®m licitaļn²m prostoru se 

vŊtġinou jeġtŊ ujist², zda to nen² pŚ²pad s ġik®nou. Nav²c je moģnost pŚi dotazov® licitaci uk§zat 65, 66, 

74 nebo dokonce 76. 
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1. NejdŚ²ve po dotazu 1 je tŚeba odliġit, zda jde o vġude aspoŔ tŚ²listy s trefovou ļi k§rovou ostrou 

kr§tkost² (singl nebo ġik®na) anebo o pŚ²pad dvou drahĨch barev (10 karet ve drahĨch v pomŊru aspoŔ 

55 nebo aspoŔ 64, tedy nikoli 73 ļi nŊco takov®ho).  

2. OpŊt se licitace s minimem (9 aģ 11) velmi podob§ licitaci s maximem (12 aģ 14) a dotazuj²c² m§ 

moģnost vģdy nŊjak rozumnŊ zastavit dotazov§n² pro pŚ²pad nedostateļn® s²ly spojenĨch listŢ.  

3. Odliġuje se d§le TL od listŢ 5431/6331. TL jsou pŚesnŊ 4441 nebo 5440 bez jak®koli n§hradn² moģ-

nosti (viz vĨġe).    

4. Postup kompletn² licitace (zat²m st§le vĨhradnŊ dotazov® a bez z§sahu soupeŚŢ) n§sleduje.    

5. Licitaļn² sch®ma pŚi kr§tkosti trefov®/k§rov® s 3+listy ve zbĨvaj²c²ch barv§ch je analogie sch®mat 

s jinĨmi kr§tkostmi (po 1 a 1BT).           
 
Kompletn² dotazov§ licitace po zah§jen² 1 SRDCE  
1   1  (D)  1BT  = 3+ listy v ,  a  s OK trefovou   

                      2  = DL = obŊ drah® barvy minim§lnŊ 55 nebo 64)  

                      Vġechny ostatn² odpovŊdi = 3+ listy v ,  a  s OK v k§rech  
 
D§le po 1  1   (opŊt MIN = 9 aģ 11 FB a MAX = 12 aģ 14 FB): 

1BT =  OK  2  (D)  

      ï 2  (5+list  nebo TL s MIN)  2  (D)  2  (5+list  a MIN)  2BT (D)  3  (= 4list ) = 4351  

                                                                                                                          3  (= 6list ) = 3361 

                                                                                                                          3  (= 4list ) = 3451 

                                                                      2BT (TL, MIN)   3  (D)  3   = 4441 

                                                                                                                 3   = 4540 

                                                                                                                 3   = 5440  

                                                                                                                 3BT = 4450  

                                                                      3  (MAX, 5list  + 4list ) = 4351  

                                                                      3  (MAX, 6list  = 3361 

                                                                      3  (MAX, 5list  +  4list ) = 3451 

     2  (5+list )  2  (D)  2BT (MIN)  3  (D)  3  (5list  + 4list ) = 3541    

                                                                                3  (6list )            = 3631 

                                                                                3  (5list  + 4 ) = 4531  

                                            3  (MAX 5list  + 4list )  = 4531    

                                            3  (MAX 5list  + 4list )  = 3541  

                                            3  (MAX 6list )             = 3631 

     2  (MIN, 5+list )  2BT (D)  3  (6list ) = 6331    

                                                   3  (5list  + 4list ) = 5341 

                                                   3  (5list  + 4list ) = 5431  

                          2BT (TL s MAX)  3  (D)  3   = 4441 

                                                                               3    = 4540 

                                                                               3    = 5440  

                                                                               3BT = 4450  

     3  (MAX, 6list )            = 6331    

     3  (MAX, 5list  + 4list )  = 5341  

     3  (MAX, 5list  + 4list )  = 5431 

2  = DL   2  (D)  2  (6+list  + 4+list )  2BT!(D)  3  (MIN, 6list  + 4list ) = 46..  

                                                                                            3  (MAX, 6list  + 4list ) = 46..  

                                    2  (6+list  + 4+list )  2BT (D)  3  (MIN, 6list  + 4list ) = 64..  

                                                                                            3  (MAX, 6list  + 4list ) = 64..  

                                    2BT (5+list  + 5+list )  3  (D)  3  (MIN, 5list  + 5list )  = 55..  

                                                                                           3  (MAX, 5list  + 5list ) = 55..      
                                                                       
2  (OK v  s 5+list /TL s MIN)  2  (D)  2  (5+list  a MIN)  2BT (D)  3  (6list ) = 3316  

                                                                                                                      3  (4list ) = 4315 

                                                                                                                      3  (4list ) = 3415 

                                                                  2BT (TL, MIN)   3  (D)  3    = 4414 

                                                                                                             3    = 4504 

                                                                                                             3    = 5404  

                                                                                                             3BT = 4405  

                                                                  3  (MAX, 6list ) = 3316  
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                                                                  3  (MAX, 4list ) = 4315 

                                                                  3  (MAX, 4list ) = 3415 

 

2  (OK v  s 5+listem )  2  (D)  2BT (MIN)  3  (D)  3  (5list  + 4list ) = 3514    

                                                                                            3  (6list ) = 3613 

                                                                                            3  (5list  + 4list )  = 4513  

                                                          3  (MAX 5list  + 4list )  = 3514    

                                                          3  (MAX 5list  + 4list )  = 4513  

                                                          3  (MAX 6list )  = 3613 

2  (OK v  s MIN, 5+list )  2BT (D)  3  (5list  + 4list )  = 5314    

                                                              3  (6list )  = 6313 

                                                              3  (5list  + 4list )  = 5413  

                                             2BT (OK v  s TL s MAX)  3  (D)  3   = 4414 

                                                              3    = 4504 

                                                              3    = 5404  

                                                              3BT = 4405  

   3  (OK v  s MAX, 5list  + 4list )  = 5314    

   3  (OK v  s MAX, 6list )  = 6313  

   3  (OK v  s MAX, 5list  + 4list )  = 5413 
 

Zah§jen² 1 pik 
Kompletn² dotazov§ licitace po zah§jen² 1 PIK (opŊt 9 aģ 14 a slibuje aspoŔ tŚ²listy v 

, ,  a OK v ) po dotazu 2ǃ (D):  
2  (5+list  nebo TL s MIN)  2  (D)  2  (5+list  a MIN)  2BT (D)  3  (4list ) = 3154  

                                                                                                               3  (6list ) = 3163 

                                                                                                               3  (4list ) = 4153 

                                                                          2BT (TL, MIN)   3  (D)  3    = 4144 

                                                                                                                     3    = 4045 

                                                                                                                     3    = 5044  

                                                                                                                     3BT = 4054  

                                                             3  (MAX, 4list ) = 3154  

                                                             3  (MAX, 6list ) = 3163 

                                                             3  (MAX, 4list ) = 4153 

2  (5+list !)  2  (D)  2BT (MIN)  3  (D)  3  (5list  + 4list ) = 3145    

                                                                        3  (6list )             = 3136 

                                                                        3  (5list  + 4list )  = 4135  

                                     3  (MAX 6list )           = 3136    

                                     3  (MAX 5list  + 4list )  = 3145  

                                     3  (MAX 5list  + 4list ) = 4135 

2  (MIN, 5+list )  2BT (D)  3  (5list  + 4list )  = 5134    

                                               3  (5list  + 4list )  = 5143 

                                               3  (6list ) = 6133  

2BT (TL s MAX)  3  (D)   3    = 4144 

                                            3    = 4045 

                                            3    = 5044  

                                            3BT = 4054  

3  (MAX, 5list  + 4list ) = 5134    

3  (MAX, 5list  + 4list ) = 5143  

3  (MAX, 6list ) = 6133 

 

Zah§jen² 1BT  
Kompletn² dotazov§ licitace po zah§jen² 1 BT (opŊt 9 aģ 14 a slibuje aspoŔ tŚ²listy v , ,  
a OK v ) po dotazu 2ǃ(D): 
2  (D)  2  (5+list  nebo TL s MIN)  2  (D)  2  (5+list  a MIN)  2BT (D)  3  (4list ) = 1354  

                                                                                                                              3  (6list ) = 1363 

                                                                                                                              3  (4list ) = 1453 

                                                                           2BT (TL, MIN)   3  (D)  3    = 1444 
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                                                                                                                      3    = 0544 

                                                                                                                      3    = 0445  

                                                                                                                      3BT = 0454  

                                                             3  (MAX, 4list ) = 1354  

                                                             3  (MAX, 6list ) = 1363 

                                                             3  (MAX, 4list ) = 1453 

2  (5+list )  2  (D)  2BT (MIN)  3  (D)  3  (5list  + 4list ) = 1543    

                                                                       3  (6list ) = 1633 

                                                                        3  (5list  + 4list ) = 1534  

                                    3  (5list  + 4list ) = 1534    

                                    3  (5list  + 4list )  = 1543  

                                    3  (6list ) = 1633 

2  (MIN, 5+ !)  2BT (D)  3  (6list ) = 1336    

                                             3  (5list  + 4list ) = 1345 

                                             3  (5list  + 4list ) = 1435  

 

2BT (TL s MAX)  3  (D)  3    = 1444 

                                           3    = 0544    

                                           3    = 0445  

                                           3BT = 0454 

3  (MAX, 6list ) = 1336    

3  (MAX, 5list  + 4list )  = 1345  

3  (MAX, 5list  + 4list )  = 1435 
 

Zah§jen² 2 trefy 
Kompletn² dotazov§ licitace po zah§jen² 2 TREFY (9 aģ 14 JL  list anebo DL  + levn§ 
aspoŔ 46, 64, 55) po dotazu 2ǅ:  
(teļky vyjadŚuj² nezn§mĨ poļet karet v pŚ²sluġn® barvŊ)  

2  (6list  + levnĨ 4list)  2  (D)  2BT (MAX 4list ) = .6.4 

                                                      3  (MIN! 4list ) = .6.4 (aby se to dalo s MIN pasovat)! 

                                                      3  (MIN 4list ) = .64.  

                                                      3  (MAX 4list ) = .64. 

                                        2BT (slabġ² D na levnou)  3  (trefovĨ 4list) = .6.4  

                                                                                    3  (k§rovĨ 4list) = .64. 

2  (55  + levn§)  2BT (D)  3  (MIN )  = .5.5 

                                               3  (MIN )  = .55. 

                                               3  (MAX )  = .5.5 

                                               3  (MAX ) = .55.  

                               3  (Podm²nŊnĨ stop  Śekni pas m§ġ-li trefy, Śekni 3 m§ġ-li k§ra)  

                               3  (Podm²nŊnĨ stop  Śekni pas m§ġ-li k§ra, Śekni 3 m§ġ-li trefy)  

2BT (7  s MIN)  3  (D na tŚ²list)  3  (3list ) = .73. 

                                                         3  (3list ) = .7.3 

                                                         3  (3list ) = 37..  

3  (MIN, 6  + 4 )  = .4.6 

3  (MIN, 6  + 4 )  = .46. 

3  (MAX, 6  + 4 ) = .4.6      

3  (MAX, 6  + 4 ) = .46.   

3BT (8+list  a 5 aģ 6 ZZ) = .8+.. 

 

Zah§jen² 2 k§ra  
Kompletn² dotazov§ licitace po zah§jen² 2 KĆRA (9 aģ 14 JL  list anebo DL  + levn§ 
aspoŔ 46, 64, 55) po dotazu 2Ǆ:  
2  (7list  nebo 6list + levnĨ 4list)   

          ï 2BT (D)  3  (6list  + 4list )  3 (D)  3 (MAX) = 6..4 

                                                              3 (MIN!) = 6..4 

                            3  (6  + 4 )  3  (D)   3  (MIN!) = 6.4. 

                                                                     3BT(MAX) = 6.4. 
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                           3  (7list  + 3list ) = 73..   

                           3  (7list  + 3list )   = 7..3   

                           3BT (7list  + 3list ) = 7.3.                                                                                

           3  (Podm²nŊnĨ stop  Śekni pas m§ġ-li , Śekni 3m§ġ-li   

             Śekni 3 m§ġ-li 7  a 3  a 3  m§ġ-li 7  a 3 v levn®)  

           3  (Podm²nŊnĨ stop  Śekni pas m§ġ-li , Śekni 3 m§ġ-li , Śekni 3 m§ġ-li 7 ) 

2BT (MIN, 55  + levn§)  3  (Podm²nŊnĨ stop  Śekni pas m§ġ-li , Śekni 3 m§ġ-li ) 

                                         3  (Podm²nŊnĨ stop  Śekni pas m§ġ-li , Śekni 3 m§ġ-li ) 

                                         3  (D)  3  (55  + )  = 5..5 

                                         3BT(55  + ) = 5.5.  

3  (6list  + 4list )  3  (D)  3  (MAX!) = 6..4 

                                               3  (MIN!)  = 6..4           

3  (6list  + 4list )  3  (D)  3  (MIN!) = 6..4 

                                               3  (MAX!)  = 6..4 

                     (PŚi 64 i 46 jde o to, aby minimum byly vģdy pasovateln® 3) 

3  (MAX, 5list  + 5list ) = 5..5      

3  (MAX, 5list  + 5list ) = 5.5.   

8BT (8+  a 5 aģ 6 ZZ) = 8+... 
 

Zah§jen² 2 srdce 
Kompletn² dotazov§ licitace po zah§jen² 2 SRDCE (9 aģ 14, levn® aspoŔ 46, 64, 55 nebo 
MIN a 7list  + 3list ) 
 2  (D)  2BT (MIN a 55 ) = ..55 

                3  (MIN a 6list  + 4list ) ..46 

                3  (MIN 6list  + 4list  nebo 7list  + 3list )  3  (D)  3  (64)   = ..64  

                                                                                                         3BT (73) = ..73 

                 3  (MAX a 6  + 4 ) = ..46  

                 3  (MAX a 6  + 4 ) = ..64  

                 3BT (MAX a 55 )      = ..55   
 

Zah§jen² 2 piky  
Kompletn² dotazov§ licitace po zah§jen² 2 PIKY (9 aģ 14  a 7+list trefovĨ) 

 2BT (D)  3  (MIN a JL)  3  (D)  3  (7list  + 3list )   = .3.7 

                                                           3  (7list  + 3list )   = 3..7 

                                                           3BT (7list  + 3list ) = ..37      

                  3  (MAX a 7list  + 3list )   = ..37 

                  3  (MAX a 7list  + 3list )   = .3.7 

                  3  (MAX a 7list  + 3list ) = 3é7               

              3BT (8+list  a 5 aģ 6 ZZ)  = é8+ 

 
Zah§jen² 2 BT  
Kompletn² dotazov§ licitace po zah§jen² 2 BT (9 aģ 14  a 7list k§rovĨ  s vylouļen²m 
MIN s 7  + 3 )  
 3  (D)  3  (MIN a JL)  3  (D)  3  (7list  + 3list )   = 3.7. 

                                                         3BT (7list  + 3list ) = .37.  

            3  (MAX a 7list  + 3list )   = .37.              

                 3  (MAX a 7list  + 3list )   = 3.7. 

                 3BT (MAX a 7list  + 3list ) = ..73 

Zah§jen² 3 trefy  

Kompletn² dotazov§ licitace po zah§jen² 3 TREFY (12 aģ 14  a 7list srdcovĨ)  
 3  (D)  3 (7list  + 3list ) = .7.3     

                3  (7list  + 3list ) = 37.. 

                3BT (7list  + 3list ) = .73. 
 

Zah§jen² 3 k§ra 



ï 18 ï  
 

Kompletn² dotazov§ licitace po zah§jen² 3 KĆRA (12 aģ 14  a 7list pikovĨ)  
 3  (D)  3  (7list  + 3list levnĨ!) !!! = VĨjimka, kdy se 3list nedolicituje  

                3BT (7list  + 3 )        =  73.. 

 

 

Kompletn² licitace od 1Ǆ do 3ǅ bez z§sahu soupeŚŢ  
(KaģdĨ dotaz ukazuje, ģe jeġtŊ st§le je aspoŔ ġance na celou hru)   
 
Po zah§jen² 1 SRDCE  
 1  (D)  (viz kompletn² dotazov§ licitace) 

 1BT: Ukazuje 1. Asi 9 aģ 11 FB a minim§lnŊ 43 v levnĨch a maxim§lnŊ 33 v drahĨch. 

                          2. Nejm®nŊ ġestilist k§rovĨ, orientaļnŊ 9 aģ 11 FB (body hlavnŊ v )          

             2  (4+list  a OK v ǅ)  PAS (pŚi prvn² moģnosti) 

                                                      2  (pŚi druh® moģnosti)  

                                                               ï PAS s minimem     

                                                                2 /2  (5+list a MAX s OK v ) 

                                                              2BT (singl k§rovĨ top figura a MAX)  

                  2  (4+list  a OK v ǃ)    

              2  (6list  nebo jen 5list  s MAX) 

                      2  (6list  nebo jen 5list  s MAX) 

                      2BT (55 nebo 64 v drahĨch a MAX)  3  (D)  3  (55 )         

                                                                                                 3  (64 ) 

                                                                                                 3  (64 )  

                      3  (5+list  a MAX) 

                      3  (5+list  a MAX) 

                      3  (7list  nebo jen 6list  s MAX, kolem 5 ZZ)   

                      3  (7list  nebo jen 6list  s MAX, kolem 5 ZZ)   

  2  (6+ , orientaļnŊ 9 aģ 11 FB, ale sp²ġe do pasu pŚi kr§tkosti trefov® u partnera)  

    Analogie pŚedchoz²ho sledu 1  1BT  2   2  , kdy lze opatrnŊ uk§zat s²lu takto: 

                              2 /2  (5+list a MAX s OK v ) 

                            2BT (trefov§ top figura a MAX)  

 2  (v²ceznaļn®, Śekni 2 )  2  (vģdy!)  PAS (4+list , slabost, BLOK)   

                                                                   2  (pŚesnŊ 4list , vyluļuje 4list , 8 ZZ  

                                                                   2BT (aspoŔ 44 v drahĨch, 8 ZZ)  

                                                                   3 /3  (kompletn² 6+ , nŊco vedle, asi 8 ZZ)  

                                                                   3 /3  (5list ve jmenovan® barvŊ, 8 ZZ) 

 2  (pŚesnŊ 4list , vyluļuje 4list , 8 ZZ)      

 2  (4+list , vyluļuje 4list , BLOK) 

 2BT (aspoŔ 44 v drahĨch, BLOK)  

 3 /3  (kompletn² 6+list a nic vedle) 

 3 /3  (5+list, BLOK) 

 4 /4  (BLOK nebo z bilance, ale urļitŊ bez z§jmu o slem 

  

Kompletn² licitace po zah§jen² 1 pik   
 1BT (asi 9 aģ 11 FB, s²la hlavnŊ v srdc²ch bez levn®ho 5listu a pikov®ho 4listu) 

 2  (D)  (viz kompletn² dotazov§ licitace na str. 6) 

 2  (v²ceznaļn® a pŚ²kaz k hl§ġce 2) 

              2  (aģ na 2 povinn®) 

                                      PAS (chci hr§t) 

                                      2  (pŚesnŊ 4list , 8 ZZ)  

                                      2BT (aspoŔ 3listy do  se s²lou na V)  

                                      3 /3  (list , 8 ZZ)  

                                      3  (kompletn² taģnĨ 6+list , s jednou figurou vedle) 
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                                      3  (5list , 8 ZZ) 

                2  (6list  a MAX, vĨjimeļnŊ pŊknĨ 5list) 

 2  (6list , 8 ZZ, asi 9 aģ 11 FB hlavnŊ v srdc²ch)    

 2  (BLOK do 9 FB i jen se 4listem ) 

 2BT (aspoŔ 3listy do  a BLOK pŚed ) 

 3 /3  (BLOKY do 9 FB) 

 3  (kompletn² 6+list , taģn§ barva do BT, nic vedle)  

 3  (BLOK na 6+list ) 

 4 /4  (BLOKY) 

 CELĆ HRA v jak®koli barvŊ (chci hr§t, z bilance nebo BLOK, urļitŊ bez z§jmu o slem)  

 
Po zah§jen² 1 BT  
 2  (D)  (viz kompletn² dotazov§ licitace na str. 7) 

 2  (v²ceznaļn® a pŚ²kaz k hl§ġce 2)  2  (povinn® vģdy)  

                                          PAS (chci hr§t) 

                                          2  (6+ , asi 9 aģ 11 FB, 8 ZZ)  

                                          2BT (aspoŔ 3 fity do  se s²lou na V)  

                                          3 /3 /3  (5  , 8 ZZ)  

                                          3  (kompletn² taģnĨ 6+, jedna figura vedle) 

 2  (pŚesnŊ 4list , 9 aģ 11 FB, 8 ZZ)    

 2  (pŚednost pro piky) 

 2BT (aspoŔ 3 fity do  BLOK pŚed ) 

 3 /3 /3  (BLOKY do 9 FB) 

 3  (kompletn² taģnĨ 6+list , nic vedle) 

 4 /4  (BLOKY) 

 CELĆ HRA v jak®koli barvŊ (chci hr§t, z bilance nebo BLOK, urļitŊ bez z§jmu o slem)  

 

Po zah§jen² 2 TREFY  
 2  (D)  (viz kompletn² dotazov§ licitace na str. 7) 

 2  (STOP s 3+list )  3 /3  pŊknĨ levnĨ 6+list a s chut² do 3BT) 

 2  (semipozitivn² s 5+list  a s nejvĨġe dubl ) 

 2BT (pŚ²kaz k licitaci levn®ho 4+list nebo srdcov®ho 7+listu) 

 3 /3  (semipozitivn² s 6+listem nebo s velmi dobrĨm 5listem) 

 3  (vĨzva s 4+listem ) 

 3  (vĨzva na pŊkn®m 6+) 

 4  (BLOK nebo z bilance, ale urļitŊ bez z§jmu o slem) 

 jin§ cel§ hra (do pasu bez z§jmu o slem) 

 
Po zah§jen² 2 KĆRA  
 2  (D)  (viz kompletn² dotazov§ licitace na str. 8) 

 2  (STOP s 3+list )  3 /3  pŊknĨ levnĨ 6+ a s chut² do 3BT) 

 2BT (pŚ²kaz k licitaci levn®ho 4+list, srdcov®ho 3list nebo pikov®ho 7+listu) 

 3 /3  (semipozitivn² s 6+list nebo s velmi dobrĨm 5listem) 

 3  (vĨzva na pŊkn®m 6+list ) 

 3  (vĨzva na 4listu )  

 4  (BLOK nebo z bilance, ale urļitŊ bez z§jmu o slem) 

 jin§ cel§ hra (do pasu bez z§jmu o slem)) 

 
 
Po zah§jen² 2 SRDCE  
 2  (D)  (viz kompletn² dotazov§ licitace na str. 8) 
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 2BT (pŚ²kaz k licitaci lepġ² levn®) 

 3 /3  (STOP) 

 3 /3  (vĨzvy na pŊkn®m 6+list / ) 

 cel§ hra (do pasu bez z§jmu o slem) 

 
Po zah§jen² 2 PIKY  
 2BT (D)  (viz kompletn² dotazov§ licitace na str. 8) 

 3  (STOP) 

 nov§ barva pod ¼rovn² hry (vĨzva  na pŊkn®m 6+list)  

 cel§ hra (do pasu bez z§jmu o slem) 

 

Po zah§jen² 2BT  
 3  (D)  (viz kompletn² dotazov§ licitace na str. 8) 

 3  (STOP) 

 nov§ barva pod ¼rovn² hry (vĨzva  na pŊkn®m 6+listu)  

 cel§ hra (do pasu bez z§jmu o slem) 

Po zah§jen² 3 TREFY  
 3  (D)  (viz kompletn² dotazov§ licitace na str. 8) 

 3  (STOP) 

 nov§ barva pod ¼rovn² hry (vĨzva  na pŊkn®m 6+listu)  

 cel§ hra (do pasu bez z§jmu o slem) 

 

DoplŔky k licitaci bez z§sahu soupeŚŢ  

a) Slemov® dotazy a ukonļen² dotazov® licitace na rozlohu   
 

BW5,5 (d§v§ jen partner zahajitele, kterĨ m§ 9 aģ 11 nebo 12  14  

(po zah§jen² PAS mohou pouģ²t oba BW5,5 maj²-li oba 15 FB)  

+ 1 = 1/ 3,5     +2 = 1,5/4     +3 = 2/4,5     +4 = 0/2,5/5     +5 = 0,5/3/5,5 

 

BW5,5 sl²bil-li partner 0 aģ 8 FB 

+1 = 0     +2 = 0,5   + 3 = 1   +4 = 1,5   +5 = 2          

 

GERBER 4ǃ po pŚirozen® BT licitaci, kdy 4BT je kvantitativka nebo   

BLACKWOOD 4BT po pŚirozen® lixcitaci, kdyģ nen² jasn®, kter§ barva by mohla bĨt trumfov§     

+1 =1/4     +2 = 0/3    +3 = 2 A + 1 or 4 K     +4 = 2 A + 0 or 3 K     +5 = 2A + 2K  
DOROSZEWICZ (jen po BW5,5)  

+1 = nic or AKQ           + 2 = Q or AK             +3 = K or AQ           +4 = A or KQ  
Dotaz na trumfov®ho kluka po BW5,5 a po aspoŔ jednom dotazu Doroszewicze  

Je to dotaz 5BT (je-li PAS vylouļenĨ) s odpovŊŅmi ģǃ = nem§m a 6 kar = m§m.     

 

ï PŚedļasn® opuġtŊn² dotazov® licitace (bez z§sahu soupeŚŢ) mŢģe m²t tŚi dŢvody. Ten prvn² pŚ²-

pad uģ jsme nŊkolikr§t zm²nili a je to situace, ve kter® partner zahajitele (tedy odpov²daj²c² ï Ś²kejme 

tazatel, kterĨ se vģdy kromŊ po zah§jen² PAS vģdy dotazuje) nem§ potŚebnou s²lu na dalġ² dotazy a 

pŚech§z² na pŚirozenou licitaci (NAT). DruhĨm dŢvodem mŢģe bĨt skuteļnost, ģe tazatel uģ v², kterĨ 

chce hr§t a nem§ dŢvod dokonļit dotazov§n². Potom mŢģe kdykoli skoļit na jakoukoli celou hru nebo i 

na slem. TŚet²m pŚ²padem je situace, kdy licitace sice nebyla dokonļena, ale byl d§n GF(!) a tazatel 

by r§d poloģil slemovĨ dotaz BW5,5 nebo jen dotaz na esa. Potom kaģd§ hl§ġka pod ¼rovn² hry, kter§ 

nen² rel® a nen² BT je dotaz BW 5,5 na jmenovanou barvu, zat²mco skok na 4BT je BLACKWOOD. Po 

BW5,5 mohou pak n§sledovat dotazy. PŚi pravidelnĨch rozloh§ch je vġak skok na 4BT jen stejnŊ jako 

zvĨġen² 3BT na 4BT jen kvantitativka.  

ï Po ukonļen² dotazov® licitace (tedy cel§ hra je jist§) m§ tazatel opŊt tŚi moģnosti. Prvn² moģnost² 

je pŚ²pad, ģe dotazov§ licitace skonļila do 3ǃ. Pak tazatel mŢģe poloģit BW5,5 ve vġech ļtyŚech bar-

v§ch pŚirozenŊ hl§ġkami 3ǅ, 3Ǆ, 3ǂ a 4ǃ a celou hru nebo dokonce slem licitovat pŚ²mo hl§ġkami 
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3BT/4Ǆ/4ǂ/5ǃ/5ǅ atd. Skonļila-li vġak dotazov§ licitace na ¼rovni 3ǅ/3Ǆ/3ǂ/3BT (jin® moģnosti nejsou), 

pak mus² odliġit druhĨ pŚ²pad, kterĨm je ukonļen² licitace celohern²m z§vazkem. 3BT mŢģe pouģ²t, 

protoģe to nikdy dotaz ģ§dnĨ nen², ale pro stop na 4Ǆ/4ǂ/5ǃ/5ǅ mus² vyuģ²t stopuj²c² hl§ġku Ru-

miŒsk®ho, kterou jsou  4ǅ, na kterou pŚijde jedin§ moģn§ hl§ġka 4Ǆ.Tazetel pak pasuje nebo oprav² na 

4ǂ/5ǃ/5ǅ. Je moģn® na 5ǃ/5ǅ rovnou skoļit v pŚ²padech, kdy to jezdnoznaļnŊ nemŢģe m²t jinĨ neģ 

stopuj²c² vĨznam. TŚet² pŚ²pad je pouģit² dotazŢ BW5,5 (st§le v pŚ²padŊ, ģe licitace skonļ² na 3ǅ nebo 

vĨġe). Pak trumfy (dotaz BW5,5) jsou urļen® poŚad²m barev dotazovan®ho (t®mŊŚ vģdy zahajitele) 

podle d®lky s t²m, ģe pŚi stejn® d®lce dvou nebo tŚ² barev m§ pŚednost vģdy niģġ² barva. Tedy hl§ġka 

+1 je BW5,5 pro nejdelġ² barvu, +2 pro druhou nejdelġ² barvu, +3 pro tŚet² barvu a i +4 pro nejkratġ² 

(posledn² barvu v poŚad²), kdyģ stopuj²c² hl§ġky 3BT a 4ǅ se nepoļ²taj².   

 

NapŚ²klad zahajitel uk§zal rozlohu 5ǂ4Ǆ3ǅ1ǃ. Licitace probŊhla 1Ǆ ï 1ǂ (D) ï 1BT (OK v ǃ) ï 2ǃ (D) ï 3Ǆ, takģe 

zahajitel m§  12 aģ 14 FB s rozlohou (od pikŢ) 5431a licitace skonļila na 3Ǆ. Podle vĨġe uveden®ho hl§ġka 3ǂ =  

= BW5,5 v pik§ch, 4ǃ = BW5,5 v srdc²ch, 4Ǆ = BW5,5 v k§rech a 4ǂ = BW5,5 v trefech (i kdyģ je tam singl a moh-

la by tam bĨt i ġikena). Poznamenejme, ģe hl§ġka 3 BT by byl koneļnĨ z§vazek a 4ǅ pŚikazuj² hl§ġku 4Ǆ, po kter® 

mŢģe pŚij²t PAS nebo oprava na 4ǂ/5ǃ/5ǅ. Skonļ²-li napŚ. licitace na 3BT nic se na uvedenĨch principech nemŊn², 

takģe hl§ġky 4ǃ/4Ǆ/4ǂ/5ǃ dotazy BW5,5 a 4ǅ jsou st§le pŚ²kazem k hl§ġce 4Ǆ.  

 

Po odpovŊdi na BW5,5 mŢģe pŚij²t Doroszewicz pŚirozenŊ na kteroukoli ze zb§vaj²c²ch barev. Hr§li 

jsme to s Jel²nkem tak, ģe BW5,5 na nejkratġ² barvu nebo Doroszewicz na nejkratġ² barvu je D, zda 

rozloha napŚ. 6331 je v poŚ§dku (odpovŊŅ +1) ļi lepġ² tedy zde 7330 (odpovŊŅ +2). Pokud dotazov§ 

licitace (u jednobarevnĨch nebo dvoubarevnĨch listŢ 8???, 73??, 64??, 55?? informuje jen o jedn® 

nebo dvou barv§ch, pak BW5,5 se tĨk§ jen t®to jedn® nebo dvou barev a nikoli tŊch barev s otazn²-

kem. Poloģ²-li v tŊchto pŚ²padech tazatel D na kteroukoli z tŊchto barev je to D na poļet karet v t®to 

barvŊ s odpovŊŅmi 1,2,3+ , tedy s odpovŊŅmi hl§ġkami +1,+2,+3. Pokud pŚijde Doroszewicz na nŊkte-

rou z tŊchto barev je to D na kontrolu v poŚad² ani prvn² ani druh® kolo (nejvĨġe Q), druh® kolo (K nebo 

singl), prvn² kolo A nebo ġikena). M§-li tedy v ¼myslu tazatel hr§t slem v nŊkter® z tŊchto 2/3 barev 

nezbĨv§ mu neģ se zeptat na esa hl§ġkou 4BT anebo (je-li uģ GF situace) ozn§mit svoj² barvu dŚ²ve 

m²sto dokonļen² dotazov® licitace. Poznamenejme jeġtŊ, ģe po BW5,5 a dalġ²ch dotazech Dorosze-

wizce je nov§ barva i na 6. stupni (pod ¼rovn² barvy trumfŢ dle BW5,5) st§le Doroszewicz. Hl§ġka na 

6. stupni vyġġ² neģ je barva trumfŢ (dle BW5,5) je vġak stopuj²c² stejnŊ jako jak§koli hl§ġka na 7. stup-

ni.  Tato skuteļnost je vyuģiteln§ i v pŚ²padŊ, kdy tazatel chce hr§t jinou barvu neģ je jedna z tŊch do-

vou, kter® zahajitel sl²bil. NapŚ²klad zahajitel uk§zal 55 v levnĨch a tazatel pouģil BW5,5 v trefech nebo 

k§rech a po odpovŊdi skoļil na 6Ǆ. Plat² t®ģ, ģe po odpovŊdi BW5,5 je skok na 6. stupeŔ v jin®= barvŊ 

vģdy stopuj²c².     

 

b) 1BT/2BT po pŚirozen® licitaci (nikoli po zah§jen² 1ǃ!! ). N§sleduje KL1/KL2  

KL1 = Llicitace po naġem z§sahu 1BT a KL2 po naġem z§sahu 2BT 

Tot®ģ po sledu PAS ï 1ǅ ï 1BT/2BT (= PR a 19 aģ 21 FB/22 aģ 23 FB)   

Pozor! Po sledu PAS  ï 1ǃ ï 1Ǆ/1ǂ/1BT = 15 aģ 19 FB a stejn® rozlohy jako jsou zah§jen² 1Ǆ/1ǂ/1BT 

(15 ï 16 = MIN a 17 ï 18 = MAX  
 

2  = ModifikovanĨ (Puppet) Stayman s AV (nevyluļuje 54 ani 54  se s²lou na hru). Pak: 

 2  = aspoŔ jeden drahĨ 4list s MIN.  

        Pak odpov²daj²c²:      

         2 /2  = 4list /   rovnŊģ s MIN    

         2BT = bez drah®ho 4listu s MIN  

         3  = AVS s obŊma drahĨmi 4 listy (mŢģe to bĨt i 54 v drahĨch). Pak zahajitel:  

                               3 /3  = pŚijet² vĨzvy do slemu (min uģ uk§zal) a uk§z§n² fitu /   

                               4 /4  = BW 5,5 v /     

                               4 /4  = STOP   

         3  = GF s obŊma drahĨmi 4listy (mŢģe to bĨt i 54 v drahĨch pŚi s²le na GF)     

         3  = GF se srdcovĨm 4listem (vyluļuje pikovĨ 4list a zat²m jen hled§ fit)  

         3  = GF s pikovĨm 4listem (vyluļuje srdcovĨ 4list a zat²m jen hled§ fit)  

         3BT = mŊl jsem z§jem jen o 5 list drahĨ  

         4  = BLACKWOOD   
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  2 /2  = MIN s 5listem ve jmenovan® barvŊ (5332). Pak:  

         2BT = STOP bez fitu s MIN  

         3 /3  (barva odpovŊdi) = V (hled§ maximum minima s fitem)  

         4  = BW5,5 v dohodnut® barvŊ (/ )    

         4BT = kvantitativka bez fitu (vid² 30 pŊknĨch aģ 32 FB na lince)       

  2BT = MIN bez drah®ho 4+listu. Pak: 

         3  = Hled§ lepġ² z§vazek s 5+listem trefovĨm!!! (mysl² si, ģe 3 jsou lepġ² neģ 2BT)  oļek§v§ PAS   

         3  = S²la na slem a D na levn®. Pak zahajitel: 

                              3 /3  = 5list /   

                              3BT = 3334/3343  

                              4 /4  = 44 v levnĨch a dubl /   

         3 /3  = 54 /  (GF s 5 listem ve jmenovan® barvŊ a 4listem ve druh® drah®)  

         4  = BLACKWOOD  

         4BT = kvantitativka   

  3   = MAX (= GF) bez drah®ho 4+listu. Pak:  

         3  = S²la na slem a D na levn®. Pak zahajitel: 

                              3 /3  = 5list /   

                              3BT = 3334/3343  

                              4 /4  = 44 v levnĨch a dubl /   

         3 /3  = 54 /  (GF s 5 listem ve jmenovan® barvŊ a 4listem ve druh® drah®)  

         4  = Blackwood  

         4BT = kvantitativka (vid² 30 aģ 32 FB)  

 3  = MAX (= GF) s aspoŔ jedn²m drahĨm 4listem. Pak:           

        3  = srdcovĨ 4list (vyluļuje pikovĨ) a zat²m jen hled§ fit  

        3  = pikovĨ 4list (vyluļuje srdcovĨ a zat²m jen hled§ fit 

        3BT = STOP (mŊl jsem, z§jem jen o drahĨ 5 list) 

        4  = AVS s obŊma drahĨmi 4listy. Pak zahajitel:  

                               4  = m§m t®ģ obŊ drah® a jsou rovnocenn®  

                               4 /4  = toto je mŢj jedinĨ nebo lepġ² drahĨ 4list   

        4  = s²la jen na hru s obŊma drahĨmi 4listy  

  3 /3  = MAX (= GF) a 5332 (s 5listem ve jmenovan® barvŊ). Pak  

        4  = BW5,5 v BO    

        3BT = STOP  

        4 /4  (zvĨġen²) = STOP  

        4BT = kvantitativka bez fitu (vid² 30 aģ 32 FB)  

        

Jacobyho (transfer) na srdce (nevyluļuje 54/64  se s²lou jen na V  se s²lou na hru to licituje pŚes dotaz 2)   

Zahajitel  se 4kartovĨm fitem a s minimem licituje 3 ; se 4kartovĨm fitem a s maximem licituje barvu, ve kter® m§ soustŚedŊn® 

body; se 4kartovĨm fitem a s maximem mŢģe licitovat  2BT nechce-li nic uk§zat anebo jsou-li body ve vġech nebo t®mŊŚ ve 

vġech barv§ch.     

2  = povinn® s dublem i tŚ²listem). Pak: 

 2  =  AspoŔ 54  s²la na V. Pak zahajitel:     

                       pas s minimem s 4 kartovĨm fitem pikovĨm   

                       2BT = bez 3kartov®ho fitu v srdc²ch a bez 4kartov®ho fitu v pik§ch. Pak jeġtŊ 3 = 64 a nov§ V   

                       3  = M§m MIN, ale m§m fit srdcovĨ bez fitu pikov®ho    

                       3  = maximum minima s 4listem pikovĨm  (hled§ jeġtŊ nŊjakou rezervu u zahajitele)    

                       3BT = bez fitu s MAX   

                       4 /4  = fit ve jmenovan® barvŊ (tŚ²list srdcovĨ anebo 4/5 list pikovĨ a aspoŔ mal§ rezerva   

 2BT = V s 5332, nebo s 54 pŚi levn®m 4listu a MIN. Pak zahajitel:    

                       PAS s MIN a bez fitu (asi m§ rozlohu 4432 s dublem srdovĨm)   

                       3 /3  = 5list s MIN a dublem  (hled§ lepġ² z§vazek) 

                       3  = m§m fit , ale V nepŚij²m§m  

                       3  = GF s 5233 (tedy bez fitu  s 5listem )   

                       3BT = bez fitu srdcov®ho s MAX   

                       4  = m§m fit a V pŚij²m§m  

 3 /3  = 4+list a F (vid²m aspoŔ 23 FB na lince anebo m§m 55+ se jmenovanou levnou). F do aspoŔ 3!     

                       3 = nem§m  fit, ale m§m 4+list k§rovĨ   

                       3  = absolutn² minimum (nejsp²ġe s dublem srdcovĨm)       

                                       PAS = radŊji 3 neģ 3BT  

                                       3BT = pasuj s dublem anebo Śekni 4 s tŚ²listem (radŊji 3BT neģ 3 na 7 trumfŢ)   

                                       4 /4  = VS s aspoŔ 54  

                                       4  = 64    

                       3  = GF s 5233 (bez fitu  s 5listem )  

                       3BT = s malinkou rezervou bez fitu   

                       4  = MAX s fitem    
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 3  = 6list srdcovĨ a V do hry (bez pikov®ho 4listu)  

 3 /4 /5  = SKOK v NB = samosplinter na suver®nn² srdcov® barvŊ (POZOR 4 je BW5,5 v srdc²ch)     

 4  = BW 5,5 v srdc²ch s 6+listem (jdu s§m do slemu) 

 4  = VS s 6+ listem  srdcovĨm bez OK.  Pak 4BT je BW 5,5  

 4 BT =  VS s 5332 pŚi 14 aģ 16 FB (vid² 30 aģ 32 FB)  

 

2  = Jacobyho (transfer) na piky   

Zahajitel  se 4kartovĨm fitem a s minimem licituje 3 ; se 4kartovĨm fitem a s maximem licituje barvu, ve kter® m§ soustŚedŊn® 

body; se 4kartovĨm fitem a s maximem mŢģe licitovat  2BT nechce-li nic uk§zat anebo jsou-li body ve vġech nebo t®mŊŚ ve 

vġech barv§ch.     

2  = jinak povinn® s dublem (v nŊkterĨch sledech i s Ĳ kartovĨm fitem. Pak: 

 2BT = V s 5332, nebo s 54 pŚi levn®m 4listu a MIN. Pak zahajitel:    

                       PAS s MIN a bez fitu (asi m§ rozlohu 4432 s dublem pikovĨm)   

                       3 /3  = 5list s MIN (hled§ lepġ² z§vazek s dublem pikovĨm) 

                       3  = GF s 5233 (tedy bez fitu  s 5listem ) 

                       3  = m§m fit , ale V nepŚij²m§m  

                  3BT = bez fitu pikov®ho s MAX   
                       4  = m§m fit a V pŚij²m§m  

 3 /3  = 4+list a F (vid²m aspoŔ 23 FB na lince anebo m§m 55+ se jmenovanou levnou). F do aspoŔ 3      

                       3 = nem§m  fit, ale m§m 4+list k§rovĨ   

                       3  = GF s 5233 (tedy bez fitu  s 5listem ) 

                       3  = ¼pln® minimum (nejsp²ġe s dublem pikovĨm)       

                                       PAS = radŊji 3 neģ 3BT  

                                       3BT = pasuj s dublem anebo Śekni 4 s tŚ²listem (radŊji 3BT neģ 3 na 7 trumfŢ)   

                                       4  = 64    

                3BT = s malinkou rezervou bez fitu     

                       4  = MAX s fitem    

 3  = 4list srdcovĨ a s²la jen na V  

 3  = 6+ list pikovĨ a V                     

 4  = BW 5,5 v pik§ch s 6+listem (jdu s§m do slemu)  

 4 /4 /5  = SKOK v NB = AVS a samosplinter na suver®nn² pikov® barvŊ (POZOR 4 je BW5,5)   

 4  = VS s 6+ listem  bez OK . Pak 4BT je BW5,5    

 4 BT =  VS s 5332 pŚi 14 aģ 16 FB (opŊt tedy vid² 30 aģ 32 FB)  
 

2  = Jacobyho transfer  na trefy   

S ¼myslem: 

a)  Hr§t 3 (s aspoŔ 6listem ) 

b)  Hr§t 3BT pŚi aspoŔ tŚet²m kr§li ļi esu v trefech v listu zahajitele (slibuje 6+list trefovĨ s aspoŔ ġestĨm kr§lem ļi esem)  

c)  VS ve snaze naj²t fit  (s aspoŔ 5listem   mŢģe bĨt i jen rozloha 5332 )  

Reakce zahajitele  

 2BT = vĨzvu do 3BT pŚij²m§m. Pak 3  = STOP (chtŊl jsem jen stopnout) a 3BT = STOP (byla to jen vĨzva). Jinak 3 /3 /3   

ukazuj² aspoŔ 54 a VS. Zahajitel po 3 /3 /3  m§ moģnost zvĨġit drahou (bez z§jmu o slem), d§t BW5,5 v  hl§ġkou 4 nebo 

ve druh® hl§ġkou 4; uk§zat rezervu bez fitu skokem na 4BT anebo vyj§dŚit nez§jem (po zjiġtŊn² druh® barvy) hl§ġkou 3BT. 

Rebid 4  odpov²daj²c²ho po 2BT je pŚ²mo BW5,5  v  skoky na 4 /4 /4  jsou splintery na 6+ listu trefov®m. Skok na 4BT 

ukazuje 5332 a VS.       

 3  = vĨzvu do 3BT nepŚij²m§m. Pak opŊt 3/3 /3  ukazuje rozlohu aspoŔ 54 a st§le trvaj²c² z§jem o slem. Zahajitel m§ opŊt 

moģnost zvĨġit drahou (bez z§jmu o slem), d§t BW5,5 v  hl§ġkou 4 nebo ve druh® barvŊ hl§ġkou 4; uk§zat rezervu bez fitu 

skokem na 4BT anebo vyj§dŚit nez§jem (po zjiġtŊn² druh® barvy) hl§ġkou 3BT. OpŊt rebid 4 odpov²daj²c²ho po 3 je pŚ²mo 

BW5,5 v , skoky v nov® barvŊ na 4/4 /4  jsou splintery s 6+listem trefovĨm a hl§ġka 3BT ukazuje 5332 a VS. .     
 

2BT = Jacobyho transfer na k§ra   

S ¼myslem: 

a)  Hr§t 3 (s aspoŔ 6listem )  

b)  Hr§t 3BT pŚi aspoŔ tŚet²m kr§li ļi esu v k§rech v listu zahajitele (s aspoŔ 6listem ) 

c)  Naj²t fit pro pŚ²padnĨ slem (s aspoŔ 5listem  a mŢģe bĨt i jen rozloha 5332) 

Reakce zahajitele  

 3  = vĨzvu do 3BT pŚij²m§m. Pak 3  = STOP a 3BT = STOP (byla to vĨzva). Rebidy odpov²daj²c²ho 3/3  ukazuj² 4list 

(rozlohu aspoŔ 54 a VS. Zahajitel m§ moģnost po 3/3  zvĨġit drahou (bez z§jmu o slem), d§t BW5,5 v  hl§ġkou 4, d§t 

BW5,5 ve sl²ben® drah® hl§ġkou 4, uk§zat rezervu bez fitu skokem na 4BT anebo vyj§dŚit nez§jem (po zjiġtŊn² druh® barvy) 

hl§ġkou 3BT. Rebid 4 odpov²daj²c²ho po 3 je pŚ²mo allum k§rovĨ a 4(!)/4 /4  jsou splintery na 6+ listu k§rov®m.     

 3  = vĨzvu do 3BT nepŚij²m§m. Pak zcela stejnŊ jako po trefech 3 v drah® barvŊ ukazuj² rozlohu aspoŔ 54 a st§le trvaj²c² 

z§jem o slem. Zahajitel m§ opŊt moģnost zvĨġit drahou (bez z§jmu o slem), d§t allum k§rovĨ hl§ġkou 4, d§t allum ve sl²ben® 

drah® hl§ġkou 4, uk§zat rezervu bez fitu skokem na 4BT anebo vyj§dŚit nez§jem (po zjiġtŊn² druh® barvy) hl§ġkou 3BT. Rebid 

4  odpov²daj²c²ho po 3 je pŚ²mo k§rovĨ allum a 4(!)/4 /4  jsou splintery na 6+ listu k§rov®m. 

 

 

Dalġ² odpovŊdi po naġem 1 BT 

1. 3  = VS s 54/64 . Pak 3  = D na kr§tkost (3 =  OK, 3  =  OK a 3BT = 2254),  

             zat²mco 3BT ukazuj² nez§jem o slem a 4/4  jsou  BW 5,5  
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2. 3  = VS a aspoŔ 55 v drahĨch. Pak 3 = D na OK. OK zdola (singly 3 /3BT = / ) a ġik®ny 4 a 4 ), zat²mco 4 a  

    4  ukazuj² 6list (6511) pŚi vylouļen² moģnosti 6520 (l®pe uk§zat ġikenu) . Pokud m§ odpov²daj²c² 55 v drahĨch a s²lu jen na  

    hru odpov² 2 na 1BT a po 2  skoļ² na 4!        

3. 3 /3  = VS s aspoŔ 55 v levnĨch a s kr§tkost² ve jmenovan® barvŊ 

 

Tedy skok na tŚet² stupeŔ po 1BT partnera je vģdy slemov§ vĨzva a pomŊrnŊ pŚesn® uk§z§n² rozlohy    

    

4. 3BT = STOP (nem§m vŢbec o nic z§jem, tedy ani o drahĨ pŊtilist zahajitel  vz§cn®, ale moģn®) 

5. 4 /4  = Chci, abys hr§l jen (!) 4/4  (m§m 4 =  a 4  =   6+list a nic v²ce nechci hr§t)     

6. 4 /4  = Chci s§m hr§t jen (!) 4/4  (vz§cn®, ale moģn® po slab®m 1BT, coģ je u n§s jen po kontru na jejich 1/1 )  

7. 4BT = VS (vid² asi 30 aģ 32 FB). KVANTITATIVKA. Nem§ z§jem o drah®, takģe pŚi pŚijet² vĨzvy 5/5  = 4list zdola a 6 /6  

= 5list. Reakce 5 v drah® ukazuje s²lu na pŚijet² vĨzvy (MAX zah§jen²), ale vyluļuje levnĨ 4+list. Reakce 5BT ukazuje   

   stŚed zah§jen² a pochybnosti, zda vĨzvu pŚijmout ļi nikoli.   

8. 5BT = F do 6 a vĨzva do 7. Pak chce-li zahajitel do 7 mus² j²t rovnou (v barvŊ pŊtilistu anebo hl§ġkou 7BT. Nechce-li j²t do 7  

   licituje pŊtilist na 6. stupni nebo 6BT bez nŊj   

 

Po zah§jen² 1BT tedy odpov²daj²c² se z§jmem o slem mus² uk§zat typ listu anebo pouģ²t 2, pak d§t GF anebo teprve 

pak skoļit na 4 = Blackwood (napŚ. po odpovŊdi 2/2BT/3 ). PŚ²mĨ slemovĨ dotaz po zah§jen² 1BT ģ§dnĨ NEMĆ 

A mus² poļkat aspoŔ do druh®ho kola licitace, po kter®m mŢģe m²t BW5,5 (byla-li Śeļena nŊjak§ barva) hl§ġkou 4 

anebo uģ zm²nŊnĨ Blackwood (nebyla-li sl²bena ģ§dn§ barva zahajitelem ani odpov²daj²c²m.                

 

KL2 = Klasick§ Licitace po rebidu ļi z§sahu 2BT s PR  

 

3  = Puppet) Stayman na drah® s AV (nevyluļuje 54 ani 54  se s²lou na hru). Pak: 

 3  = aspoŔ jeden drahĨ 4list  3 /3  (pŚirozenŊ!)     

                                                        Pak 4  = BW5,5 s fitem ve sl²ben® barvŊ a 4BT je kvantitativka (vid² 30 aģ 32 bodŢ)                                                        

                                                      3 BT = zaj²mal mne jen drahĨ 5list 

                                                      4  = (AVS) s obŊma drahĨmi 4listy a chce, aby partner vybral barvu 

 3 /3  = 5list pŚi rozloze 5332. Pak 4 = BW5,5 v barvŊ pŊtilistu  

 3BT = nem§m drahĨ 4list ani 5list  4  = BLACKWOOD (viz str. 3 nahoŚe)    

                                                             4 /4  = STOP s 64 /  

                                                             4BT = kvantitativka (vid² 30 aģ 32 FB)  

3 /3  = 5+list /   (Śekni 3/3 ) 

       3 /3   3BT = vyber z§vazek   

                     4 /4  = 6+list (chtŊl jsem jen, aby se to hr§lo z Tv® strany) 

                     3  = 54   

                     4  = BW5,5 v /   

                     4  = VS s 6+listem /    

                     4BT = kvantitativka s 5listem /    

3  = 54  a AGF (vyber z§vazek)  

3BT = STOP  

4 /4  = AVS s 6+listem /  a BW5,5!!!  

4 /4  = 6+list (chtŊl jsem hr§t 4/4  z m® strany  

                                                        

c) Licitace po z§sahu soupeŚŢ 

Obecn® z§sady 
Po kontru se nic nemŊn². Nav²c jsou hl§ġky: 
PAS = bez lepġ² hl§ġky   
REKONTRA = SOS (i se s²lou, kdyģ nechce hr§t kontrovanĨ z§vazek napŚ. po zah§jen² 1ǅ) 
Po  z§sahu 1 na 1Ǆ a 2ǃ na 1ǂ/1BT   
KONTRA = D a hl§ġka 2 i dalġ² jsou jako bez z§sahu 
Po siln®m z§sahu 1BT: 
DONT od obou  
Po z§sahu 2 a vĨġe: 

Po z§sahu v levn® po 1Ǆ v srdc²ch po zah§jen² 1ǂ a v pik§ch po zah§jen² 1BT je od odpov²daj²c²-

ho KONTRA trestn®. Po z§sahu v drah® je od zahajitele KONTRA trestn®. Naopak je to kontra 

v obou pŚ²padech pob²dkov® (tedy od zahajitele v barvŊ OK a od odpov²daj²c²ho ve vġech zbĨva-

j²c²ch barv§ch.      
 

Konkr®tn² z§sady 
Po zah§jen² 1ǃ 
ï Kontra: ignorujeme a nav²c m§me hl§ġku PAS = 4+list trefovĨ a rekontra = SOS s OK v ǃ.  
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 Dotaz 1ǅ zŢst§v§. 

ï Z§sah 1ǅ: Kontra je D a ostatn² hl§ġky zŢst§vaj² jako bez z§sahu  

ï Z§sah 1Ǆ/1ǂ: 1ǂ je od 6 FB s 5listem; kontra je negativn² od cca 8 FB (slibuje 4+list ve druh®  

 drah®); 1BT je s 10 aģ 12 FB s PR s drģen²m a pak KL1; hl§ġky na 2. stupni jsou transfery od  

 10 FB s 5+listem ve sl²ben® barvŊ; 2BT jsou s PR s dobrĨm drģen²m od 13 do 14 FB (pak KL2);  

  transfer do barvy z§sahu (hl§ġky 2ǅ/2Ǆ) je obecnĨ F, na kterĨ partner pŚednostnŊ licituje  

  2BT/3BT s dobrĨm drģen²m a koneļnŊ PAS je bez vhodn® hl§ġky (tedy i se silnĨm listem pŚi  

  s²le a d®lce v barvŊ z§sahu).   

ï Z§sah 1BT = rozlohovĨ (napŚ. 4 v drah® + 5 v levn®) nebo silnĨ: Na silnĨ DONT. PŚi rozlohov®m z§sahu 

a s²le v jejich barv§ch je moģn® pasovat a pozdŊji trestnŊ kontrovat anebo uk§zat bodovou pŚevahu kon-

trem (kontra = 12+) .           

ï Z§sah 2ǃ/2ǅ: Kontra je nab²dkov® aģ trestn®; NB v poŚad² (2ǅ/2Ǆ/2ǂ/3ǃ) je F s 5+listem od 10   

 FB; 2BT = PR s 13 aģ 14 FB a pak KL2. NB skokem je preventivn², cue-bid 3ǃ/3ǅ je D na drģe 

 n² nebo obecn§ s²la a PAS vyluļuje vġechny uveden® hl§ġky.  Skoky v NB jsou preventivn².               

ï Z§sah skokem (nejļastŊji preventivn² na 2Ǆ/2ǂ): Kontra je negativn² od 10 RB; NB na 3. Stup 

   ni je F od sluġn® prim®rky. SoutŊģn² 2BT (F) je stŚednŊ silnĨ jednobarevnĨ list, se kterĨm  

   partner nechce fors²rovat ani pasovat, ale nen² to BLOK, protoģe soupeŚi bodovou s²lu na hru  

  nejsp²ġe nemaj² (tedy sp²ġe GOOD/BAD). CUEBID ukazuje s²lu na hru bez drģen² barvy z§sahu, ale  

  mŢģe to bĨt i jen obecn§ s²la bez vhodn® hl§ġky. 

Po zah§jen² 1ǅ 
SoupeŚi mohou naġe k§ro ignorovat a snaģit se hr§t svŢj syst®m nebo se mohou snaģit vytvoŚit obranu, 

kter§ by dovolovala 1ǅ trestnŊ kontrovat. Jin® moģnosti povaģujeme za m§lo pravdŊpodobn®. Po z§sahu 

ï Kontra: PAS Ś²k§, ģe partner m§ aspoŔ 3list ǅ a nem§ drahĨ 5+list a tedy ani jinou lepġ² hl§ġku,  

   rekontra Ś²k§, ģe partner nechce hr§t 1 k§ro buŅ SOS ze slabosti s nejvĨġe dublem ǅ anebo se  

  s²lou a s chut² hr§t z§vazek v jin® barvŊ. Kaģdop§dnŊ v obou pŚ²padech po rekontru mus²  

  zahajitel pŚedpokl§dat) slabou SOS variantu. Po PASu partnera pokud nechce pasovat  

  s dlouhou k§rovou barvou po kontru  mus² postupovat kupŚedu co nejpomaleji a vyzkouġet  

   vġechny moģnosti aģ do vĨġe 2ǃ. Teoreticky tedy mŢģe napŚ. s rozlohou 4234 Ś²ci 1Ǆ s dublem  

  a po trestn®m kontru d§t rekontra, kdyby n§hodou partner mŊl fit v pik§ch anebo v horġ²m  

  pŚ²padŊ aspoŔ v trefech. Licitace drahĨch 3listŢ je tomto sledu bŊģn§ a vŊtġinou po kontru  

   soupeŚŢ pasuje hr§ļ se 4+listem, zat²mco hr§ļ s 3listem nŊkdy mus² doufat, ģe pasuj²c² partner  

  m§ 4list.  

ï JakĨkoli jinĨ z§sah: PŚech§z²me do obrany, kterou bŊģnŊ hrajeme, ale partner by na vġechny konstruk-

tivn² hl§ġky mŊl bĨt asi o 1 zdvih silnŊjġ², neģ je v jinĨch situac²ch ģ§d§no.  

Po zah§jen² PAS 
SoupeŚi bŊģnŊ zvykl² na Precision budou asi stejnĨm zpŢsobem zasahovat do pasu. Lze oļek§vat slab® 

z§sahy (napŚ. se 44) nebo se slabĨm 5listem a obl²benĨ je u pŚ²znivcŢ Otova pŚ²stupu z§sah Ś²kaj²c², ģe ve 

vġech zbĨvaj²c²ch barv§ch je aspoŔ 3list. MŢģe to bĨt kr§tkost, ale pŚi 4333 i 3list. Dobr® je, kdyģ brzy 

zjist²me, kdo m§ bodovou pŚevahu a stihneme si jeġtŊ nŊco Ś²ci o svĨch rozloh§ch.  

ï Po z§sahu soupeŚŢ v barvŊ na 1. stupni 

 PAS = 0 aģ 5 FB; na 1. stupni : 1 v barvŊ = 6+FB a 4+list; na 2. stupni: 2 v barvŊ v poŚad² i skokem =  

 transfer do 5+ listu s 9+ FB (GF). Transfer do jejich barvy pŚi pŚirozen®m z§sahu je GF od 9 FB bez  

 5listu a bez drģen²; BT/2BT = (6 aģ 8)/(9 aģ 11) se z§drģemi (1 BT aspoŔ s jednou z§drģ²) pak KL1/KL2 

 KONTRA po pŚirozen®m i umŊl®m z§sahu = od 6 FB a vyluļuj²c² vĨġe uveden® moģnosti. Po kontru a  

 hl§ġce 2. soupeŚe by zahajitel kaģdop§dnŊ mŊl pasovat (= NF!) od 15 do 17 FB, ale od obou je v tomto  

 sledu trestn® kontra na barvu, kterou partner zasahuj²c²ho na umŊlĨ z§sah vybral. PŚi minimu kontra  

 (aģ do 8 FB) mŢģe partner zahajitele (po uk§zan®m jeho minimu) pasovat.  

 ï Po z§sahu soupeŚŢ v barvŊ skokem na 2. stupeŔ: 

Kontra je 6 aģ 8 bez 5listu, nov§ barva v poŚad² je 5+list a GF od 9FB a 2BT jsou dvojznaļn® s ģ§dost² 

o hl§ġku 3ǃ; prvn² moģnost je 6 aģ 8 s 5+listem a druh§ moģnost je 9+ bez 5listu s drģen²m barvy z§sahu.  

Po 3ǃ je moģnĨ PAS s 6 aģ 8 a s 5listem trefovĨm, NB ukazuje t®ģ 6 aģ 8 a 5list, zat²mco jejich barva na 3. 

stupni ukazuje 9+ FB bez 5listu s drģen²m a nav²c se 4listem v nelicitovan® drah®. Partner od 18 FB nemu-

s² Ś²ci 3ǃ a mŢģe licitovat pŚirozenŊ. Po z§sahu skokem je cuebid t®ģ GF od 9+ FB, ale bez drģen² v barvŊ 

z§sahu. ZbĨv§ jeġtŊ moģnost skoku na 3BT rovnou po z§sahu (slabġ² varianta) a hl§ġky 3BT po 3ǃ (silnŊj-

ġ² varianta. NapŚ²klad PAS ï (2Ǆ) ï 2BT = 6 aģ 8 s 5listem nebo 9+ s drģen²m bez 5listu. Pak 3ǃ pŚipouġtŊj² 

pas pŚi slab® variantŊ, 3ǅ/3ǂ = 5list a 6-8; 3Ǆ = 9+, drģen² srdc² a 4list pikovĨ; 3BT s drģen²m silnŊjġ² neģ skok 

na 3BT rovnou po 2Ǆ; koneļnŊ po skoku na 2Ǆ hl§ġky 2ǂ/3ǃ/3ǅ = 9+ s 5 listem a 3Ǆ = GF bez drģen² Ǆ a bez 

vlastn²ho 5listu.             
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Po zah§jen²ch 1Ǆ/1ǂ/1BT  
Zas§hnou-li soupeŚi v jedn® ze sl²benĨch barev zahajitelem (aspoŔ) tŚ²list pak n§vrh trestn®ho kontra by 

mŊl pŚij²t pr§vŊ od nŊj. Zas§hnou-li v levn® po 1Ǆ, v srdc²ch po 1ǂ nebo v pik§ch po 1BT trestn® kontra 

nab²z² odpov²daj²c².V opaļn®m pŚ²padŊ je kontra pob²dkov® po z§sahu soupeŚŢ (od zahajitele v barvŊ OK 

a od odpov²daj²c²ho v drah® barvŊ, ve kterĨch zahajitel sl²bil 3+list).  

 

Po zah§jen²ch 2ǃ/2ǅ/2Ǆ  
Situace je sice trochu jin§ (zahajitel mŢģe m²t pŚi zah§jen²ch 2ǃ/2ǅ jen jednobarevnĨ list), ale tak® trochu 

podobn§. Kdyģ zahajitel uk§ģe dvoubarevnĨ list a v² se, kter§ je druh§ barva zahajitele. Pak plat² pro 

kontra stejn® z§sady jako v pŚedchoz²ch pŚ²padech. Odpov²daj²c² trestnŊ kontruje barvy, kter® sl²bila 

a naopak pob²z² v barv§ch, kter® sl²bil zahajitel a naopak. U vġech zah§jen² plat², ģe PAS po z§sahu sou-

peŚŢ ukazuje minimum nebo doln² ļ§st sl²ben®ho intervalu a opŊt i naopak, ģe dobrovoln§ hl§ġka ukazuje 

rezervu v r§mci sl²ben®ho intervalu.     

 

Licitace v obranŊ po jejich zah§jen² 
 

Po zah§jen² 1/1  pŚirozenĨch syst®mŢ typu Acol, Standard, Limit 

 

A. KONTRA = 12-15 FB a PR vļetnŊ drah®ho 5listu ļi rozlohy 4441  

                      nebo s²la od 18 FB  nebo jen s pŊknou druhou levnou  

 

Partner reaguje na prvn² moģnost a kontruj²c² s 18+ FB v dalġ²m kole kontruje/licituje novou 

barvu nebo BT v poŚad². Byla-li to jen snaha uk§zat pŊknou druhou levnou skoļ² na 3/3        

 

Pak reakce partnera po pasu partnera zahajitele:    

a)  Na prvn²m stupni (do ġpatnĨch 9 FB) :  

 PAS = 5+list trefovĨ na zah§jen²     

 1  = 33/44/55 v drahĨch (vyber drahou)   

 1 /1  = 3+list a d§le jako po naġem zah§jen² 1   

 1BT = 6+list v levn® bez lepġ² hl§ġky  

b) Od 2  vĨġe je vġe zcela stejn® jako po naġem zah§jen² 1BT: 

   (tedy buŅ konstruktivn² se s²lou AV anebo stopuj²c² (pŚes 2, 2 , 2 , 2BT). PŚi levn®m 6+ listu 

    je vġak moģnost se slabĨm listem licitovat 1BT). 

 2  = PUPPET STAYMAN (jako po naġem zah§jen² 1BT) se s²lou AV (od 10 FB)  

 transfery 2 /2 /2 /2BT = jako po naġem zah§jen² 1BT (prevence nebo se s²lou AV)  

 3  = asi nepŚich§z² v ¼vahu, ale je to AGF a rozloha 54 (64)    

 3  = AGF s 55 v drahĨch a VS. Pak 4/4  = BW5,5 na /  

 3 /3  = 55 v levnĨch s OK v /  a VS 

 3BT = STOP (s dobrĨm drģen²m trefovĨm)  

 4 /4  = chci hr§t s 6+listem 4 /4   

 4 /4  = z§vazek z Tv® strany (Śekni 4/4 )  

 4BT = kvantitativka s drģen²m aspoŔ 2. kola v trefech   

 

Reakce na kontra po licitaci partnera zahajitele:  

Po rekontra je vġe stejn® s t²m, ģe PAS ģ§d§ partnera, aby vybral s§m barvu (nem§ preferenci).  

Po libovoln® hl§ġce na 1. stupni (vļetnŊ 1BT)  je vġe stejn® jako po pasu (tedy jako po naġem zah§je-

n² 1BT) a kontra je pob²dkov®.   

Po NB od 2  vĨġe: NB od 10 FB s 5+listem; GOOD/BAD 2BT; preventivn² skoky v barvŊ;  

     stopuj²c² cel§ hra a pob²dkov® kontra 

Po nefors²ruj²c²m zvĨġen² 1  2/3/4  nebo 1   2 /3 /4  ļi slab®m fituj²c²m skoku na 2BT 

     je kontra pob²dkov® a NB je F od 10 FB s 5+barvou  
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B. 1 /1 /1  = 6 aģ 13 FB se zaj²mavou 5+barvou (staļ² i AJ10, aby se to dalo vyn®st)  

MŢģe bĨt jen vĨnosov® do BT. Pak:  

 cue-bid partnera 2  ukazuje fit a s²lu AV! Toto plat² vģdy!!! Jen pŚi mimoŚ§dn® potŚebŊ d§t F  

   to mŢģe bĨt i bez fitu (parter kaģdop§dnŊ reaguje pŚirozenŊ s t²m, ģe poļ²t§ s fitem)   

 zvĨġen² na libovolnĨ stupeŔ je vģdy snaha ten z§vazek na t®to vĨġi hr§t  

 Good bad 2NT i zde plat² po dalġ² hl§ġce soupeŚŢ (na 2. stupni!)   

 NB v poŚad² ļi skokem je povzbudiv®, ale nefors²ruj²c² 

 

C. 1BT = 16-18 FB se solidn² z§drģ² trefovou s PR i s drahou 5barvou  

             (d§le jako po naġem zah§jen² 1BT)     

  

D. 2  na 1  i 1  = aspoŔ 54 v drahĨch podle her a 8 aģ 13 FB 

     Pak  2  = slabġ² D na lepġ² drahou (se s²lou nejvĨġe na V (vĨzvu)  

             2 /2  = stopuj²c² vĨbŊr lepġ² drah® (v nouzi 2 i s obŊma dubly)  

             2BT = GF a D s reakc²:  3 /3  = 54 /  nebo 55 s MINIMEM   

                                                     3 /3  = 54 /  s MAXIMEM         

                                                     3BT = 55 s MAXIMEM   

                                                     4 /4  = 64 /   Ty hraj    

                                                     4 /4  = chci hr§t   

            3 /3  = V v /  s nejvĨġe dublem v druh® drah®   

            3 /3  = prevence  

            3BT = STOP (pŚ²padnŊ oprav jen s  6+listem 

            4 /4  = fit /  a s²la AVS (aspoŔ na V do slemu)   

            4 /4  = STOP (i preventivn²)    

                 

E. 2  na 1  i na 1  (!!!) = 5+list ve druh® levn® a pikovĨ 4l+list 

  (nejl®pe 64/65  levn§ je vģdy delġ² neģ piky)  

S 64 od 8 do 17 FB a s 54 od 10 do 17 FB). Nen² to tedy vyslovenŊ preventivn² z§sah!    

    Pak (tedy po 1   2  nebo po 1   2 ):  

     2 /2  = pasuj (m§ġ-li tento 4list) a licituj pŚirozenŊ, m§ġ-li ten druhĨ    

     2BT = D se s²lou AV na drahĨ 4list. Pak:   

                      3  = srdcovĨ 4list do ġpatnĨch 12 FB    

                      3  = pikovĨ 4list do ġpatnĨch 12 FB  

                      3 /3  = 4list se solidn² prim®rkou             

 3 ve sl²ben® levn® = STOP  

 

F. 2 /2   = preventivn² z§sah s 6+listem    

       

G. 2BT = jako naġe zah§jen² (aspoŔ 4 list Ǆ a 5list ve druh® levn®)  

 

H. 3 /3  = 6+list se dvŊma TF     

      

I. 3 /3  = Dotaz na drģen² se s²lou aspoŔ na tŚet²/ļtvrtĨ stupeŔ ve druh® levn®  

Po 1   3  je moģnost Ś²ci 3, zat²mco po 1  3  je moģn§ tŚeba uģ j²t na 4 

(reakce 3 ve drah® ukazuje nejm®nŊ z§drģ a je to GF bez drģen² barvy zah§jen²)         

 

J. 3 /3  = 7+list s aspoŔ dvŊma TF (pravidlo p§dŢ 321)  

 

K. Cel§ hra = STOP (chci hr§t)        
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Po pŚirozen®m zah§jen² 1/1  

A. NB =  8 aģ 17 FB a 5+list (od 2. stupnŊ 10 aģ 17 FB, ale kaģd§ karta nad 5 je za 2 FB!)  

 

   Pak partner  2 /2  = F s fitem a s²la AV nebo jen F s dalġ² pŚirozenou licitac², takģe  

                         opakov§n² barvy z§sahu ukazuje jen minimum bez zvl§ġtn² rozlohyi  

                       1 nebo 2 BT v poŚad² je NF se s²lou na pŚ²sluġnĨ stupeŔ (9 aģ 12 na 1., 13 aģ 15 na 2.) 

                          po pasu 2. soupeŚe  

                       2BT po hl§ġce 2. soupeŚe na 2. stupni (i po kontru) = Good-Bad = pŚ²kaz k hl§ġce 3  

                          (je to (a) slab® do 7 s fitem nebo s vlastn² levnou  nebo (b) s²la na GF)!  

                       3 v barvŊ z§sahu (po hl§ġce 2. soupeŚe) = FIT od 8 FB a V) 

                       3 /3  skokem = prevence se 4kartovĨm fitem  

                       skok na celou hru (z bilance nebo prevence)          

                       po 1  (oni)  1  (z§sah) 2 (oni)  2  = cca 5 aģ 8 a 3 list (bŊģn® zvĨġen²  

                                                                                3  = FIT a AV  

                                                                                3  = prevence se 4+ listem        

                       po 1  (oni)   2  (z§sah)  2  (oni)  2BT = Good Bad  

                                                                                    3  = V s fitem  

                                                                                    3  = GF a dotaz na drģen² (licituj pŚirozenŊ)    

                                                                                    4  = Prevence nebo z bilance  

                      NB v poŚad² = povzbudiv® bez z§jmu o barvu z§sahu (max dubl) a nikoli F  

                      NB skokem = t®mŊŚ F a moc pŊkn§ barva bez z§jmu o barvu z§sahu  

                      Cel§ hra = STOP  

 

B. 1BT = 15 aģ 18 FB s PR (s aspoŔ 1 drģen²m) a dalġ² licitac podle KL1  

 

          Zvl§ġtn² dotaz 

          Po sledu 1 /1   1BT jsou Ătransferyñ 2/2  do barvy soupeŚŢ D na kvalitu drģen² a s²lu.  

          Zasahuj²c² s pŊknĨm drģen²m a MIN licituje 2BT, s pŊknĨm drģen²m a MAX licituje 3BT, 

          s minimem sl²ben®ho licituje 2 na 2 /2  na 2  nebo sluġnĨ vlastn² 5list.  

          Po slabĨch reakc²ch zasahuj²c²ho 1BT je pak od partnera cokoli stopuj²c² . 

 

C. KONTRA = a) Klasick® (cca prim®rka a 3+ listy v nelicitovanĨch barv§ch. S 5431/6331 je lepġ²  

                          uk§zat 5/6 list a popŚ. pak d§t pob²dkov® kontra v dalġ²m kole.  

                          b) 45 se 4listem ve druh® drah® a s 5+listem k§rovĨm (!)  

                          c) 18+ FB s libovolnou rozlohou  

Reakce na kontra po pasu druh®ho soupeŚe je klasick§  typu Kaplan):   

a) 0 aģ 8 FB   nejlepġ² NB v poŚad² (v nouzi i 3list)  

b) 9 aģ 11 FB   1BT se vhodnĨm listem bez 4listu ve druh® drah®   

                                 skok v NB (v nouzi i jen se 4listem, kdyģ drah§ m§ pŚednost)      

   c)   12+ FB     zvĨġen² jejich barvy na 2. stupeŔ (jedinĨ forsing!)  

                           skok na 2BT s 12 aģ 13 FB s aspoŔ jednou z§drģ² a s vhodnĨm listem                          

Pak po hl§ġce druh®ho soupeŚe jsou tyto odliġnosti ļi zvl§ġtnosti   

a) Po zvĨġen² barvy zah§jen² (napŚ. 1  (kontra)  2     

                                                                     2  = NB = 5 aģ 7 a 4+list   

                                                                        2BT = Good Bad (Śekni 3)  

                                                                        3 /3  = 8+ a 5+list  

                                                                        3  = 12+ a t®mŊŚ GF (licituj pŚirozenŊ, z§drģ?)  

                                                                        3  = V se 4+ listem   

                                                                        kontra = t®ģ m§m pob²dkov®   
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b) Po rekontra  Nejlepġ² barva od nuly = VARUJĉCĉ!  

                              Pas i s pŚ²padnĨm ¼myslem pozdŊji kontrovat (licituj pŚirozenŊ co m§ġ a jak® to  

                                bylo kontra). Nejsp²ġe m§me   

                              BT v poŚad² = Body + z§drģ  jako bez rekontra (nŊjak moc bodŢ ve hŚe?)  

                              NB skokem = prevence (pozor na trefovou, protoģe partner mŢģe m²t jen  

                                5 list k§rovĨ se 4 listem ve druh® drah® (jistotou by mŊlo bĨt 9+karet na lince)  

   

   c)   Po 1BT/2BT (ukazuje body a z§drģ ve druh® drah®)  kontra = trestn®  

                                                                                             NB = sluġn§ barva (NF)  

                                                                                             jejich barva = jedinĨ F! (divn®!)                                                                                                                                      

                                                  

d)   NB (mŢģe a ļasto bĨv§ slab®, ale lepġ² se zeptat  na vĨznam! )  pŚirozen§ licitace  

                                                                                                        pob²dkov® kontra 

 

D. CUE-BID = ZvĨġen² jejich barvy na 2. stupeŔ  

    Je to nejvyġġ² + nejniģġ² barva s t²m, ģe drah§ je kratġ² nebo/i horġ² (nejl®pe 46, ale i jen 45)             

 Se s²lou 8 aģ 17 (avġak s jen 45 je to 10 aģ 17 FB) v 1. HŚe a 12 aģ 17 ve druh®  

 Tedy sled 1   (2 ) ukazuje piky + trefy (45, 46, 56, 47 atd.)     

                     1   (2 ) ukazuje srdce + trefy (45, 46, 56, 47 atd.)  

 

 

 

E. 2BT = 55 v nejniģġ²ch dvou barv§ch ï preventivn² nebo slemov®   

 

Pozn§mka k z§sahu v NB po zah§jen² 1/1  

Z uveden®ho syst®mu z§sahŢ na 1/1  vyplĨv§, ģe m§me-li 55, 54, 55, 64 s drahĨm 5+ listem je 

tŚeba licitovat postupnŊ nejdŚ²ve drahou a pak teprve levnou (popŚ. pŚi 55 tu levnou opakovat). PŚi 64 

se doporuļuje se slabĨm listem a solidn² drahou barvou opakovat nejdŚ²ve drahou. PŚi uģ menġ² re-

zervŊ licitovat napŚed levnĨ i 4list, ale nesm² bĨt ¼plnŊ bezcennĨ. VŊtġinou nen² dobr® tu levnou pak 

hned pasovat, kdyģ zasahuj²c² mŢģe m²t poŚ§d sluġnĨ 6list v (drah®) barvŊ z§sahu. Tu levnou je moģ-

n® vn²mat jako t®mŊŚ F a snahu uk§zat zaj²mavĨ (aģ velice silnĨ list aģ do 17 bodŢ).     

                 

C. Po zah§jen² 1 BT            

DONT = Disturbing Opponents No Trump (Po zah§jen² soupeŚŢ 1BT)  

Po zah§jen² slabĨm 1BT na prvn²m nebo druh®m m²stŊ je tŚeba s²la od 12 FB s t²m , ģe kaģ-

d§ karta nad 44 pŚi dvoubarevn®m z§sahu nebo nad 5 pŚi jednobarevn®m z§sahu je za 2 FB    

   

a) Kontra = libovolnĨ 6+ list (na slabĨ BT se sluġnou prim®rkou, ale staļ² 5332) 

Partner hl§ġkou 2 hled§, zat²mco jin§ barva je vlastn² 6+list. Na slabĨ 1 BT je moģn® i pa-

sovat, protoģe kontruj²c² sl²bil prim®rku a nav²c m§ nejsp²ġe i dobrĨ vĨnos  

b) 2  = trefy + vyġġ² barva (staļ² 44). Na slabĨ BT prim®rka, zat²mco na silnĨ sp²ġe rozloho-

v® (54, 55)   

Partner pasuje s 3+listem trefovĨm, nŊkdy mŢģe pouģ²t pasovatelnĨ dotaz 2 na druhou 

barvu. S dublem ļi m®nŊ v trefech je vŊtġinou nutn® licitovat. Hl§ġka 2 slibuje nejm®nŊ  

tolik  k§r  co  trefŢ (lze  pouģ²t i  s 55      v  drahĨch 21 s dublem k§rovĨm a singlem trefovĨm, 

4432 s dublem trefovĨm a s 3listem k§rovĨm, 5422 s 22 v levnĨch ļi 5431 se singlem trefo-

vĨm a s 3listem k§rovĨm. Hl§ġka 2 ļi 2 slibuje vlastn² barvu. Hl§ġka 2BT je dotaz (viz 

odpovŊdi). 3 = preventivn². 3 v nov® barvŊ = vĨzva na vlastn² barvŊ 
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c) 2  = k§ra + drah§ (staļ² 44). Na slabĨ BT prim®rka, zat²mco na silnĨ sp²ġe rozlohov® (54, 

55)   

Partner s 3+ listem vŊtġinou pasuje nem§-li aspoŔ 33 v drahĨch. Hl§ġka 2 srdce je pasova-

telnĨ dotaz na drahou (lze pouģ²t i pŚi rozloze 2443 a opravit do 3 k§r pŚijdou-li 2 piky). Nov§ 

barva je vlastn² barva partnera. 2BT je dotaz (viz) a 3 k§ra jsou preventivn² 

d) 2  = obŊ drah® (staļ² 44). Na slabĨ BT opŊt prim®rka, zat²mco na silnĨ sp²ġe rozlohov® 

(54, 55)   

Partner pasuje nebo oprav² do pikŢ. 3 v drah® jsou preventivn², zat²mco 2BT je dotaz 

e) 2  = jednobarevnĨ pikovĨ 6+ list a slabġ² neģ pŚes kontra (rozlohovŊjġ² list a na slabĨ BT 

nemus² bĨt 12 FB) 

Na slabĨ BT to je na 2. m²stŊ s²la kolem 8 aģ 11 FB, zat²mco na silnĨ BT je to jen uk§z§n² 

dlouh® barvy s ohledem na riziko pŚi pŚ²padn®m kontru     

 

PartnerŢv dotaz 2 BT na n§ġ z§sah 2, 2 , 2  vyjadŚuje z§jem o celou hru. Pak:  

a) Po 2  ï pas (oni)  2BT: 

 3  trefy = minimum z§sahu. Pak pasovatelnĨ dotaz 3  na druhou barvu  

 Ostatn² max a druh§ barva 

b) Po 2  ï pas (oni)  2BT: 

 3  = k§ra + srdce a minimum z§sahu 

 3  = k§ra + piky a minimum z§sahu  

 3  a 3  = druh§ barva a maximum z§sahu 

c) Po 2  ï pas (oni)   2BT: 

 3  = delġ² nebo/i  lepġ² srdce a minimum z§sahu   

 3  = delġ² nebo/i lepġ² piky a minimum z§sahu  

 3  = delġ² nebo/i  lepġ² srdce a maximum z§sahu  

 3  = delġ² nebo/i lepġ² piky a maximum z§sahu  
 

Po kontra na n§ġ z§sah  2 nebo 2  je rekontra D na druhou barvu a stejnŊ po jejich licitaci 

na n§ġ z§sah 2 ļi 2 je kontra D na druhou barvu!  

       

S²la na DONT  

Po slab®m BT by to mŊla bĨt na druh®m m²stŊ aspoŔ prim®rka (na z§sah 2 s 6+ listem je 

tŚeba 9 aģ 11 FB), zat²mco po siln®m BT (zvl§ġtŊ na 4. m²stŊ) to mŢģe bĨt dle naġich p§do-

vĨch z§sad. Kaģd§ karta nad 44 je za 2 body. VŊtġinou je to aspoŔ 54 nebo 45, takģe to s 10 

FB lze pouģ²t i ve druh®. M§ to m²t proti siln®mu BT pŚedevġ²m ruġ²c² charakter (99 % pŚ²pa-

dŢ) a jen vĨjimeļnŊ snahu o vylicitov§n² hry. Proti prvn² je to s prim®rkou st§le lepġ² neģ sna-

ha o siln® kontra. Na ļtvrt®m m²stŊ maj² soupeŚi nejvĨġe 22 aģ 23 bodŢ, takģe partner m§ ten 

zbytek. Na silnĨ BT to je jen z bilance ve snaze o z²sk§n² ļ§steļn®ho z§vazku pŚi dobr® roz-

loze (napŚ. 55, ale i 54)! PŚi jednobarevn®m z§sahu (pŚes kontra) se st§le poļ²taj² p§dy 321. 

Po slab®m BT na ļtvrt®m m²stŊ je tŚeba jen d§t pozor, ģe partner pasem prakticky vylouļil 

prim®rku (nem§-li 4333), ale jinak se 2 v barvŊ daj² pouģ²t t®mŊŚ s libovolnĨm poļtem bodŢ a 

staļ² k tomu (zvl§ġtŊ pŚi vĨhodnĨch hr§ch) jen trochu vhodn§ rozloha (44+)!  Se silnĨm pra-

videlnĨm listem (od 17 FB) po zah§jen² slabĨm 1BT je moģn® d§t kontra (co kdyby partner 

pasoval) a po 2  partnera Ś²ct 2BT (= 17 aģ 20 FB) i s 5332 a drahĨm 5listem s dalġ² licitac² 

stejnou jako po jin® naġem takov®m. Je to pro pŚ²pad, ģe m§me strach z propasov§n² a part-

ner m§ pak moģnost licitovat jako jindy po naġem 2BT s PR a s²lou. Po slab®m 1BT a dvou 

pasech je na reopen pozici kontra rovnŊģ s prim®rkou a slibuje aspoŔ 5332, takģe to opŊt 
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ļasto jde pasovat. Avġak na 4. m²stŊ (i po slab®m 1 BT) uģ hl§ġka 2 v barvŊ body neslibuje a 

pouze ukazuj² 44+ s pŚihl®dnut²m ke stavu her 

 

Jin® naġe z§sahy na zah§jen² 1BT: 

 

2BT = velmi silnĨch 55+ s aspoŔ jednou drahou (F do aspoŔ 4) 

Pak 3  = hled§n² fitu zdola, 3 = hled§n² barev zdola bez z§jmu o trefy, 3 = z§jem o dra-

h®, 3 = z§jem o piky nebo levnou. Je to stejn® na 2. i 4. m²stŊ   

3 v barvŊ jsou jednobarevn® podle p§dŢ se 7+listem 

Zvl§ġtŊ na slabĨ BT i s moģnost² hr§t 3BT. Je t®ģ moģn® d§t kontra a po 2 partnera j²t na 3. 

stupeŔ, aby se v tom vyznal. OpŊt je to stejn® na 2. i 4. m²stŊ   

3BT = velmi silnĨch aspoŔ 55 v levnĨch 

Sp²ġe aspoŔ 65 se z§jmem  o 5 v levn® 

 

Shrnut² po zah§jen² 1BT  

Proti slab®mu 1BT je DONT jen s prim®rkou! 

Na druh®m m²stŊ na kontra i z§sah 2, 2 , 2  je tŚeba aspoŔ 12 FB. PŚi s²le od 14+ do 17 

FB staļ² na kontra i rozloha 5332. Od 17+ je moģn® d§t kontra s kaģdou PR (vļetnŊ 5332 

s drahou 5barvou) a po 2  pouģ²t rebid 2BT. Na z§sah 2 staļ² 9 aģ 11 FB a solidn² 6+list. 

Na ļtvrt®m. m²stŊ po dvou pasech na kontra je opŊt poģadov§na prim®rka a 6+ list s t²m 

s jedinĨm rozd²lem, ģe pŚi 5332 je moģn® d§t rovnŊģ kontra uģ od 12 FB. Na z§sah 2 v barvŊ 

vġak staļ² i velmi m§lo a je k tomu jen tŚeba m²t aspoŔ 44 a zv§ģit bezpeļnost danou pomŊ-

rem her. Partner vġak kromŊ pŚ²padu 4333 uģ vylouļil prim®rku, se kterou by jinak t®mŊŚ 

vģdy mŊl zas§hnout. 

 

Proti siln®mu 1BT 

To je typick§ situace pro DONT, kdy s²la t®mŊŚ nen² definov§na a rozhoduj²c² je moģnost 

licitovat 

a rozloha pŚi zv§ģen² stavu her. Zvl§ġtŊ na ļtvrt®m m²stŊ staļ² straġnŊ m§lo k tomu, aby se 

mohla uk§zat rozloha 44+ nebo 5+list. 2  st§le slibuj² 6+ list, ale pŚi vĨhodn® posici  a pomŊ-

ru her to mŢģe bĨt i hodnŊ slab®.  

 

Po  jejich slab®m zah§jen² 2/2   
1. Pob²dkov® kontra slibuje 12+ FB, aspoŔ 43 ve dvou nejvyġġ²ch barv§ch (skoro vģdy aspoŔ 4list 
    ve druh® drah® ļi hodnŊ bodŢ). Pak partner m§ 2 BT Lebensohla, barvu v poŚad² i skokem i 3BT  
    pŚirozenŊ. GF mŢģe d§t cue-bidem 
2.  2 BT = 17 aģ 20 FB PR (pak jako po naġich 2BT) 
3.  Nov§ barva = Solidn² nefors²ruj²c² z§sah 
4.  Cue-bid = vlastn² barva a ģ§dost o 3 BT pŚi drģen² barvy zah§jen² (zdvihŢ je dost) 
5.  Cel§ hra = chci hr§t  

NapŚ²klad na zah§jen² 2: 

 Kontra = piky + k§ra aspoŔ 43 (moģn§ i trefy), 12+ FB. Pak Lebensohl 

 2 , 3 , 3   = solidn² z§sah s prim®rkou 

 2BT = 17 aģ 20 FB a PR 

 3  = dotaz na drģen² do 3 BT 

 3  = velmi siln®, piky + trefy 

 4  = velmi siln®, trefy + k§ra 

 4  = velmi siln®, k§ra + srdce  
 

Po jejich 2  = MULTI nebo po 2  = Wilkosz  
Na 2. m²stŊ 
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0) Pas i se s²lou na pob²dkov® kontra (pak kontra aģ bude jasn®, kterou barvu zahajitel m§) 
1) Kontra = Ukazuje velmi pŊknĨ 5+list nebo 6+list) se silnŊjġ²m listem neģ sl²bil zahajitel  
   (tedy s²la aspoŔ od 12 FB)     

2) 2  =  Prim®rka a solidn² trefovĨ z§sah (5+list a prim®rka se dvŊma TF skoro nestaļ²)  

3) 2  =  Prim®rka a solidn² k§rovĨ z§sah (5+list a prim®rka se dvŊma TF skoro nestaļ²)  

4) 2BT = 17 aģ 20 FB PR s dobrĨm drģen²m obou drahĨch barev (i s drahĨm 5listem)  Pak 3  =  

   Puppet Stayman, 3 /3  = transfer, 3  =54       

5) 3 /3  = JednoznaļnŊ zcela preventivn² list s /  barvou    

6) 3 v drah® = D na drģen² jmenovan® barvy (Śekni 4, kdyģ nem§ġ)!!! 
7) Cel§ hra = STOP       

F. Po zah§jen² silnĨm nebo v²ceznaļnĨm trefem nebo po sledu 1  (pas)  1  (= slab®) 
TUTTI  FRUTTI  

Jak proti v²ceznaļn®mu ļi siln®mu 1 trefu (kaģdĨ syst®m se zah§jen²m 1, kter® jednoznaļnŊ neslibu-
je aspoŔ 3list trefovĨ) (typickĨ je PolskĨ tref a Precision, ale mŢģe to bĨt vz§cnŊ i Limit ļi Standard, 
kdyģ to pŚipouġt² dubl trefovĨ) 
 
Kontra = AspoŔ 33 na drahĨch (33/43 v drahĨch od 12 do 17 FB nebo od 18 FB cokoli 
             Reakce (po pasu partnera zahajitele)  

  2  = F a aspoŔ vĨzva s 44 v drahĨch nebo od 12 FB  

1  = 5+list  nebo 4list pikovĨ a 5list levnĨ od 8 do 17 FB  
       
            Reakce (po pasu partnera zahajitele)  

   na libovoln®m stupni = blok pro pŚ²pad, ģe z§sah ukazoval   

  1  = se 4+ listem pikovĨm  

  1BT = D od cca 10 FB. Pak:  

   2 /2  = ukazuje levnou (varianta s pikovĨm 4listem)  

   2  = srdce s 8 aģ 10 FB  

                          2  = srdce s 11 aģ 13 FB  

                          3  = srdce s 14 aģ 17 FB (GF) 

                          2BT ļi NB = 18+ a pŚirozen® (GF)   

  2 /2 /2  = F s 5+listem ve jmenovan® barvŊ  

1  = 5+list  nebo 4list srdcovĨ a 5list levnĨ od 8 do 17 FB  
       Reakce (po pasu partnera zahajitele)  

   na libovoln®m stupni = blok pro pŚ²pad, ģe z§sah ukazoval   

  1BT = D od cca 10 FB. Pak:  

   2 /2  = ukazuje levnou (varianta se srdcovĨm 4listem)  

   2  = piky 8 aģ 10 FB  

                          2  = piky 11 aģ 13 FB 

                          3  = piky a 14 aģ 17 (GF) 

                          2BT a NB = 18+ a pŚirozen® (GF)     

  2 /2 /2  = F s 5+listem ve jmenovan® barvŊ  

1  = 5+list levnĨ s 11 aģ 15 FB (s 6+listem 9 aģ 17 FB)  
 Reakce (po pasu partnera zahajitele)  

  levn§ na libovoln®m stupni = hled§n² (pasuj nebo oprav do druh® levn®)  

   1BT = D od cca 10 FB. Pak:   

    2  =  a MIN, 2  =  a MIN, 2  = , 2  =  a MAX (14 aģ 17) 

                          vĨġe = 18+ a pŚirozen®        

  2 /2  = F s 5+listem  

  2BT =  vĨzva do 3BT  
    
1BT = 54 na levnĨch s 9 aģ 17 FB  
 Reakce (po pasu partnera zahajitele)  

  levn§ = vĨbŊr   

   2 /2  = F s 5+listem  

  2BT =  vĨzva do 3BT  
 

2  = 54 na drahĨch (blok)  
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2  = 6+list srdcovĨ nebo 5list pikovĨ s 5listem levnĨm (blok). Pak analogicky jako o stupeŔ n²ģe (2BT 
je tedy D)   

2  =  6+list pikovĨ nebo 5list srdcovĨ s 5listem levnĨm (blok). Pak analogicky jako o stupeŔ n²ģe (2BT 
je tedy D)   

2  = BLOK na levn®  
2BT = 55 na levnĨch  

3 /3  = solidn² blok na levn® (aspoŔ KQ)  

3  a vĨġe jako zah§jen²  
3BT = kompletn² levn§  
Po kontru soupeŚe na libovolnĨ z§sah  
Pas = mŢģeme hr§t tuto barvu  
Rekontra = a) ¼tŊk, Śekni svou nejbliģġ² barvu  
                   b) F na vlastn² barvŊ (aģ partner uteļe Śeknete svou barvu a je to F s 5+listem)  
Nab²dka nov® barvy = m§m tuto barvu a jsem slabĨ  
BT v poŚad² = D jako bez kontra        
 
Po kontru soupeŚe na dotaz 1BT (2BT):  
Pas = mŢģeme to hr§t (m§m body)  
Rekontra = od zasahuj²c²ho trestn®, zat²mco od jeho partnera SOS  

Po kontru soupeŚe na z§sah 2 (5 v drahĨch) 
Pas = nem§m drahĨ fit, ale 6+list trefovĨ 

2  = nem§m drahĨ fit, ale 6+list k§rovĨ 
Rekontra = silov® s 5+listem trefovĨm a s chut² flekovat soupeŚe 

2 /2  = vĨbŊr lepġ² drah®  

Po sledu 1   pas  1   ? 

Vġe stejn® jako po 1, ale odpad§ kontra. S 18+ body je nejlepġ² PAS a pak pŚirozen§ licitace aģ 
v dalġ²m kole s pob²dkovĨm kontrem. 
.    
Pozn§mka   
a) Dotaz 1BT mŢģe bĨt d§n i s  m§lo body pŚi fitech = kontrolovanĨ blef.  

b) Po pasu partnera a zah§jen² 1 jsou dovolena jak§koli zvŊrstva od nuly FB a podle situace u stolu. 
C) Od 18 FB je asi nejlepġ² pasovat a vstoupit do licitace aģ ve druh®m kole. 

 
Po preventivn²m zah§jen² soupeŚŢ na 3. stupni   
A. Na  druh®m m²stŊ  

 KONTRA je pob²dkov® a slibuje asi od 15 RB a 3+listy v nelicitovanĨch drahĨch barv§ch  
   anebo (ve velik® nouzi) s²lu, kterou nelze jinak vyj§dŚit. 
 

 3BT = chuŠ do zkusit, kdyģ prostor na dohody chyb².  
 

 NB pod ¼rovn² hry je velice silnĨ NEFORSĉRUJĉCĉ z§sah, kdy partner mus² vn²mat komplikovanost  
   situace. 
  

 Cel§ hra v barvŊ vych§z² z principu p§dŢ, ale mŢģe to bĨt i vŊtġ² s²la neģ je na hru tŚeba. 
 

B. Na 4. m²stŊ  
Nen² to pŚ²liġ jin® neģ na 2. m²stŊ, ale lze vyuģ²t skuteļnosti, ģe partner pasoval a trochu i 
skuteļnost, ģe partner zahajitele se o nic nepokusil. ĻastŊji mŢģe pŚij²t KONTRA s kr§tkost² 
v barvŊ soupeŚŢ (nejl®pe se singlem) pro pŚ²pad, ģe pas partner na toto kontra ļek§ se sil-
nĨm listem do obrany. Ģ§dn® magick® pravidlo neexistuje a vġe je vŊc² ¼vahy a intuice.  
 
Good - Bad 2 NT  

V soutŊģn² licitaci, kdyģ soupeŚ po prav® ruce udŊl§ nŊjakou hl§ġku na druh®m stupni (vļet-

nŊ kontra i rekontra) bez ohledu na to, zda partner pŚed t²m licitoval ļi nikoli, pak hl§ġka 2BT 

ļasto, ale ne vģdy nen² pŚirozen§ a vyģaduje 3, coģ je velmi pestŚe vyuģiteln§ varianta 

(analogie bŊģn®ho Lebensohla po z§sahu soupeŚe do naġeho zah§jen² 1BT nebo po pob²d-

kov®m kontru partnera na zah§jen² 2 v barvŊ soupeŚŢ) s rŢznĨmi typy listu v ¼toku i v obranŊ 
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po naġem i jejich zah§jen². Moģnost² je opravdu hodnŊ a je dobr® to s partnerem diskutovat, 

kdy to pouģ²v§me, protoģe snadno mŢģe doj²t k odliġn®mu n§zoru na pouģit² ļi nepouģit² t®to 

skvŊl® konvence. D§ se to pŚ²padnŊ hr§t i po z§sahu na 1. stupni, ale to se nedoporuļuje.   

 

 
 
 
 
 
 
 
 

              


