Stayman? Heeman!

Vétsina hracli v soucasné dobé pouziva obvyklé schéma po zahdjeni INT — 2 trefy Stayman, 2
kara/srdce transfery atd... (vétsina systém se silnym NT), eventudlné schéma slabého a silného
Staymana a pfirozenou drazbu drahé barvy na druhém stupni jako stopku (napf. Acol se slabym NT).
Zajimavou alternativu nabizi tzv. konvence Heeman, kterou vymyslel norsky hra¢ Wim Heemskerk ve
spoluprdaci s dalsimi (Lindkvist, Nilsland, Wirgren, Burgay).

Zakladni ideou této konvence je to, Ze pti hledani shody 4-4 v drahych barvach zbytecné neprozrazuje
drahé ctyrlisty zahajitele, pokud je nakonec konecny zavazek jiny.

Ptiklad:

Pti pouziti Staymana

Pr.1 PF.2

North South North South
INT 2% INT 2%
2¢ 3NT 24 3NT
Pass Pass

V prvnim 1 jih hledal shodu v drahé barvé, N nema Zadny drahy Ctyflist, drazba indikuje vynos v drahé
barvé. Ve druhém prikladu oba hraci deklarovali své drahé barvy — zahajitel nadrafzil ¢tyrlist pikovy,
jih neptimo Ctyrlist srdcovy, nabizi se tedy spiSe vynos v levné barvé.
Ma-li napf. vynasejici tento list: & K1032

v A5

¢ K1032

& 3843
pak nejspiSe v prvnim pfipadé vynese pik a ve druhém karo.

A jak bude drazit Heemskerk?

North South

INT 2¢
2y 3NT
Pass

Obé drazby ve vyse uvedenych sledech budou probihat stejné — jih dvéma kary nadrazi 4-list srdcovy,
sever pfijme transfer a Jih nabidne vybér mezi 3NT a 4 srdci. Nikdo (kromé hlavniho hrace
samotného) nevi, zda ma sehravajici pikovy ¢tyrlist nebo nikoli.

Dalsi vyhodou konvence Heenman je to, Ze po standardni drazbé Staymanem nelze dat vyzvu
s 4listem drahym a levnym pétilistem, protoZe drazba nové barvy po Staymanu je standardné forcing
do hry. Heenman toto umoznuje rozlisit:



North South
INT 2%
24 ???

Drazba 3 v levné je nyni neforsujici s pikovym ctyflistem a 5+listem v levné (sila na vyzvu). Pokud by
mél odpovidajici silny list (se silou alespori na hru), pak bude nasledné drazit 3¥ /& coZ znamena 5-
list trefovy/karovy a GF.

Totéz plati s rozlohou 5 v drahé a 4 v levné:

S touto rozlohou se v klasickém schématu drazi transfer a naslednd drazba 3 v levné je forcing do hry
(spise jesté se slemovymi ambicemi), s vyzvovym listem se tak musi draZit 2NT i s nepravidelnou
rozlohou.

Heeman toto fesi tak, Ze transfer s drahym pétilistem pouZiva jen se slabymi listy, kde nasledné
transfer pasuje, jinak drazi 2% s takovouto ndslednou drazbou:

North South

INT 2&
2¢ ?7?

S pikovym pétilistem nyni South drazi dalsi transfer 2% do pik(, zatimco ptfima drazba znamena
pétilist srdcovy. Naslednd drazba:

North South North South

INT 2% INT 2%

2¢ 777 2¢ 2y
24 ?7??

3% /4 jsounyni 5vdrahé a4 vlevné asila nainvit (levy sloupecek s pétilistem srdcovym, pravy
s pétilistem pikovym)

3v /& jsou 5vdrahé a 4% /¢ sesilou na hru nebo slemovymi ambicemi (opét levy sloupedek

s pétilistem srdcovym a pravy s pétilistem pikovym).

Heenman rovnéz umoziuje hrat stopku na 2 kdrech — levy sloupecek.



Pojdme si tedy shrnout, jak se drazi s Heenmanem — podrobné je tako konvence popsana zde,

v tomto ¢lanku uvedu pouze zdkladni schéma. Pokud se chcete dozvédét, jak se drazi napfr. slemové

listy nebo specidlni rozlohy, podivejte se do originalniho dokumentu.

Odpovédi po zahajeni 1NT:

2%

Puppett do 2¢

Stopka na karech

Listy s drahymi 5 listy a silou alespon na vyzvu — viz vySe

Slemové listy s kvalitni drahou barvou (min. AKJxxx)"

Slabé listy nebo sila na invit s 5-4 nebo 5-5 na levné

Slemové listy s dlouhou levnou barvou

2¢

Transfer 4+%

Stopka na srdcich

Pravidelné listy se 4%, sila na vyzvu nebo lepsi (ndsledné se drazi NT na
daném stupni)

Nepravidelné listy se 4%, sila na vyzvu nebo lepsi — viz vyse

Slemové listy s dlouhou srdcovou barvou, ale ne dostatecné kvalitni na
drazbu pres 2&)

Slemové listy s pfesnou rozlohou 4=4=4=1

Listy se silou na vyzvu nebo lepsi a obéma drahymi 4+listy”

2v

Transfer 4+ &

Stopka na pikach

Pravidelné listy se 44, sila na vyzvu nebo lepsi (nasledné se drazi NT na
daném stupni)

Nepravidelné listy se 44, sila na vyzvu nebo lepsi —viz vyse

Slemové listy s dlouhou pikovou barvou, ale ne dostatecné kvalitni na
drazbu pres 2&)

24

Dotaz nasilu
Zahajitel drazi 2NT
S minimem

3% s maximem

Stopka na trefech (po 2NT drazi 3% nebo pasuje 3%)

Pravidelné listy se silou na vyzvu bez drahého Ctyflistu

Slemové listy s rozlohou 5-4 nebo lepsi na levnych

Pravidelné slemové listy — konvence CONFIT — viz origindIni dokument

2NT

Dotaz na prazdny
dubl

PouZziva se hlavné s vyzvovymi (ev. slemovymi) listy na levném 6+listu,
kdy s doplnénim chceme hrat 3NT

3

Puppett do 3¢

Stopka na karech

Slemové listy 4441

3¢

Multi-invit

6+ list srdcovy nebo pikovy, sila na invit

3v /4

Konvence 5431

Sila na celou hru, singl v drazené barvé, 54 na levnych (typicky 5431)

3NT

Do hry

4

Gerber®

4e /v

Transfer

6+list srdcovy/pikovy, sila pfesné na hru

ANT

Invit

Invitovy list, obvykle bez drahého ctyflistu.

Pokracovani pfisté — bude vysvétlena slemova drazba, konvence CONFIT aj.

! Drazba slemovych listl bude vysvétlena v navazujicim ¢lanku.

2 Listy s obéma drahymi se vzdy musi drazit pres transfer 24 , teprve v nadsledné drazbé lze ukazat, ktery drahy
5-list odpovidajici ma — viz origindlni dokument.

* Ve slemové z6né ma odpovidajici k dispozici fadu variant, napt. Gerbera, konvenci CONFIT aj.

3




